
มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๑ 
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 

 
 

รายละเอยีดของรายวชิา(Course Specification) 
รหัสวชิา DTI๓๓๐๔ การจัดการสภาพแวดล้อมการเรียนรู้เทคโนโลยดีจิิทัลและคอมพวิเตอร์ 
สาขาวชิา เทคโนโลยดีจิิทัลเพ่ือการศึกษา   คณะครุศาสตร์  มหาวทิยาลยัราชภัฏสวนสุนันทา 

ภาคการศึกษา ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๗ 
 

หมวดที ่๑ ข้อมูลท่ัวไป 
๑. รหัสและช่ือรายวชิา   

รหสัวิชา  DTI๓๓๐๔ 
ช่ือรายวิชาภาษาไทย การจดัการสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้เทคโนโลยดิีจิทลัและคอมพิวเตอร์ 
ช่ือรายวิชาภาษาองักฤษ Management of Learning Environments Digital Technology and Computers 

 
๒. จ านวนหน่วยกติ   ๓ หน่วยกิต (๒-๒-๕) 
       
๓. หลกัสูตรและประเภทของรายวชิา 
๓.๑  หลกัสูตร       หลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิตสาขาวิชาเทคโนโลยดิีจิทลัเพื่อการศึกษา 

หลกัสูตรปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๒ 
๓.๒ ประเภทของรายวิชา    วิชาเฉพาะดา้นการศึกษา สาขาเทคโนโลยดิีจิทลัเพื่อการศึกษา 
 
๔.อาจารย์ผู้รับผดิชอบรายวชิาและอาจารย์ผู้สอน    
๔.๑  อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบรายวิชา           ผศ.ดร.ศิลป์ชยั พลูคลา้ย  
๔.๒ อาจารยผ์ูส้อน   ผศ.ดร.ศิลป์ชยั พลูคลา้ย  
 
๕.  สถานที่ตดิต่อ   ฝ่ายวิชาการคณะครุศาสตร์ 
 
๖. ภาคการศึกษา / ช้ันปีที่เรียน   

๖.๑ ภาคการศึกษาท่ี   ๒/๒๕๖๘  ชั้นปีท่ี ๓ 
๖.๒ จ านวนผูเ้รียนท่ีรับได ้ สาขาวิชาเทคโนโลยดิีจิทลัเพือ่การศึกษา  ๔๘   คน 
    

๗. รายวชิาที่ต้องเรียนมาก่อน(Pre-requisite)  (ถา้มี) - 
 
๘. รายวชิาที่ต้องเรียนพร้อมกนั(Co-requisites)(ถา้มี) - 
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๙. สถานที่เรียน   หอ้ง๑๑๓๗  คณะครุศาสตร์ 
 
 
๑๐.วนัท่ีจัดท าหรือปรับปรุง     พ.ศ. ๒๕๖๒ 
รายละเอยีดของรายวชิาคร้ังล่าสุด 
 

หมวดที ่๒ จุดมุ่งหมายและวตัถุประสงค์ 
 

๑. จุดมุ่งหมายของรายวชิา 
     เพื่อใหผู้เ้รียนมีความรู้ความสามารถดงัน้ี 

(๑) เพื่อใหน้กัศึกษามีความรู้และความเขา้ใจเก่ียวกบัความหมาย ความส าคญั และประเภทต่าง ๆ ของการจดัการ
สภาพแวดลอ้มการเรียนรู้เทคโนโลยดิีจิทลัและคอมพิวเตอร์ได ้

(๒) เพื่อใหน้กัศึกษามีความรู้ความเขา้ใจในขั้นตอนกระบวนการจดัการสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้เทคโนโลยี
ดิจิทลัและคอมพิวเตอร์ 

(๓) เพื่อใหน้กัศึกษาสามารถวางแผนจดัการสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้เทคโนโลยดิีจิทลัและคอมพิวเตอร์ 
สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์

(๔) ใหน้กัศึกษาไดรั้บประสบการณ์ตรงในการจดัการสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้เทคโนโลยดิีจิทลัและ
คอมพิวเตอร์ และการแกปั้ญหา ในการท างานร่วมกนัเป็นทีม 

 
๒. วตัถุประสงค์ในการพฒันา/ปรับปรุงรายวชิา 

(๑) เพื่อใหน้กัศึกษามีความรู้เก่ียวกบัหลกัการ  เทคนิควิธีการโดยเนน้ใหเ้ป็นวิชาท่ีท าการฝึกปฎิบติัอยา่งเตม็
รูปแบบ  

(๒)  เพื่อใหส้อดคลอ้งกบักรอบมาตรฐานคุณวฒิุระดบัอุดมศึกษาของประเทศไทย (Thai Qualifications 
Framework for Higher Education: TQF: HEd) 

หมวดที ่๓ ลกัษณะและการด าเนินการ 
 

๑. ค าอธิบายรายวชิา 

 หลกัการทฤษฎีต่าง ๆ ของการบริหารจดัการสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้เทคโนโลยดิีจิทลัและคอมพิวเตอร์ การ
ออกแบบการเรียนรู้ในยคุดิจิทลั การออกแบบเน้ือหา การออกแบบกิจกรรมทางการเรียน การออกแบบกระบวนการส่ือสาร 
การวิเคราะห์ปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการออกแบบการเรียนรู้ในยคุดิจิทลั การเลือกใชก้ารออกแบบสภาพส่ิงแวดลอ้มของการ
เรียนแบบออนไลน์ และประยกุตใ์นการเรียนการสอนเทคโนโลยดิีจิทลัการศึกษา 
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Various theoretical principles of managing the learning environment, digital technology and computers. Digital learning 
design, Content design, Design of learning activities, Communication process design, Analysis of factors influencing the 
design of learning in the digital age. Selection of the design of the environment of online learning and applied in digital 
teaching and learning technology 

๒. จ านวนช่ัวโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 
 

บรรยาย 
(ช่ัวโมง) 

สอนเสริม 
(ช่ัวโมง) 

การฝึกปฏิบัติ/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน(ช่ัวโมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ช่ัวโมง) 

๓๐ ตามความตอ้งการของ
ผูเ้รียน 

๓๐ ๗๕ ชัว่โมง 
 

 
๓. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวชิาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
 (ผูรั้บผดิชอบรายวิชาโปรดระบุขอ้มูล   ตวัอยา่งเช่น  ๑ ช่ัวโมง / สัปดาห์) 
 ๓.๑ ปรึกษาดว้ยตนเองท่ีหอ้งพกัอาจารยผ์ูส้อน คณะครุศาสตร์ 02-1601061 
 ๓.๒ ปรึกษาผา่นโทรศพัทท่ี์ท างาน / มือถือ   
 ๓.๓ ปรึกษาผา่นจดหมายอิเลก็ทรอนิกส์ (E-Mail) ducksd30@gmail.com 
 ๓.๔ ปรึกษาผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ (Facebook/Twitter/Line)   
 ๓.๕ ปรึกษาผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Internet/Webboard)  
 

หมวดที ่๔ การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
๑.คุณธรรม  จริยธรรม 

๑.๑   คุณธรรม จริยธรรมท่ีต้องพฒันา 
      (๑)  ใชดุ้ลยพินิจ  ค่านิยม ความมีเหตุผลและกฏเกณฑท์างสงัคม 

                    (๒)  มีวินยั มีความรับผิดชอบ ซ่ือสัตย ์สุจริต เสียสละ 
๑.๒   วธีิการสอน 

(๑)  การเรียนการสอนแบบมีส่วนร่วมปฏิบติัการ (Participative learning through action) และวิธีการสอน
แบบผสมผสาน ( Blended Learning )สอดแทรกเร่ือง คุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณท่ีเสริมสร้างการพฒันา
ท่ีย ัง่ยนื และเนน้ความมีวินยั  ความรับผดิชอบต่อตนเอง องคก์ร ชุมชน สงัคมส่วนรวมและโลก 

(๒)  เปิดโอกาสใหน้กัศึกษาจดักิจกรรมท่ีเป็นประโยชนต่์อสงัคมและแสดงถึงการมีเมตตากรุณา มีจิต
สาธารณะ และความเสียสละ 

(๓)  การมอบหมายงานและก าหนดส่งงาน ความรับผดิชอบในการท างาน ตรงต่อเวลา 
(๔)  การท างานเป็นทีม  ท างานกลุ่ม 

๑.๓    วธีิการประเมินผล 
(๑)  การสังเกต 
(๒)  การตรวจผลงาน 
(๓)  ความร่วมมือในการท ากิจกรรม 

๒. ความรู้ 
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๒.๑   ความรู้ท่ีต้องพฒันา 
 (๑)  มีความรู้ต่อการด าเนินชีวิต 
 (๒)  มีความเขา้ใจกบัการเปล่ียนแปลงสถานการณ์ในปัจจุบนั 
 (๓)  ตระหนกัในกฏระเบียบและขอ้บงัคบั 
       (๔) บูรณาการกบัรายวิชาต่างๆ 
๒.๒   วธีิการสอน 

(๑)  วิธีการบรรยาย (Lecture) และการเรียนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้น 
(๒)  วิธีการสาธิต (Demonstration) 
(๓)  วิธีการอภิปราย (Discussion) 
(๔)  วิธีการใชปั้ญหาเป็นหลกั (Problem Based Learning) 
(๕)  วิธีการสอนแบบผสมผสาน ( Blended Learning ) 

๒.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  การสังเกต 
(๓)  การตรวจแบบฝึกหดั 
(๔)  การทดสอบยอ่ย ทดสอบกลางภาค ทดสอบปลายภาค 
(๕)  การรายงานและน าเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน 
(๖)  ประเมินผลจากโครงงาน 

๓. ทักษะทางปัญญา 
๓.๑   ทักษะทางปัญญาที่ต้องพฒันา 
 (๑)  มีทกัษะการแกปั้ญหา 
 (๒)  มีการคิดเชิงสร้างสรรค ์
 (๓)  ใชท้กัษะทางวิชาการอยา่งถ่องแท ้
๓.๒   วิธีการสอน 

(๑)  การบรรยาย (Lecture) และการเรียนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้น 
(๒)  การท ากิจกรรมกลุ่ม 
(๓)  การอภิปรายแสดงความคิดเห็น 
(๔)  การสืบคน้และน าเสนอขอ้มูล 
(๕)  การสาธิตวิธีการปฏิบติั 
(๖)  วิธีการสอนแบบผสมผสาน ( Blended Learning ) 
(๗) การท าโครงงาน 

๓.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  การสังเกต 
(๓)  การตรวจแบบฝึกหดั และผลงานจากการปฏิบติั 
(๔)  การทดสอบยอ่ย ทดสอบกลางภาค ทดสอบปลายภาค 
(๕)  การรายงานและน าเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน 
(๖)  ประเมินผลจากการท าโครงงาน 

๔. ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 
๔.๑   ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบท่ีต้องพฒันา 
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 (๑)  มีบทบาทเหมาะสมในการท างาน 
 (๒)  มีความคิดริเร่ิมในการวเิคราะห์ 
 (๓)  รับผิดชอบ พฒันาตวัเองและสังคม 
๔.๒   วธีิการสอน 

(๑)  การบรรยาย (Lecture) และการเรียนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้น 
(๒)  การท ากิจกรรมกลุ่ม 
(๓)  การอภิปรายแสดงความคิดเห็น 
(๔)  การสืบคน้และน าเสนอขอ้มูล 
(๕)  การท าโครงงาน 
(๖)  วิธีการสอนแบบผสมผสาน ( Blended Learning ) 

๔.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  การสังเกต 
(๓)  การท างานและร่วมอภิปรายกลุ่ม 
 (๕)  การรายงานและน าเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน 
(๖)  ประเมินผลจากการท าโครงงาน 

๕. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
๕.๑   ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศที่ต้องพฒันา 
 (๑)  เลือกและประยกุตเ์ทคนิคทางสถิติ 
 (๒)  น าเสนอขอ้มูลข่าวสารสม ่าเสมอ 
 (๓)  ใชภ้าษาเพื่อการส่ือสารไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
 
 
๕.๒   วิธีการสอน 

(๑)  การบรรยาย (Lecture) และการเรียนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้น 
(๒)  การท างานกลุ่ม 
(๓)  การอภิปรายแสดงความคิดเห็น 
(๔)  การสืบคน้และน าเสนอขอ้มูล 
(๕)  การน าเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน 
(๖)  การท าโครงงาน 

๕.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  การสังเกต 
(๓)  การท างานและร่วมอภิปรายกลุ่ม 
 (๕)  การรายงานและน าเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน 
(๖)  ประเมินผลจากการท าโครงงาน 
(๕)  การรายงานและน าเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน 
(๖)  ประเมินผลจากการท าโครงงาน 

 
หมายเหตุ 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๖ 

 การจัดการสภาพแวดล้อมการเรียนรู้เทคโนโลยดีจิิทัลและคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 

สัญลกัษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบหลกั  
สัญลกัษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบรอง  
เวน้วา่ง หมายถึง ไม่ไดรั้บผดิชอบ 

ซ่ึงจะปรากฎอยูใ่นแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผดิชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลกัสูตรสู่รายวิชา (Curriculum 
Mapping) 
 

หมวดที ่๕ แผนการสอนและการประเมินผล 
๑. แผนการสอน 

สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอยีด 
จ านวน
(ชม.) 

กจิกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือที่ใช้  

ผู้สอน 

๑ แนะน ารายวิชา แนะน าผูส้อน แนะน า
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ การวดัผล
ประเมินผล และการจดัการเรียนการสอน
แบบ Active Learning 

   ๓ - บรรยายเน้ือหาโดยใช ้ppt 
- ผูส้อนยกตวัอยา่งจากการใชก้าร
จดัการเรียนการสอนแบบ Active 
Learning  
- ร่วมกนัอภิปรายและสรุปผล 
- online 
-
https://classroom.google.com/u/1/c/
NDQxNjYyODQzMjk1 

ผศ.ดร.ศิลป์ชยั 
พลูคลา้ย  

๒ ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัหลกัการทฤษฎี
ต่าง ๆ ของการบริหารจดัการ
สภาพแวดลอ้มการเรียนรู้เทคโนโลยี
ดิจิทลัและคอมพิวเตอร์ 

๓ - บรรยายเน้ือหาโดยใช ้ppt 
- นกัศึกษาน าเสนอข่าวสารดา้น 
เก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศและ
การส่ือสารระบบสารสนเทศ 
- ร่วมกนัอภิปรายและสรุปผล 
- online 
-
https://classroom.google.com/u/1/c/
NDQxNjYyODQzMjk1 

ผศ.ดร.ศิลป์ชยั 
พลูคลา้ย  

๓ บทบาทของระบบสารสนเทศและ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ การออกแบบการ
เรียนรู้ในยคุดิจิทลั 

๓ - ใช ้ppt ประกอบการบรรยาย โดย
ใหน้กัศึกษาร่วมอภิปรายประเดน็ 
ส าคญัท่ีเก่ียวขอ้งกบัสาระการ 

ผศ.ดร.ศิลป์ชยั 
พลูคลา้ย  



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๗ 

 การจัดการสภาพแวดล้อมการเรียนรู้เทคโนโลยดีจิิทัลและคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 

สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอยีด 
จ านวน
(ชม.) 

กจิกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือที่ใช้  

ผู้สอน 

เรียนรู้ 
- ร่วมกนัอภิปรายและสรุปผล 
- online 
-
https://classroom.google.com/u/1/c/
NDQxNjYyODQzMjk1 

๔ การออกแบบเน้ือหา ๓ - บรรยายเน้ือหาโดยใช ้ppt 
- อภิปรายกลุ่ม น าเสนอหนา้ชั้น 
- ร่วมกนัอภิปรายและสรุปผล 
- online 
-
https://classroom.google.com/u/1/c/
NDQxNjYyODQzMjk1 

ผศ.ดร.ศิลป์ชยั 
พลูคลา้ย  

๕-๖ การออกแบบกิจกรรมทางการเรียน ๓ - บรรยายเน้ือหาโดยใช ้ppt 
- ร่วมกนัอภิปรายและสรุปผล 
- ใชรู้ปแบบ Active Learning โดยให้
นกัศึกษาไปศึกษา การออกแบบ
กิจกรรมทางการเรียน 

- online 
-
https://classroom.google.com/u/1/c/
NDQxNjYyODQzMjk1 

ผศ.ดร.ศิลป์ชยั 
พลูคลา้ย  

๗ การออกแบบกระบวนการส่ือสาร ๓ - บรรยายเน้ือหาโดยใช ้ppt 
- กรณีศึกษา 
- ร่วมกนัอภิปรายการออกแบบ
กระบวนการส่ือสาร 
- online 

ผศ.ดร.ศิลป์ชยั 
พลูคลา้ย 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๘ 

 การจัดการสภาพแวดล้อมการเรียนรู้เทคโนโลยดีจิิทัลและคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 

สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอยีด 
จ านวน
(ชม.) 

กจิกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือที่ใช้  

ผู้สอน 

-
https://classroom.google.com/u/1/c/
NDQxNjYyODQzMjk1 

๘ สอบกลางภาค    
๙ ปัญญาประดิษฐแ์ละ ระบบผูเ้ช่ียวชาญ ๓ - บรรยายและยกตวัอยา่งประกอบ 

- ฝึกปฏิบติัเรียนรู้ 
การใชง้านปัญญาประดิษฐแ์ละ 
ระบบผูเ้ช่ียวชาญ 
- มอบหมายงาน 

- online 
-
https://classroom.google.com/u/1/c/
NDQxNjYyODQzMjk1 

ผศ.ดร.ศิลป์ชยั 
พลูคลา้ย  

๑๐-๑๑ การวิเคราะห์ปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการ
ออกแบบการเรียนรู้ในยคุดิจิทลั 

๖ - บรรยายและยกตวัอยา่งประกอบ 
- ฝึกปฏิบติัครือข่ายคอมพิวเตอร์ และ
การส่ือสาร 
- online 
-
https://classroom.google.com/u/1/c/
NDQxNjYyODQzMjk1 

ผศ.ดร.ศิลป์ชยั 
พลูคลา้ย  

๑๒-๑๓ การเลือกใชก้ารออกแบบสภาพ
ส่ิงแวดลอ้มของการเรียนแบบออนไลน ์

๖ - บรรยายและยกตวัอยา่งประกอบ 
- ฝึกปฏิบติัการออกแบบสภาพ
ส่ิงแวดลอ้มของการเรียนแบบ
ออนไลน ์
- online 
-
https://classroom.google.com/u/1/c/
NDQxNjYyODQzMjk1 

ผศ.ดร.ศิลป์ชยั 
พลูคลา้ย  



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๙ 

 การจัดการสภาพแวดล้อมการเรียนรู้เทคโนโลยดีจิิทัลและคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 

สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอยีด 
จ านวน
(ชม.) 

กจิกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือที่ใช้  

ผู้สอน 

๑๔-๑๕ ประยกุตใ์นการเรียนการสอนเทคโนโลยี
ดิจิทลัการศึกษา 

๓ - บรรยายและยกตวัอยา่งประกอบ 
- วิจารณ์ แกไ้ขกลวิธีการน าเสนอ 
- online 
-
https://classroom.google.com/u/1/c/
NDQxNjYyODQzMjk1 

ผศ.ดร.ศิลป์ชยั 
พลูคลา้ย  

๑๖ สรุปประเมินผลงาน ๓ - น าเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน 
- online 
-
https://classroom.google.com/u/1/c/
NDQxNjYyODQzMjk1 

ผศ.ดร.ศิลป์ชยั 
พลูคลา้ย  

๑๗ สอบปลายภาค    
 
 
๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
( ระบวิุธีการประเมินผลการเรียนรู้หัวข้อย่อยแต่ละหัวข้อตามท่ีปรากฏในแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบของ
รายวิชา 
(Curriculum Mapping) ตามท่ีก าหนดในรายละเอียดของหลักสูตรสัปดาห์ท่ีประเมินและสัดส่วนของการประเมิน) 

ผลการเรียนรู้ วธีีการประเมินผลการเรียนรู้ สัปดาห์ทีป่ระเมิน 
สัดส่วน 

ของการประเมินผล 
๑.๑ สงัเกตและตรวจสอบจากการเขา้ชั้นเรียน, ส่งงาน

ตรงเวลา 
ตลอดภาคการศึกษา ๑๐% 

๒.๑ การทดสอบยอ่ย 
การทดสอบกลางภาค 
การทดสอบปลายภาค 

๖ 
๘ 
๑๖ 

๔๐% 

๓.๑ ฝึกปฏิบติัการการจดัระบบสารสนเทศทางการศึกษา ตลอดภาคการศึกษา 
๑๕,๑๖ 

๓๐% 

๔.๑ การมีส่วนร่วมในกิจกรรมกลุ่ม ตลอดภาคการศึกษา 
๑๕,๑๖ 

๒๐% 
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หลักสูตรระดับปริญญา   ตร ี  โท  เอก 
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 

 
 
 

หมวดที ่๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
๑. ต าราและเอกสารหลกั 

๑) นคเรศ ณ พทัลุง. (2552). ระบบสารสนเทศเพื่อการจดัการทางธุรกิจ. กรุงเทพฯ: ศูนยห์นงัสือ มหาวิทยาลยัราช
ภฎัสวนดุสิต 

๒) ศรีไพร ศกัด์ิรุ่งพงศากลุ และเจษฎาพร ยทุธนวิบูลยช์ยั. (2549).ระบบสารสนเทศและเทคโนโลยกีาร จดัการ
ความรู้.พิมพค์ร้ังท่ี 2, กรุงเทพฯ: ซีเอด็ยเูคชัน่.. 

๓) รุจิจนัทร์ พริิยะสงวนพงศ.์ (2549). สารสนเทศทางธุรกิจ.กรุงเทพฯ: ซีเอด็ยเูคชัน่. 
 

๒.เอกสารและข้อมูลส าคญั 
๓. เอกสารและข้อมูลแนะน า 
http://info.arit.dusit.ac.th/newiknowledge/ 
 http://dusithost.dusit.ac.th/~research//rdi_menu/news_block10.htm 

 
หมวดที ่๗ การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวชิา 

๑. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวชิาโดยนักศึกษา 
 - นกัศึกษาตอบแบบสอบถาม 
   - นกัศึกษาประเมินอาจารยผ์ูส้อน 
 
๒. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
      (ระบวิุธีการประเมินท่ีจะได้ข้อมูลการสอน เช่น จากผู้สังเกตการณ์ หรือทีมผู้สอน หรือผลการเรียนของนักศึกษา เป็น
ต้น) 

- ประเมินผลการเรียนของนกัศึกษา 
- ประเมินผลจากช้ินงานทั้งงานเด่ียว และงานกลุ่ม 
- ประเมินผลจากการท าโครงงาน 

 
๓. การปรับปรุงการสอน 
      (อธิบายกลไกและวิธีการปรับปรุงการสอน เช่น คณะ/ภาควิชามีการก าหนดกลไกและวิธีการปรับปรุงการสอนไว้
อย่างไรบ้าง  
      การวิจัยในช้ันเรียน การประชุมเชิงปฏิบัติการเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน เป็นต้น) 

- การท าโครงการวิจยั 
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 

- การประชุมเชิงปฏิบติัการเพื่อพฒันาการเรียนการสอน 
 
๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวชิา 
      (อธิบายกระบวนการท่ีใช้ในการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ของรายวิชา 
เช่น 
       ทวนสอบจากคะแนนข้อสอบ หรืองานท่ีมอบหมาย กระบวนการอาจจะต่างกันไปส าหรับรายวิชาท่ีแตกต่างกัน หรือ
ส าหรับ 
      มาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้าน) 

- ทวนสอบจากคะแนนสอบยอ่ยเทียบเคียงกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนท่ีก าหนดไว ้
- ทวนสอบจากคะแนนสอบปลายภาคเรียนเทียบเคียงกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนท่ีก าหนดไว ้

 
๕. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวชิา 
      (อธิบายกระบวนการในการน าข้อมูลท่ีได้จากการประเมินจากข้อ ๑ และ ๒ มาวางแผนเพ่ือปรับปรุงคุณภาพ) 

จากผลการประเมินและการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิประสิทธิผลรายวิชา จดัใหมี้การวางแผนการปรับปรุง
การสอนและรายละเอียดวิชา เพื่อใหเ้กิดคุณภาพมากข้ึน ดงัน้ี 

                    - ปรับปรุงรายวิชาทุก 4 ปี ตามขอ้เสนอแนะ 
 

*********************** 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตร ี  โท  เอก 

 

หนา้ | ๑๒ 

รายวิชา การจัดระบบสารสนเทศทางการศกึษา  นวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา คณะครุศาสตร์    มหาวิทยาลยัราชภัฎสวนสุนันทา 

 

แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผดิชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลกัสูตรสู่รายวชิา (Curriculum Mapping) 
ตามท่ีปรากฏในรายละเอยีดของหลกัสูตร (Program Specification) มคอ. ๒ 

รายวชิา 
คุณธรรม 
จริยธรรม 

ความรู้ ทักษะทางปัญญา 

ทักษะความสัมพนัธ์
ระหว่างบุคคลและ
ความรับผดิชอบ
ระหว่างบุคคลและ
ความรับผดิชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การส่ือสาร 
และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศเชิงตัวเลข 
การส่ือสารและการใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

ทักษะด้านอ่ืน 
ๆ 

ความรับผิดชอบหลกั                                                        ความรับผิดชอบรอง  

หมวดวิชาเลือก ๑ ๒ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓  

รหัสวิชา DTI๓๓๐๔ การ

จัดการสภาพแวดล้อมการ

เรียนรู้เทคโนโลยดีจิิทัล

และคอมพวิเตอร์ 

Management of Learning 

Environments Digital 

                



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๑๓ 

 การจัดการสภาพแวดล้อมการเรียนรู้เทคโนโลยดีจิิทัลและคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 

Technology and 

Computers 

     ความรับผดิชอบในแต่ละดา้นสามารถเพิ่มลดจ านวนไดต้ามความรับผดิชอบ 


