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แผนบริหารการสอนประจำบทท่ี 5 
 

หัวขอเนื้อหาประจำบท 

  1.  ความหมายของนวัตกรรมทางการศึกษา 

  2.  ความสำคัญของนวัตกรรมทางการศึกษา 

  3.  ประเภทของนวัตกรรมทางการศึกษา 

  4.  ขั้นตอนการสรางนวัตกรรมทางการศกึษา 

  5.  สรุป 

 

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 1.  เพื่อใหผูเรียนอธิบายความหมายของนวัตกรรมทางการศึกษา 

 2.  เพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจในเรื่องความสำคัญของนวัตกรรมทางการศึกษา 

 3.  เพื่อใหผูเรียนจำแนกประเภทของนวัตกรรมทางการศึกษา 

 4.  เพื่อใหผูเรียนระบุขั้นตอนการสรางนวัตกรรมทางการศึกษา 

 

วิธีสอนและกิจกรรมการเรียนการสอนประจำบท 

 1.  การบรรยายประกอบการนำเสนอ ในหัวขอนวัตกรรมทางการศกึษา 

 2.  การศึกษาเอกสารประกอบการสอน เรื่อง นวัตกรรมทางการศึกษา 

 3.  การอภิปรายกลุม ในประเด็นนวัตกรรมทางการศึกษา 

 4.  การตอบคำถามทบทวนทายบท 

 

สื่อการเรียนการสอน 

 1.  เอกสารประกอบการสอน 

 2.  เอกสารประกอบการบรรยาย  

 

การวัดผลและการประเมินผล 

 1.  สังเกตจากการซักถามและการตอบคำถามในชั้นเรยีน 

 2.  สังเกตจากการรวมอภิปรายของผูเรียน 

 3.  ประเมนิจากการตอบคำถามทบทวนทายบท 
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บทที่ 5 

นวัตกรรมทางการศึกษา 

 

 การวิจัยชั้นเรียน เปนวิธีการศึกษาเพื่อแกปญหาและพัฒนาการเรียนรูของผูเรียน ซึ่งจำเปนตอง

ใชแนวคิด วิธีการใหม ๆ หรือใชนวัตกรรมการจัดการเรียนรูที่จะชวยใหแกปญหาหรือพัฒนาการเรียนรู 

ไดจริง ครูนักวิจัยตองมีความรูความเขาใจ และทักษะในการสรางนวัตกรรมเพื่อนำมาใชกับผูเรียน เพื่อให

สามารถนำไปประยุกตใชสำหรับการวิจัยในชั้นเรียน โดยเลือกนวัตกรรมที ่สอดคลองกับสภาพปญหา 

ของผูเรียน ทั้งนี้ เพื่อใหนวัตกรรมที่สรางขึ้นสงผลตอการเรียนรูของผูเรียนใหไดมากที่สุด บทนี้จึงกลาวถึง

นวัตกรรมทางการศึกษา ไดแก ความหมายของนวัตกรรมทางการศึกษาความสำคัญของนวัตกรรม 

ทางการศกึษา ประเภทของนวัตกรรมทางการศึกษา และขั้นตอนการสรางนวัตกรรมทางการศึกษา 

 

1. ความหมายของนวัตกรรมทางการศึกษา 

 มีผูใหความหมายของนวัตกรรมไวหลายทาน ดังน้ี 

 พิมพันธ เดชะคปุต และพเยาว ยินดีสุข (2554: 6) ไดใหความหมายนวัตกรรมการศึกษา หมายถึง 

สิ่งที่ไดรับการคิดคนและจัดทำขึ้นใหม หรือพัฒนาดัดแปลงจากของเดิมที่มีอยูแลวใหทันสมัย และใชไดผล

ยิ่งข้ึน ไดแก แนวคิด แนวทาง ระบบ รูปแบบ วิธีการ กระบวนการ Hardware Software การจัดการเรียน

การสอน รูปแบบสื่อและเทคนิคตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของกับการศึกษา เพ่ือชวยใหการศกึษาและการเรียนการสอน

มีประสิทธิภาพดียิ่งข้ึน ผูเรียนสามารถเกิดการเรยีนรูอยางรวดเร็วมีประสิทธิผลสูงกวาเดิม เกิดแรงจูงใจและ

ประหยัดเวลาในการเรียน รวมทั้ง แกปญหาตาง ๆ ทางการศึกษา 

 พิสณ ุฟองศรี (2558: 65) ไดใหความหมายนวัตกรรมทางการศึกษาไว ดังนี้  

 นวัตกรรมทางการศกึษา หมายถึง แนวคิด วิธีการ กระบวนการหรือสิ่งประดิษฐใหม ๆ ที่นำมาใช

แกปญหาหรือพัฒนาการเรียนรูใหมีประสิทธิภาพตรงตามเปาหมายของหลักสูตร 

 นวัตกรรมที่ใชในการวิจัยในชั้นเรียน หมายถึง รูปแบบใหม ๆ ของสื่อการเรียนการสอน เทคนิควีธี 

กิจกรรม หรือสิ ่งอื ่นใดที ่ผู สอนนำมาใชในการจัดการเรียนการสอน หรือจัดประสบการณการเรียนรู  

เพื ่อใหการเรียนการสอนมีคุณภาพ นวัตกรรมที ่นำมาใชอาจเปนนวัตกรรมที ่ผ ู สอนคิดขึ้นใหม หรือ 

อาจเปนสิ่งที่มีผู อื่นคิดคนขึ้น หรือมีการใชทั่วไปในที่แหงหนึ่งแลวหากนำมาปรับปรุงแกไข และสามารถ 

ใชไดอยางมีประสิทธิภาพหรือประสิทธิผลในที่อีกแหงหนึ่งก็ถือวาเปนนวัตกรรม 

 พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2564: 99) ไดใหความหมายนวัตกรรมทางการศึกษา หมายถึง สิ่งที่ประยุกต

สรางสรรค ดัดแปลง และคิดขึ้นมาใหมซึ่งครอบคลุม แนวคิด หลักปฏิบัติ ระบบ กระบวนการ กฎเกณฑ 

ที่นำมาใชเพิ ่มประสิทธิภาพ หรือใชใหสอดคลองกับวัตถุประสงคในการบริหารวิชาการและการบริหาร 

ทางการศกึษา  
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 ราตรี นันทสุคนธ (2564: 59) ไดใหความหมายนวัตกรรมทางการศึกษา หมายถึง แนวความคิด 

การปฏิบัติ หรือสิ่งประดิษฐใหมๆ ที่จะชวยใหการศึกษาและการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น ผูเรียน

สามารถเกิดการเรียนรูไดอยางรวดเร็ว มีประสิทธิผลสูงกวาเดิม เกิดแรงจูงใจและประหยัดเวลาในการเรียน 

 จากความหมายของนวัตกรรมทางการศึกษาที ่กลาวมาขางตนสามารถสรุปไดวา นวัตกรรม 

ทางการศึกษา หมายถึง กระบวนการหรือสิ่งประดิษฐใหม ๆ หรือพัฒนาดัดแปลงจากของเดิมที่มีอยูแลว 

ใหทันสมัยและใชไดผลยิ่งขึ ้น ไดแก แนวคิด แนวทาง ระบบ รูปแบบ วิธีการ กระบวนการ Hardware 

Software การจัดการเรียนการสอน รูปแบบสื่อและเทคนิคตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับการศึกษา เพื่อชวยให

การศกึษาและการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพดียิ่งข้ึน  

 

2. ความสำคัญของนวัตกรรมทางการศึกษา 

 มีผูกลาวถึงความสำคัญของนวัตกรรมทางการศึกษา ไวดังนี้ 

 พิสณุ ฟองศรี (2558: 65-66) ไดกลาวถึง ความสำคัญและประโยชนของนวัตกรรม ดังน้ี 

 การนำนวัตกรรมทางการศึกษาไปใชจัดการเรียนการสอน นอกจากจะชวยใหผู เรียนไดรับ 

การพัฒนาการเรยีนรูตามท่ีกำหนดแลว ยังมีประโยชนดังตอไปนี้ 

 1. นักเรียนเรียนรูไดเร็วขึ้น 

 2. นักเรียนเขาใจบทเรียนเปนรูปธรรม 

 3. บรรยากาศการเรียนสนุกสนาน 

 4. บทเรียนนาสนใจ 

 5. ลดเวลาในการสอน 

 6. ประหยัดคาใชจาย 

พิช ิต ฤทธิ ์จรูญ (2559: 83-85) ไดกลาวถึง ความสำคัญของนวัตกรรมการจัดการเรียนรู 

ของครูผูสอนและการเรียนรูของผูเรยีน ดังนี้ 

1. การใชนวัตกรรมเพ่ือชวยแกปญหาในการจัดการเรยีนรูของครู 

  1.1 ปญหาเกี่ยวกับวิธีการจัดการเรียนรู ปญหาที่มักพบอยูเสมอ คือ ครูสวนใหญยังคงยึด

ร ูปแบบวิธีการสอนแบบบรรยายโดยครูเปนศูนยกลางที ่เนนการพูดบรรยายถายทอดเนื ้อหาสาระ 

มากกวาสอนในรูปแบบอื่น การสอนดวยวิธีการแบบนี้ทำใหผูเรียนเปนฝายรับรู (Passive Learner) ซึ่งจะมี

ผลใหผู เรียนมีคุณลักษณะที่มีความสามารถในเชิงการคิด ประดิษฐสรางสรรคผลงานไดนอย (Passive 

Ability) มักเปนคนประเภทบริโภคนิยม บรรยากาศของการสอนแบบบรรยาย นอกจากจะทำใหผูเรียนเกิดความ 

เบื่อหนาย ขาดความสนใจแลว ยังเปนการปดกั้นความคิดและสติปญญาของผูเรียนใหอยูในขอบเขตจำกัด

อีกดวย แตถาครูผูสอนไดศึกษา คนหาวิธีการหรือนวัตกรรมจัดการเรียนรูที ่เนนผูเรียนเปนสำคัญ มาใช 

ในการจัดการเรียนรูที่ทำใหผูเรียนมีบทบาทในการเรียนรูมากขึ้น และเปนฝายลงมือปฏิบัติมากขึ้น (Active 
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Learner) ก็จะทำใหผู เรียนมีคุณลักษณะที่สามารถคิดประดิษฐสรางสรรคผลงานไดมากขึ ้น (Active 

Ability) ดังนั้น การนำนวัตกรรมมาใชในการจัดการเรียนรูจึงชวยแกปญหาเรื่องวิธีการจัดการเรียนรู 

  1.2 ปญหาเกี่ยวกับเนื้อหาวิชาซึ่งในบางรายวิชามีเนื้อหาสาระการเรียนรูมากและบางวิชา 

มีเนื้อหาเปนนามธรรม ยากแกการเขาใจ จึงจำเปนจะตองนำนวัตกรรมเขามาชวยในการจัดการเรียนรู 

เชน การใชชุดการเรียนการสอน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) บทเรียนการตูน การเรียนแบบรวมมือ 

  1.3 ปญหาเกี่ยวกับสื่ออุปกรณการจัดการเรียนรู ในบางเน้ือหามีสื่ออุปกรณการจัดการเรียนรู

เปนจำนวนนอย ไมเพียงพอตอการนำไปใช เพื่อทำใหผูเรียนเกิดความรูความเขาใจในเนื้อหาวิชาไดงายขึ้น 

จึงจำเปนตองมีการพัฒนาคิดคนหาเทคนิควิธีการจัดการเรียนรู และผลิตสื ่อการจัดการเรียนรู ใหม ๆ  

เพื่อนำมาใชในการจัดการเรียนรูใหเพียงพอเหมาะสมกับสภาพของผูเรียนจึงจะทำใหการจัดการเรียนรู 

บรรลุตามจุดประสงคการเรียนรู 

 2. การใชนวัตกรรมเพื ่อพัฒนาการจัดการเร ียนรู ใหมีประสิทธิภาพ ในกรณีที ่ครูตองการ 

จะพัฒนาการจัดการเรียนรูใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น จำเปนที่ครูจะตองแสวงหาหรือพัฒนานวัตกรรม 

เพื่อนำมาใชในการพัฒนาการจัดการเรียนรูใหมีประสิทธิภาพที่สงผลตอคุณภาพผูเรียน เชน ใชวิธีการ

จัดการเรียนรูแบบโครงการเพื่อพัฒนาทักษะดานความคิด วิเคราะห การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู

เพ่ือเสรมิสรางความรูสามัคคี การใชแหลงเรียนรูหรือภูมิปญญาทองถิ่นสำหรับการเรียนรูและสรางความรัก

ทองถ่ิน 

 3. การใชนวัตกรรมเพื่อสงเสริมการเรียนรูของผูเรียน โดยที่ผูเรียนมีความแตกตางกันในหลาย

ลักษณะ บางคนมีความสนใจในการเรียนและเรียนรูไดเร็ว ในขณะที่บางคนขาดแรงจูงใจในการเรียน  

จึงไมใหความสนใจตอการเรียนและเรียนรูไดชา ดังนั้น ครูผูสอนจึงตองพยายามศึกษาหาวิธีการจัดการเรียนรู 

ที่สงเสริมการเรียนรูของผู เรียนใหสอดคลองกับความสนใจ ความถนัดของผู เรียน ใหสามารถพัฒนา 

ตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพซึ่งจะตองใชนวัตกรรมการจัดการเรียนรูมาชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู

ที่ดีและมีคุณภาพ  

 4. การใชนวัตกรรมเพื่อการพัฒนาคุณภาพของผูเรียน เปาหมายสูงสุดของการจัดการเรียนรู  

คือ คุณภาพของผูเร ียนที ่เปนไปตามมาตรฐานการเรียนรู  แตจากผลการประเมินมักจะพบวา คุณภาพ 

ของผูเรียนยังไมไดมาตรฐาน แมวาครูจะพยายามจัดการเรียนรูอยางตั ้งใจแลวก็ตาม ทำใหผู บริหาร

การศึกษาและผูบริหารสถานศึกษาพยายามหาวิธีการหรือใชนวัตกรรมมาชวยในการบริหารจัดการศึกษา 

ในรูปแบบตาง ๆ เชน การบริหารสถานศึกษาแบบเครือขายความรวมมือ การบริหารสถานศึกษาโดยใช

โรงเรียนเปนฐาน การจัดโครงการสงเสริมพัฒนาคุณภาพศึกษาโดยใชรูปแบบตาง ๆ ในขณะที่ครูหรือ

นักวิชาการทางการศึกษาก็ไดศึกษา คนควาหารูปแบบหรือนวัตกรรมการจัดการเรียนรูเพื่อนำมาใชใน 

การพัฒนาการจัดการเรียนรูที่สงผลตอคุณภาพของผูเรียน เชน ครูใชสื่อการเรียนรูหรือรูปแบบ เทคนิควิธี

ในการจัดการเรียนรูแบบตาง ๆ เพื่อพัฒนาคุณภาพของผูเรียนใหไดมาตรฐานการศึกษาที่กำหนดไว 
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 จากความสำคัญของนวัตกรรมทางการศึกษาที ่กลาวมาจะพบวา นวัตกรรมทางการศึกษา 

มีความสำคัญตอการนำมาแกปญหาหรือพัฒนาผูเรียน อีกทั้ง ยังเปนสื่อการสอนและวิธีการสอนใหม ๆ  

ที่ครูนำมาใชพัฒนาผูเรียนโดยเนนที่ความแตกตางระหวางบุคคล เนนความสามารถในการเรียนรูของผูเรียน 

เปนหลัก นวัตกรรมจะทำใหผูเรียนเขาใจบทเรียนหรือเนื้อหามากขึ้น โดยสามารถพัฒนาทั้งดานความรู 

ทักษะ และดานเจตคติของผูเรียน ทั้งนี้ เพ่ือใหผูเรยีนมีผลการเรียนรูเปนไปตามมาตรฐานท่ีหลักสูตรกำหนด 

 

3. ประเภทของนวัตกรรมทางการศึกษา 

 มีผูจำแนกประเภทนวัตกรรมทางการศึกษา ไวหลายทาน ดังนี้ 

 สำนักงานสภาสถาบันราชภัฏ (2544 อางถึงใน พิสณุ ฟองศรี, 2558: 70-71) ไดแบงนวัตกรรม

ทางการศกึษา ดังนี้ 

 1. แบงตามผูใชประโยชนโดยตรง ไดเปน 2 ประเภท คอื  

  1.1 นวัตกรรมสำหรับครู เชน แผนการสอน คูมือครู เอกสารประกอบการสอน ชุดการสอน 

หนังสืออางอิง เครื่องมือวัดผลและอุปกรณโสตทัศนูปกรณตาง ๆ เปนตน 

  1.2 นวัตกรรมสำหรับนักเรียน เชน บทเรียนสำเร็จรูป เอกสารประกอบการเรียน ชุดฝก

ปฏิบัติ ใบงาน หนังสือเสริมประสบการณ ชุดเพลง ชุดเกม และการตูน เปนตน 

 2. แบงตามลักษณะของนวัตกรรม ไดเปน 2 ประเภท ไดแก 

  2.1 สื่อการเรยีนการสอน เชน บทเรียนสำเร็จรูป ชุดการสอน ชุดสื่อการสอน บทเรียนโมดูล 

วีดิทัศน สไลดประกอบเสียง ภาพยนตร เพลง เกม การตูน คอมพิวเตอรชวยสอน ใบงาน แผนโปรงใส  

บัตรคำ แผนพับ ภาพพลิก และแผนปายแมเหล็ก เปนตน 

  2.2 เทคนิคและวิธีการ เชน บทบาทสมมติ การสอนเปนคณะ การสอนแบบศูนยการเรียน 

การเรียนเพื ่อรอบรู  การสอนแบบโครงการ การสอนเพื ่อเสริมสรางลักษณะนิสัย การสอนซอมเสริม  

การเรียนตามความสามารถ การศึกษาเปนรายบุคคล การฝกทักษะการทำงานกลุม และการสอนแบบ

แกปญหา เปนตน 

 พิมพันธ เดชะคุปต และพเยาว ยินดีสุข (2554: 6) ไดจัดแบงเปนกลุม ดังน้ี 

 1. หลักสูตร 

 2. วัสดุหลักสูตร 

 3. รูปแบบ วิธีการสอนและเทคนิคการสอน 

 4. ชุดกิจกรรม 

 5. แบบสอบ-แบบวัด-แบบประเมิน 

 6. งานเขียนเชิงสรางสรรค 

 7. สื่อการเรียนรู 
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 พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2564: 101) ไดกลาววา นวัตกรรมการจัดการเรียนรู เมื่อจำแนกตามลักษณะ

ประเภทของนวัตกรรม แบงออกไดเปน 2 ประเภท คือ 

 1. ผลิตภัณฑ สิ่งประดิษฐทางการศึกษา (product/invention) เปนสื่อการเรียนการสอน หรือ

สิ ่งประดิษฐที ่ครูใชประกอบการจัดการเรียนรู หรือใหผู เรียนศึกษาเรียนรูดวยตนเอง เชน บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ชุดการสอน ชุดการเรียน หนังสือเสริมประสบการณ ชุดสื่อปะสม วีดีทัศน สไลด

ประกอบเสียง เกม นิทาน บทเรียนการตูน บทเพลง ใบงาน แบบฝก ชุดฝกปฏิบัต ิเปนตน 

 2. ร ูปแบบการสอนหร ื อว ิ ธ ี การจ ัดการ เร ี ยนร ู   (Model of Teaching/Instructional)  

เปนรูปแบบ กลวิธี หรือเทคนิควิธีการจัดการเรียนรูแบบตาง ๆ ที่ครูนำมาใชในการจัดการเรียนรูเพื่อพัฒนา

คุณภาพผู เร ียน เช น การจ ัดการเร ียนรู เช ิงร ุก (Active Learning) การจัดการเร ียนรู แบบรวมมือ 

(Cooperative  Learning) การจ ัดการเร ียนร ู  โดยใช โครงงานเป นฐาน (Project-Based Learning)  

การจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-Based Learning) การจัดการเรียนรูโดยใชเว็บชวยสอน 

(Web-Based Instruction) เทคนิควิธีการปรับพฤติกรรม เทคนิคการจัดกิจกรรมพัฒนา รูปแบบการฝก

ทักษะการทำงานกลุม รูปแบบการสอนหรือรูปแบบการจัดการเรียนรูที่นักวิจัยพัฒนาขึ้น เปนตน  

 ราตรี นันทสุคนธ (2564: 62) ไดแบงประเภทของนวัตกรรมทางการศึกษา ดังนี้ 

 1. สื่อการสอน 

  1.1 สื ่อสิ่งพิมพ เชน เอกสารประกอบการเรียน บทเรียนสำเร็จรูป ชุดการเรียนรู  รายงาน

การศกึษาคนควา รายงานโครงการ ฯลฯ 

  1.2 สื่อโสต เชน ภาพยนตวีดิทัศน สไลด แผนใส คอมพิวเตอรชวยสอน เทปเพลง เทปเสียง 

หุนจำลอง ฯลฯ 

 2. เทคนิควิธีสอน เชน การสอนแบบศูนยการเรียน การสอนดวยการแสดงบทบาทสมมติ การสอน

เพ่ือเสริมสรางลักษณะนิสัย การสอนโดยใชเทคนิคการสอนซอมเสริม การสอนแบบโครงการ ฯลฯ 

 จากประเภทของนวัตกรรมทางการศึกษาที่กลาวมา สามารถสรุปไดวานวัตกรรมทางการศึกษา

จำแนกออกเปน 2 ประเภทใหญ ๆ คือ 1) นวัตกรรมที่เปนรูปธรรม เชน ชุดการเรียนรู ชุดการสอน ชุดเกม 

แบบฝกทักษะ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน นิทาน ฯลฯ  2) นวัตกรรมที่เปนนามธรรม เชน เทคนิค 

วิธีการสอน การจัดการเรียนรูรูปแบบตาง ๆ การแสดงบทบาทสมมติ ฯลฯ ทั้งน้ี การเลือกใชนวัตกรรม 

เพื ่อนำไปใชในการวิจัยในชั ้นเรียน ครูนักวิจ ัยควรเล ือกนวัตกรรมที ่เหมาะสมกับบริบทพฤติกรรม 

ที่จะแกปญหา โดยสามารถเลือกใชนวัตกรรมทั ้งแบบเดี ่ยวหรือแบบผสมก็ไดขึ ้นอยู กับความสามารถ 

ในการจัดกิจกรรมของครูนักวิจัย   
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4. ขั้นตอนการสรางนวัตกรรมทางการศึกษา 

 สำนักงานสภาสถาบันราชภัฏ (2544 อางถึงใน พิสณุ ฟองศรี, 2558: 68-70) ไดกลาวถึง ขั้นตอน

การสรางและพัฒนานวัตกรรมไว 6 ขั้นตอน ดังนี้ 

 ขั้นที่ 1 กำหนดสิ่งท่ีจะพัฒนา 

 เมื่อครูไดศึกษาสภาพปญหา วิเคราะหรายละเอียด และสาเหตุของปญหาที่ตองการแกไขหรือ

พัฒนาแลว ก็ตั้งเปาหมายในการแกปญหาหรือพัฒนาคุณลักษณะที่พึงประสงคของผูเรียน นั่นคือ กำหนด

จุดประสงคของการเรียนรูที่ตองการใหเกิดในตัวผูเรยีนอาจจะทั้งหอง กลุมยอย หรือรายบุคคล เชน พัฒนา

ความรู ว ิชาตาง ๆ ความสามารถดานกระบวนการแกปญหา ความสามารถดานทักษะกระบวนการ 

ความสามารถดานกระบวนการแกปญหา ความสามารถดานทักษะกระบวนการ การพัฒนาคานิยมเก่ียวกับ

อาชีพอิสระ แรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ และการพัฒนาดานความคิดสรางสรรค เปนตน 

 ขั้นที่ 2 กำหนดนวัตกรรม 

 เมื่อกำหนดจุดประสงคการเรียนรูไวชัดเจนแลว ครูตองศึกษาคนควาตามหลักวิชาการ แนวคิด

ทฤษฎีและผลงานท่ีวิจัยท่ีเก่ียวของกับจุดประสงคในการพัฒนาคุณลักษณะของผูเรยีน โดยนำมาผสมผสาน

กับความรู  ความคิด และประสบการณของตน กำหนดเปนกรอบแนวคิดของกระบวนการเร ียนรู 

ซึ่งประกอบดวย สื่อการสอน หรือวัสดุอุปกรณตาง ๆ เทคนิค วิธีการ กระบวนการ ฯลฯ ที่คิดวาเหมาะสม

ที่สุดท่ีใชแกปญหาหรือพัฒนาผูเรียนใหไดตามความตองการ 

 ขั้นที่ 3 สรางและพัฒนา 

 เมื่อตัดสินใจไดวาจะเลือกจัดทำนวัตกรรมชนิดใด ครูผูสอนควรศึกษาวิธีการจัดทำนวัตกรรมนั้น ๆ 

อยางละเอียด เชน จะจัดทำบทเรียนสำเร็จรูป เรื่องเลขยกกำลัง วิชาคณิตศาสตร ชวงชั้นที่ 3 ก็ตองศึกษา

คนควาวิธีการจัดทำบทเรียนสำเร็จจากเอกสารที่เกี่ยวของวาบทเรียนสำเร็จรูป มีลักษณะองคประกอบ

อะไรบาง มีวิธีดำเนินการจัดทำอยางไร มีการตรวจสอบคุณภาพเบื้องตนหรือไมอยางไร แลวจึงจัดทำ

นวัตกรรมใหสมบูรณตามขอกำหนดของวิธีการทำบทเรียนสำเร็จรูป เปนตน 

 ขั้นที่ 4 ทดลองใช 

 เพื ่อใหแนใจวานวัตกรรมที่สรางหรือพัฒนาขึ ้น เปนนวัตกรรมที่มีประสิทธิภาพสามารถใช

แกปญหาหรือพัฒนาผูเรียนไดตามจุดประสงคที่กำหนดไวจริง ถาทำไดครูอาจทำการทดลองใชนวัตกรรม

เหลานั้นกับนักเรียนกลุมเล็ก ๆ กอน เพ่ือปรับปรุงแกไขใหสมบูรณกอนนำไปใชจริง นอกจากนั้น นวัตกรรม

บางประเภท เชน บทเรียนสำเร็จรูปและชุดการสอน จะมีรูปแบบของการทดลองใชกอน 1 คน เมื่อพบ

ขอบกพรองก็ปรบัปรุงแกไข หลังจากนั้น ใหทดลองกับผูเรียนกลุมหนึ่งประมาณ 9 -10 คน ซึ่งประกอบดวย

ผูเรียนออน ปานกลาง และเกง แลวตรวจสอบคุณภาพดวยการหาประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 

ที่กำหนดไว เชน กำหนดเกณฑมาตรฐาน 80/80 หรือหาประสิทธิผลของนวัตกรรม เปนตน หลังจากนั้น

อาจปรบัปรุงแกไขอีกครั้งหนึ่งกอนที่จะนำไปใชกับผูเรียนกลุมใหญในสภาพการณจริง 
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 ขั้นที่ 5 ใชในสถานการณจริง 

 เม่ือครูดำเนินการสราง ทดลองใชนวัตกรรม และปรับปรุงแกไขจนม่ันใจในคุณภาพของนวัตกรรม

แลวก็นำไปใชจริง ซึ่งอาจเปนการนำไปใชตามแผนการสอนปกติที่กำหนดไว หรือจัดทำเปนรูปแบบของการทดลอง

ใชนวัตกรรมตามกระบวนการวิจัยแบบทดลองก็ได ขึ้นอยูกับความประสงคของครู และสถานการณจริง 

ของการจัดการเรยีนการสอนที่เกิดขึ้น 

 ขั้นที่ 6 ประเมินผลการใช 

 เมื่อสิ้นสุดกระบวนการใชนวัตกรรมแลว ครูตองเก็บรวบรวมขอมูลที่แสดงถึงผลการใชนวัตกรรม

ดวยเทคนิควิธีตาง ๆ ซึ่งจะแสดงถึงคุณภาพของนวัตกรรม และถาผลการใชนวัตกรรมสามารถลดสภาพ

ปญหา หรือแกปญหา หรือพัฒนาผูเรียน ไดตามที่กำหนดจุดพัฒนาไว ก็สามารถรายงานผล ขยายผล และ

เผยแพรนวัตกรรมตอไป 

 พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2564: 108-113) ไดกลาวถึง ขั้นตอนการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู 

ประกอบดวยขั้นตอนสำคัญ ดังนี้ 

 1. การวิเคราะหปญหาการเรียนรู 

  การวิเคราะหปญหาการเรียนรู จะชวยใหครูนักวิจัยไดทราบปญหาการเรียนที่ชัดเจน และ

สาเหตุที่ทำใหเกิดปญหาการเรียนรูนั้น มีอะไรบาง ซึ่งจะนำไปสูการหาวิธีการหรือการเลือกใชนวัตกรรม 

เพ่ือแกปญหาการเรยีนรูไดเหมาะสมกับลักษณะของสภาพปญหาการเรียนรูนั้น หลักในการวิเคราะหปญหา

ที่สำคัญ คือ ตองพยายามทำใหปญหานั้นมีความชัดเจนกอน โดยการตั ้งคำถามในประเด็นที่เกี ่ยวของ  

ซึ่งสุวิมล วองวาณิช (2559: 48-49) ไดเสนอประเด็นคำถามเพ่ือเปนแนวทางการวิเคราะหปญหาการเรียนรู 

ดังนี้ (1) ปญหาที่เกิดขึ้นคืออะไร (2) ปญหาที่เกิดขึ้นเปนของใคร (3) ปญหาที่เกิดขึ้นสงผลกระทบตอใคร

และอะไรบาง (4) ปญหาที่เกิดขึ้นมีความสำคัญระดับใด เมื่อเทียบกับปญหาอื่นปญหาใดสำคัญกวากัน (5) 

ปญหาที ่เกิดขึ้นเกี่ยวของสัมพันธกับปญหา หรือเหตุการณอื่น ๆ อะไรบาง อยางไร และ (6) ใครคือ

ผูรับผิดชอบหลักในการแกปญหาดังกลาว และการแกปญหานั้นตองเกี่ยวของใครหรือไม อยางไร เทคนิค

การวิเคราะหปญหาการเรียนรูและสาเหตุของปญหา อาจใชวิธีการเชิงระบบที่เปนการวิเคราะหเชื่อมโยง

ระหวางปญหาการเรียนรูดานผลผลิต หรือผลการเรียนรูกับสาเหตุดานกระบวนการจัดการเรียนรูของครู

และวิธีการหรือพฤติกรรมการเรียนรูของผูเรียน และสาเหตุดานปจจัยที่เกี ่ยวกับคุณลักษณะของครูและ

คุณลักษณะของผูเรียน หรืออาจใชวิธีการวิเคราะหปญหาการเรียนรูโดยใชแผนผังความคิดและใชเทคนิค

การตั้งคำถาม 

 2. การศกึษานวัตกรรมเพื่อแกปญหาการเรียนรู 

  เม่ือครูนักวิจัยทราบปญหาและสาเหตุของปญหาการเรียนรูท่ีชัดเจนแลว ควรศึกษานวัตกรรม

การจัดการเรียนรูใหหลากหลายจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี ่ยวของ จะทำใหครูนักวิจัยมีความรู ความเขาใจ 

และสามารถเลือกใชนวัตกรรมแกปญหาการเรียนรูนั ้นไดเหมาะสมและเกิดประโยชนตอการพัฒนาการเรียนรู 

ของผูเรียนมากที่สุด ซึ่งอาจเปนนวัตกรรมประเภทผลิตภัณฑ สิ่งประดิษฐ หรือ สื่อการเรียนการสอน หรือ



80 

 

ประเภทเทคนิควิธีสอน รูปแบบหรือวิธีการจัดการเรียนรูดังที่ไดกลาวมาแลวขางตน โดยเลือกใชนวัตกรรม

ใหสอดคลองกับลักษณะของปญหาการเรียนรู มีความสะดวกในการนำมาใชที่สามารถใชไดงาย มีความ

เหมาะสมกับวัยของผู เรียน ขนาดของหองเรียน และวิธีการเรียนรู ที ่แตกตางกันที่สำคัญ คือ ตองเปน

ประโยชนตอการจัดการเรียนรูของครูและการพัฒนาคุณภาพผูเรียน มีความเปนไปไดในการนำไปใชและ

นวัตกรรมนั้นมีความนาเชื่อถือ ซึ่งไดผานการพัฒนาดวยวิธีการวิจัยและตรวจสอบแลววามีประสิทธิภาพ 

 3. การออกแบบนวัตกรรม 

  เม่ือครูนักวิจัยไดศึกษานวัตกรรมและเลือกนวัตกรรมเพื่อแกปญหาการเรียนรูไดเหมาะสมแลว 

ครูนักวิจัยควรออกแบบนวัตกรรม ซึ่งเปนการกำหนดขอบขายเนื้อหาสาระ โครงราง องคประกอบ หรือ

รูปแบบของนวัตกรรมวา ควรมีลักษณะอยางไร มีสวนประกอบอะไรบาง มีกระบวนการหรือกิจกรรม 

ในการจัดการเรียนรูเพ่ือปญหาหรือพัฒนาการเรียนรูอยางไร 

 4. การสรางนวัตกรรม 

  เป นข ั ้นตอนที ่คร ูน ักว ิจ ัยทำนว ัตกรรมตามการออกแบบที ่กำหนดไว  ให ครบถ วน 

ตามองคประกอบของนวัตกรรม  ถาเปนนวัตกรรมประเภทสื่อ เอกสาร เชน แบบฝก ชุดกิจกรรมพัฒนา  

ชุดการสอน ครูนักวิจัยก็ตองลงมือเขียนสาระ รายละเอียดตามลักษณะและรูปแบบของนวัตกรรม 

ที่ออกแบบไว กรณีที่เปนนวัตกรรมประเภทเทคนิควิธีการจัดการเรียนรู หรือรูปแบบการจัดการเรียนรู 

ครูนักวิจัยตองจัดทำแผนการจัดการเรียนรู ที ่สะทอนใหเห็นขั ้นตอนหรือกระบวนการจัดการเรียนรู 

ของนวัตกรรมนั้น ๆ 

 5. การตรวจคุณภาพของนวัตกรรมโดยผูเช่ียวชาญ 

  การตรวจสอบคุณภาพของนวัตกรรมที ่สำคัญ คือ การตรวจสอบความตรงเช ิงเน ื ้อหา 

(Content Validity) ว านวัตกรรมนั ้นมีความถูกตองเหมาะสมหรือสอดคลองกับปญหาการเร ียนรู 

จุดประสงคการเรียนรู  รวมทั ้งวัยของผู เร ียนหรือไม วิธ ีการตรวจสอบทำไดโดยใหผู เชี ่ยวชาญหรือ 

ผูมีประสบการณสูงในเรื่องนั้น ๆ อยางนอย 3 คน ไดอานหรือตรวจสอบวานวัตกรรมนั้นมีคุณภาพตาม

เกณฑที ่กำหนดและเหมาะสมที่จะนำไปใชไดหรือไม โดยนำนวัตกรรมที่สรางขึ ้นพรอมวัตถุประสงค 

ของการพัฒนา นิยามศัพทเฉพาะ และแบบตรวจสอบคุณภาพนวัตกรรม เสนอผูเชี่ยวชาญโดยใหผูเชี่ยวชาญ

ประเมินคุณภาพตามเกณฑประเมินในดานความสอดคลองกับสภาพปญหาการเรียนรู/วัตถุประสงค 

ของการพัฒนา ความเหมาะสมกับวัยของผูเรียน ความชัดเจน ความสมบูรณครบถวนในดานเนื้อหาสาระ 

ภาพหรือเสียง ความเปนไปไดในการนำไปใชจริง และความเปนประโยชนตอการแกปญหาหรือพัฒนา 

การเรียนรูของผูเรียน หากผูเชี่ยวชาญเห็นวาควรมีการปรับปรุงแกไขสาระสวนใด ก็ควรปรับปรุงแกไข 

ตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญเพื่อใหนวัตกรรมมีคุณภาพสอดคลองกับเกณฑคุณภาพ 
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 6. การตรวจสอบประสิทธิภาพของนวัตกรรมโดยการทดลองใช 

  การตรวจสอบคุณภาพของนว ัตกรรมบางประเภท เม ื ่อผ านการตรวจสอบคุณภาพ 

จากผูเชี่ยวชาญแลวจะตองนำไปทดลองใชกับนักเรียนที่เปนคนละกลุมกับกลุมที่ศึกษาวิจัย แลวตรวจสอบ

ประสิทธิภาพตาม “เกณฑประสิทธิภาพ” ที่กำหนดไว 

  เกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ตัวบงชี้ที่แสดงถึงประสทิธิภาพของนวัตกรรมวาสามารถชวยให

ผ ู เร ียนเก ิดการเรียนรู ได ตามเกณฑท ี ่กำหนด ประกอบดวย ส ิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และ

ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) เกณฑประสิทธิภาพเปนการกำหนดอัตราสวนรอยละระหวาง E1/E2 โดยอาจ

กำหนดเปน 75/75 หรือ 80/80 หรือ 90/90 การกำหนดเกณฑประสิทธิภาพจะขึ้นอยูกับลักษณะหรือ

ธรรมชาติของเนื้อหาวิชา ถาเนื้อหาประเภทความรูความจำ ควรกำหนดเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 หรือ 

90/90 ถาเนื้อหาประเภททักษะหรือเจตคติควรกำหนดเกณฑประสิทธิภาพ 75/75  

  สูตรการหาประสิทธิภาพของนวัตกรรม E1/E2 กำหนด ดังนี ้ (เสาวนีย สิขาบัณฑิต, 2528  

อางถึงใน พิชิต ฤทธิ์จรูญ 2564: 112-113) 

   𝐸ଵ = ቀ
∑௑/ே

஺
ቁ × 100  

   𝐸ଶ = ቀ
∑௑/ே

஻
ቁ × 100  

 เมื่อ E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนการสอน (Efficiency of Process) ซึ่งเปน

คารอยละของคะแนนเฉลี่ยจากการทำกิจกรรม แบบฝกหัดและ/หรือการทดสอบยอยระหวางเรียนจาก

นวัตกรรมของผูเรยีนท้ังกลุม 

 E1  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ (Efficiency of Product) ซึ่งเปนคารอยละของคะแนน

เฉลี่ยที่ผูเรยีนท้ังกลุมทำแบบทดสอบหลังเรียนจากนวัตกรรม 

 X หมายถึง คะแนนรวมของผูเรียนจากการทำกิจกรรม แบบฝกหัดและ/หรือการทดสอบ

ยอยระหวางเรียนจากนวัตกรรม 

 F หมายถึง คะแนนรวมของผูเรียนจากการทำแบบทดสอบหลังเรียน 

 B  แทน คะแนนเต็มที่ของแบทดสอบหลังเรียน 

 N  แทน จำนวนผูเรียน 

 7. การรายงานผลการพัฒนานวัตกรรม 

  การรายงานผลการพัฒนานวัตกรรม เปนการนำเสนอผลการพัฒนานวัตกรรมไวเปนหลักฐาน

ในการทำงานของคร ูว านว ัตกรรมที ่พ ัฒนาขึ ้นและนำไปใชแก ป ญหาหรือพัฒนาการเร ียนร ู นั้น  

มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนดหรือไม อยางไร เปนประโยชนตอการพัฒนาผูเรียนและการจัดการเรียน

ของครูอยางไร อาจปรับใชร ูปแบบจากการเขียนรายงานการวิจ ัยในชั ้นเรียน แบบไมเนนวิชาการ  

แบบก่ึงวิชาการ หรือรูปแบบเชิงวิชาการ  
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 จากขั้นตอนการสรางนวัตกรรมการทางการศึกษาท่ีกลาวมาสรุปไดวา ขั้นตอนการสรางนวัตกรรม

ประกอบดวย 7 ขั้นตอน ไดแก 1) การวิเคราะหปญหาในชั้นเรียน  2) กำหนดนวัตกรรมท่ีจะใชแกปญหา 3) 

ศึกษาเอกสารที ่เกี ่ยวของกับนวัตกรรม 4) การออกแบบและสรางนวัตกรรม 5) ตรวจสอบคุณภาพของ

นวัตกรรม 6) ทดลองใชนวัตกรรม 7) รายงานผลการทดลองใชนวัตกรรม ดังนั ้น ครูนักวิจัยจึงควร

ดำเนินการสรางนวัตกรรมตามข้ันนี้ เพ่ือใหนวัตกรรมท่ีสรางข้ึนมีคุณภาพและสามารถนำไปแกปญหาผูเรียน

ไดอยางแทจริง 

 

สรุป 

นวัตกรรมทางการศึกษา หมายถึง กระบวนการหรือสิ ่งประดิษฐใหม ๆ หรือพัฒนาดัดแปลง 

จากของเดิมที่มีอยูแลวใหทันสมัย และใชไดผลยิ่งขึ้น ไดแก แนวคิด แนวทาง ระบบ รูปแบบ วิธีการ 

กระบวนการ Hardware Software การจัดการเรียนการสอน รูปแบบสื่อและเทคนิคตาง ๆ ที่เกี ่ยวของกับ

การศึกษา เพื่อชวยใหการศึกษาและการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น เพื่อนำสิ่งที่สรางขึ้นไปใช

แกปญหาหรือพัฒนาผูเรียนใหบรรลุตามจุดมุ งหมายที่วางไว ดังนั้น จะเห็นไดวาการทำวิจัยในชั้นเรียน 

มีความจำเปนอยางยิ่งที่ครูนักวิจัยจะนำนวัตกรรมมาใชในการแกปญหาหรือพัฒนาผูเรียนของตนเพื่อให

บรรลุตามจุดประสงคการเรียนรู เพราะนวัตกรรมจะชวยใหผูเรียนมีความรูความเขาใจเนื้อหาของบทเรยีน

ไดเร็วขึ้น ชวยใหผูเรียนมีคุณธรรมจริยธรรมหรือคุณลักษณะอันพึงประสงค และชวยใหผูเรียนมีทักษะ 

ในการปฏิบัติไดถูกตอง นวัตกรรมทางการศึกษาจำแนกออกเปน 2 ประเภทใหญ ๆ ไดแก 1) นวัตกรรม 

ที่เปนรูปธรรม เชน ชุดการเรียนรู ชุดการสอน ชุดเกม แบบฝกทักษะ บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน นิทาน 

2) นวัตกรรมที่เปนนามธรรม เชน เทคนิค วิธีการสอน การจัดการเรียนรูรูปแบบตาง ๆ การแสดงบทบาท

สมมต ิ

ทั้งนี้ นวัตกรรมทางการศึกษามีขั้นตอนในการสรางทั้งหมด 7 ขั ้นตอน ไดแก 1) การวิเคราะห

ปญหาในชั้นเรียน  2) กำหนดนวัตกรรมที ่จะใชแกปญหา 3) ศึกษาเอกสารที ่เกี่ยวของกับนวัตกรรม  

4) การออกแบบและสรางนวัตกรรม 5) ตรวจสอบคุณภาพของนวัตกรรม 6) ทดลองใชนวัตกรรม  

7) รายงานผลการทดลองใชนวัตกรรม ดังนั ้น การทำวิจัยในชั้นเรียนครูนักวิจัยจะคัดเลือกนวัตกรรม 

ที่จะนำมาแกปญหาในชั้นเรียน จากนั้นจะลงมือสรางนวัตกรรมและทำการตรวจสอบคุณภาพกอนนำไปใช

กับผูเรียนและทำการสังเกตผลที่เกิดขึ้นวาผูเรียนมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมหรือไม อยางไร และนำผล 

ที่ไดมานำเสนอขอคนพบตอไป 

การดำเนินการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมการศึกษา ประกอบดวย ขั ้นตอนยอย ๆ คือ  

การกำหนดตัดสินใจเลือกประเภทนวัตกรรมที ่จะพัฒนา การออกแบบจัดสรางจัดทำนว ัตกรรม  

การตรวจสอบการประเมินประสิทธิภาพของนวัตกรรม 

นวัตกรรมการศึกษามีหลายประเภท แตละประเภทมีลักษณะตางกัน มีความเหมาะสมในการใชงาน

ตางกัน จึงจำเปนตองศึกษาทำความเขาใจนวัตกรรมประเภทนั้น ๆ ใหถองแท  
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คำถามทบทวน 

1. จงอธิบายความหมายของนวัตกรรมการศึกษา  

2. จงอธิบายความสำคัญของนวัตกรรมทางการศึกษาตอการจัดการเรียนรูของครูผูสอน อยางนอย 5 ขอ 

3. นวัตกรรมทางการศึกษา สามารถแบงไดเปนก่ีประเภท จงอธิบายพอสังเขป 

4. ใหนักศึกษายกตัวอยางปญหาการเรียนรูในหองเรยีนมา 1 เรื่อง และเลือกใชนวัตกรรมเพ่ือแกปญหาใหเหมาะสม  

5. จากขอ 4 ขั้นตอนสำคัญในการสรางนวัตกรรมการจัดการเรียนรู จงอธิบายพอสังเขป 
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