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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

อาจารยบ์รรยาย

Copyright © All Right Reserved.     2

ผูช้ว่ยศาสตราจารย์ ดร.ณฐัภัทร แก้วรตันภัทร์
การศึกษา: มหาวทิยาลัยเทคโนโลยพีระจอมเกล้าพระนครเหนือ

• 2565 ปรญิญาเอก ปรชัญาดษุฎีบณัฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการศึกษา (GPA. 4.00)

• 2551 ปรญิญาโท วทิยาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวชิาระบบสารสนเทศเพื่อการจดัการ (GPA. 3.58)

• 2549 ปรญิญาตรี วทิยาศาสตรบณัฑิต เกียรตินิยมอันดับ 1 สาขาวชิาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (GPA. 3.66)

คณุวุฒวิชิาชพีและประกาศนียบตัร

• คุณวุฒวิิชาชพี จาก สถาบันคุณวุฒวิิชาชพี (องค์การมหาชน) สาขาวิชาชพีอุตสาหกรรมดิจิทัล 
สาขาธุรกิจดิจิทัลและพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ อาชพีนักจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรบัธุรกิจ ระดับ 6 
เลขท่ีหนังสือรบัรอง PQCN-ICT-ECM-0-251100-B-64/000029 

• วิทยาศาสตรข์้อมูลด้วยภาษาไพทอน, มหาวทิยาลัยธรรมศาสตร์
• การโปรแกรมสําหรบันักภาษาศาสตร,์ มหาวทิยาลัยมหดิล

• การโปรแกรมภาษาไพทอน, มหาวทิยาลัยเพนซลิวาเนีย, สหรฐัอเมรกิา
• การโปรแกรมสําหรบัทุกคน, มหาวทิยาลัยมชิชแิกน, สหรฐัอเมรกิา
ติดต่อ: nutthapat.ke@ssru.ac.th



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Course Description

หลักการ ทฤษฎี ที่เก่ียวขอ้งการเขยีนโปรแกรมและพฒันาแอปพลิเคชนั หลกัการ
พฒันาโปรแกรมคอมพวิเตอร์ คณุสมบตัิของโปรแกรมภาษาชนิดต่าง ๆ หลักการ
เบื้องต้นเก่ียวกับองค์ประกอบ ลกัษณะคําสัง่ การเขยีนโปรแกรม ขัน้ตอนวธิี การ
วเิคราะห์ การออกแบบ แอปพลิเคชนัเพื่อการศึกษา การประเมนิซอฟต์แวร์
สามารถพฒันาแอปพลิเคชนัเพื่อการศึกษา
Principles, theories associated with computer programming and
development applications, computer programming principles,
computer language, elements of computer language, syntax,
computer programming, algorithms, analysis and design
application for education, software evaluation, candidate teachers
able to developing applications for education.

Reference: https://edu.ssru.ac.th/useruploads/files/20230724/1772131ed638786bc8d19918b37249af72c36be4.pdf

Python Programming Language

System Development Life Cycle: SDLC

Algorithm Design
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Course Outline

• Chapter 1 – Computer Programming
• Chapter 2 – Introduction to Python Programming
• Chapter 3 – Conditional Statement
• Chapter 4 – Iteration Statement
• Chapter 5 – Strings
• Chapter 6 – Immutable and Mutable Data Types
• Chapter 7 – Functions
• Chapter 8 – Object-Oriented Programming: OOP
• Chapter 9 – Python and Database Management System
• Chapter 10 – System Development Life Cycle: SDLC
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
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Measurement and Evaluation
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การวดัและประเมนิผล
1. ระหวา่งการจดัการเรยีนรู้
• สอบ Pre-test 0%
• การมอบหมายงาน 24%
• สอบ Post-test 12%
• การมีส่วนรว่มในชัน้เรยีน 4%

2. การสอบกลางภาค (Midterm Examination)
• ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน) 20%

3. โครงงานประจาํภาคเรยีน (Term Project)
• โครงงานและการนําเสนอ 20%

4. การสอบปลายภาค (Final Examination)
• ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน) 20%



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Measurement and Evaluation

ครัง้ท่ี/วนัท่ี บทเรยีน/หัวขอ้ มอบหมายงาน 
(24%)

สอบ Post-test 
(12%)

การมสีว่นรว่มในชัน้
เรยีน (4%)

1 พฤ 7 ธค 66 แนะนํารายวชิา การวดัและการประเมนิผล หวัขอ้เรยีนรู ้
บทท่ี 1 การโปรแกรมคอมพวิเตอร์

- 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

2 พฤ 14 ธค 66 บทท่ี 2 พื้นฐานการโปรแกรมภาษาไพทอน 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

3 พฤ 21 ธค 66 บทท่ี 3 การโปรแกรมแบบเง่ือนไข (Conditional Statement) - 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

4 พฤ 28 ธค 66
Online

บทท่ี 3 การโปรแกรมแบบเง่ือนไข (Conditional Statement)
(ต่อ)

3 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

5 พฤ 4 มค 67 บทท่ี 4 การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration Statement) 3 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

6 พฤ 11 มค 67 บทท่ี 5 การโปรแกรมสายอักขระ (String) - 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

7 จ 22 มค 67 สอบกลางภาค  ปรนัย 35 ขอ้ (35 คะแนน) และอัตนัย 1 ขอ้ (5 คะแนน)    20% 

8 พฤ 1 กพ 67 บทท่ี 6 ประเภทขอ้มูลแบบลําดับ (Immutable and Mutable 
Data Types) : Tuple, List และ Dictionary

6 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Measurement and Evaluation

ครัง้ท่ี/วนัท่ี บทเรยีน/หัวขอ้ มอบหมายงาน 
(24%)

สอบ Post-test 
(12%)

การมสีว่นรว่มในชัน้เรยีน
(4%)

9 พฤ 8 กพ 67 บทท่ี 7 ฟงัก์ชัน่ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

10 พฤ 15 กพ 67 บทท่ี 8 การโปรแกรมเชงิวตัถุ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

12 พฤ 22 กพ 67 บทท่ี 9 ภาษาไพทอนกับระบบการจดัการฐานขอ้มูล 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

13 พฤ 29 กพ 67 บทท่ี 9 ภาษาไพทอนกับระบบการจดัการฐานขอ้มูล ต่อ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

14 พฤ 7 มคี 67 บทท่ี 10 วงจรการพฒันาระบบ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

15 พฤ 14 มคี 67 สอบปลายภาค ปรนัย 35 ขอ้ (35 คะแนน) และอัตนัย 1 ขอ้ (5 คะแนน)    20% 

16 พฤ 21 มคี 67 สง่โครงงาน และนําเสนอ 20%
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
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ฟงัก์ชนั (Functions)

ฟงัก์ชนั (Functions) ในภาษา Python คือ ชุดของคําสัง่ท่ีถกูจดักลุม่เพื่อทํางานบางอยา่ง เชน่ ฟงัก์ชนั
หาค่าเฉลีย่ ฟงัก์ชนัหาพื้นท่ีสีเ่หลีย่ม
เมื่อเรยีกใชง้านฟงัก์ชนั โปรแกรมจะทํางานตามคําสัง่ภายในฟงัก์ชนันั้น ๆ และสามารถรบัค่าอินพุต (input) 
และสง่ค่าเอาต์พุต (output) กลบัไปยงัโปรแกรมหลกัหรอืสว่นอ่ืน ๆ ของโค้ดได ้ซึ่งจะเรยีนวา่ 
ค่าพารามเิตอร ์(Parameters) และ อารกิ์วเมน้ต์ (Arguments)
ประโยชน์ของฟงัก์ชนั
1. การใชซ้ํ้าของโค้ด (Code Reusability)
2. การจดัการโค้ดและอ่านโค้ดไดด้ขีึ้น
3. การทดสอบและการดแูลรกัษา (Testing and Maintenance)
4. การจดัการทรพัยากร (Resource Management)
5. การออกแบบ (Design)
6. การปรบัแต่งและการเปลีย่นแปลง (Customization and Modification)
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
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การเปรยีบเทียบการเขยีนโปรแกรมแบบ Procedural และ Function
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1. length = float(input("กรุณาใสค่วามยาวของสี1เหลี1ยม: ”))
2. width = float(input("กรุณาใสค่วามกว้างของสี1เหลี1ยม: ”))
3. area = length * width
4. print(f"พื#นที'ของสี'เหลี'ยมคอื: {area}")

5. length = float(input("กรุณาใสค่วามยาวของสี1เหลี1ยม: ”))
6. width = float(input("กรุณาใสค่วามกว้างของสี1เหลี1ยม: ”))
7. area = length * width
8. print(f"พื#นที'ของสี'เหลี'ยมคอื: {area}")

9. length = float(input("กรุณาใสค่วามยาวของสี1เหลี1ยม: ”))
10.width = float(input("กรุณาใสค่วามกว้างของสี1เหลี1ยม: ”))
11.area = length * width
12.print(f"พื#นที'ของสี'เหลี'ยมคอื: {area}")

การเขยีนโปรแกรมเชงิกระบวนการ 
(Procedural Programming)

1. def rectangle()
2.     length = float(input("กรุณาใสค่วามยาวของสี1เหลี1ยม: ”))
3.     width = float(input("กรุณาใสค่วามกว้างของสี1เหลี1ยม: ”))
4.     area = length * width
5.     print(f"พื#นที'ของสี'เหลี'ยมคอื: {area}")

6. rectangle()

7. rectangle()

8. rectangle()

การเขยีนโปรแกรมเชงิฟงักชนั
(Functional Programming)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การเปรยีบเทียบการเขยีนโปรแกรมแบบ Procedural และ Function
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1. length = float(input("กรุณาใสค่วามยาวของสี1เหลี1ยม: ”))
2. width = float(input("กรุณาใสค่วามกว้างของสี1เหลี1ยม: ”))
3. area = length * width
4. print(f"พื#นที'ของสี'เหลี'ยมคอื: {area}")

5. length = float(input("กรุณาใสค่วามยาวของสี1เหลี1ยม: ”))
6. width = float(input("กรุณาใสค่วามกว้างของสี1เหลี1ยม: ”))
7. area = length * width
8. print(f"พื#นที'ของสี'เหลี'ยมคอื: {area}")

9. length = float(input("กรุณาใสค่วามยาวของสี1เหลี1ยม: ”))
10.width = float(input("กรุณาใสค่วามกว้างของสี1เหลี1ยม: ”))
11.area = length * width
12.print(f"พื#นที'ของสี'เหลี'ยมคอื: {area}")

การเขยีนโปรแกรมเชงิกระบวนการ 
(Procedural Programming)

1. def rectangle()
2.     length = float(input("กรุณาใสค่วามยาวของสี1เหลี1ยม: ”))
3.     width = float(input("กรุณาใสค่วามกว้างของสี1เหลี1ยม: ”))
4.     area = length * width
5.     print(f"พื#นที'ของสี'เหลี'ยมคอื: {area}")

6. rectangle()

7. rectangle()

8. rectangle()

การเขยีนโปรแกรมเชงิฟงักชนั
(Functional Programming)

Function

Calling a function
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ประเภทของ Function

1. ฟงัก์ชนัพื้นฐานทั่วไป (Built-in Function)
เชน่ print( )   len( )   input(  )

2. ฟงัก์ชนัที่นิยามใหม ่(User-defined Functions)
1. ฟงัก์ชนัแบบไมม่ค่ีาพารามเิตอร ์(Void Function)
2. ฟงัก์ชนัแบบมค่ีาพารามเิตอร ์(Function)
3. ฟงัก์ชนัแบบคืนค่า (Return Function)
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
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ฟงัก์ชนัแบบไมม่ค่ีาพารามเิตอร ์(Void Function)

สถานการณ์: ต้องการฟงัก์ชนัสาํหรบัแสดงเมนูการทํางาน และรบัขอ้มูลเมนู ดังน้ี
เมนูฟงัก์ชนัสําหรบัการหาพื้นที่
กด 1 หาพื้นที่สี่เหลี่ยม (Rectangle Area)
กด 2 หาพื้นที่สามเหล่ียม (Triangle Area)
กด 3 หาพื้นที่วงกลม (Circle Area)
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def show_menu():
    print("เมนูการทาํงาน:")
    print("กด 1: หาพื/นที1สี1เหลี1ยม (Rectangle Area)")
    print("กด 2: หาพื/นที1สามเหลี1ยม (Triangle Area)")
    print("กด 3: หาพื/นที1วงกลม (Circle Area)")

choice = input("โปรดเลอืกหมายเลขเมนู: ")
if choice == '1':

        print("คณุเลอืกหาพื/นที1สี1เหลี1ยม")
    elif choice == '2':
        print("คณุเลอืกหาพื/นที1สามเหลี1ยม")

elif choice == '3':
        print("คณุเลอืกหาพื/นที1วงกลม")

else:
        print("โปรดเลอืกหมายเลขเมนูที1ถกูตอ้ง")

show_menu()



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
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ฟงัก์ชนัแบบไมม่ค่ีาพารามเิตอร ์(Void Function)

สถานการณ์: ต้องการฟงัก์ชนัหาพื้นที่สี่เหลี่ยม (Rectangle Area)
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def rectangle_area():
 length = float(input("ป้อนความยาวของสี1เหลี1ยม: "))

width = float(input("ป้อนความกวา้งของสี1เหลี1ยม: "))
    area = length * width
    print("พื/นที1ของสี1เหลี1ยมคอื:", area)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชนัแบบไมม่ค่ีาพารามเิตอร ์(Void Function)

สถานการณ์: ต้องการฟงัก์ชนัหาพื้นที่สามเหล่ียม (Triangle Area)
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def triangle_area():
 base = float(input("ป้อนความยาวฐานของสามเหลี1ยม: "))

height = float(input("ป้อนความสงูของสามเหลี1ยม: "))
    area = 0.5 * base * height
    print("พื/นที1ของสามเหลี1ยมคอื:", area)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชนัแบบไมม่ค่ีาพารามเิตอร ์(Void Function)

สถานการณ์: ต้องการฟงัก์ชนัหาพื้นที่วงกลม (Circle Area)
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import math

def circle_area():
 radius = float(input("ป้อนรศัมขีองวงกลม: "))
    area = math.pi * radius**2
    print("พื/นที1ของวงกลมคอื:", area)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชนัแบบไมม่ค่ีาพารามเิตอร ์(Void Function)
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import math
def show_menu():
    print("เมนูการทาํงาน:")
    print("กด 1: หาพื/นที1สี1เหลี1ยม (Rectangle Area)")
    print("กด 2: หาพื/นที1สามเหลี1ยม (Triangle Area)")
    print("กด 3: หาพื/นที1วงกลม (Circle Area)")

choice = input("โปรดเลอืกหมายเลขเมนู: ")
if choice == '1':

        print("คณุเลอืกหาพื/นที1สี1เหลี1ยม")
    elif choice == '2':
        print("คณุเลอืกหาพื/นที1สามเหลี1ยม")

elif choice == '3':
        print("คณุเลอืกหาพื/นที1วงกลม")

else:
        print("โปรดเลอืกหมายเลขเมนูที1ถกูตอ้ง")

def rectangle_area():
 length = float(input("ป้อนความยาวของสี1เหลี1ยม: "))

width = float(input("ป้อนความกวา้งของสี1เหลี1ยม: "))
    area = length * width
    print("พื/นที1ของสี1เหลี1ยมคอื:", area)

def triangle_area():
 base = float(input("ป้อนความยาวฐานของสามเหลี1ยม: "))

height = float(input("ป้อนความสงูของสามเหลี1ยม: "))
    area = 0.5 * base * height
    print("พื/นที1ของสามเหลี1ยมคอื:", area)

def circle_area():
 radius = float(input("ป้อนรศัมขีองวงกลม: "))
    area = math.pi * radius**2
    print("พื/นที1ของวงกลมคอื:", area)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชนัแบบไมม่ค่ีาพารามเิตอร ์(Void Function)
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import math
def show_menu():
    print("เมนูการทาํงาน:")
    print("กด 1: หาพื/นที1สี1เหลี1ยม (Rectangle Area)")
    print("กด 2: หาพื/นที1สามเหลี1ยม (Triangle Area)")
    print("กด 3: หาพื/นที1วงกลม (Circle Area)")

choice = input("โปรดเลอืกหมายเลขเมนู: ")
if choice == '1':

        rectangle_area()
    elif choice == '2':
        triangle_area()

elif choice == '3’:
  circle_area()

else:
        print("โปรดเลอืกหมายเลขเมนูที1ถกูตอ้ง")

def rectangle_area():
 length = float(input("ป้อนความยาวของสี1เหลี1ยม: "))

width = float(input("ป้อนความกวา้งของสี1เหลี1ยม: "))
    area = length * width
    print("พื/นที1ของสี1เหลี1ยมคอื:", area)

def triangle_area():
 base = float(input("ป้อนความยาวฐานของสามเหลี1ยม: "))

height = float(input("ป้อนความสงูของสามเหลี1ยม: "))
    area = 0.5 * base * height
    print("พื/นที1ของสามเหลี1ยมคอื:", area)

def circle_area():
 radius = float(input("ป้อนรศัมขีองวงกลม: "))
    area = math.pi * radius**2
    print("พื/นที1ของวงกลมคอื:", area)

show_menu()



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชนัแบบไมม่ค่ีาพารามเิตอร ์(Void Function)
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def show_menu()
rectangle_area()
triangle_area()

circle_area()

def rectangle_area()

def triangle_area()

def circle_area()

show_menu()
call

call



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชนัแบบมค่ีาพารามเิตอร ์(Function)
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1.def greeting(name):
2.   print(f"Hello {name}")
3. 
4. 
5.greeting("Nutthapat")

Parameter

Argument



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชนัแบบมค่ีาพารามเิตอร ์(Function)

สถานการณ์: ต้องการสรา้ง function สาํหรบัทักทาย โดยมกีารรบัค่า parameter เพศ 
(gender) และชื่อ (name)
ถ้า gender เป็น male แสดง  “Hello, Mr.Name”
ถ้า gender เป็น female แสดง  “Hello, Ms.Name”
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชนัแบบมค่ีาพารามเิตอร ์(Function)

สถานการณ์: ต้องการสรา้ง function สาํหรบัแปลงอุณหภมูโิดยมกีารสง่ค่า Arguments 
และแสดงผลการแปลงอุณหภมูิ
• show_menu

โปรดเลอืกการแปลง:
1. Fahrenheit เป็น Celsius 
2. Celsius เป็น Fahrenheit

• fahrenheit_to_celsius สตูร celsius = (fahrenheit - 32) * 5/9
• celsius_to_Fahrenheit สตูร fahrenheit = (celsius * 9/5) + 32
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชนัแบบมค่ีาพารามเิตอร ์(Function)

สถานการณ์: ต้องการสรา้ง function สาํหรบัแปลงอุณหภมูโิดยมกีารสง่ค่า Arguments 
และแสดงผลการแปลงอุณหภมูิ
• show_menu

โปรดเลอืกการแปลง:
1. Fahrenheit เป็น Celsius 
2. Celsius เป็น Fahrenheit

• fahrenheit_to_celsius สตูร celsius = (fahrenheit - 32) * 5/9
• celsius_to_Fahrenheit สตูร fahrenheit = (celsius * 9/5) + 32
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชนัแบบคืนค่า (Return Function)

Copyright © All Right Reserved.     23

1.def add(num1, num2):
2.   result = num1 + num2
3.   return result
4. 
5.print(add(5,6))

Parameter

Argument

Return



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชนัแบบคืนค่า (Return Function)
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1. def product(price, sale):
2.    total = price - (price*sale/100)
3.    return total
4.
5. p_price = 500
6. p_sale = 50
7. print(”สนิค้า ราคา {p_price} สว่นลด {p_sale}”)
8. print(”ราคาที/ต้องชําระ คือ {product(p_price, p_sale)} บาท”)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชนัแบบคืนค่า (Return Function)
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1. def fahrenheit_to_celsius(fahrenheit):
2.     celsius = (fahrenheit - 32) * 5/9
3.     return celsius
4.   
5. def celsius_to_fahrenheit(celsius):
6.     fahrenheit = (celsius * 9/5) + 32
7.     return fahrenheit
8.   
9. def show_menu():
10.    choice = input("โปรดเลอืกการแปลง:\n1. Fahrenheit เป็น Celsius\n2. Celsius เป็น Fahrenheit\n")
11.    if choice == '1':
12.        fahrenheit = float(input("ป้อนอุณหภมูใินฟาเรนไฮต:์ "))
13.        celsius = fahrenheit_to_celsius(fahrenheit)
14.        print(f"{fahrenheit} องศาฟาเรนไฮต ์เท่ากบั {celsius:.2f} องศาเซลเซยีส")
15.    elif choice == '2':
16.        celsius = float(input("ป้อนอุณหภมูใินเซลเซยีส: "))
17.        fahrenheit = celsius_to_fahrenheit(celsius)
18.        print(f"{celsius} องศาเซลเซยีส เท่ากบั {fahrenheit:.2f} องศาฟาเรนไฮต"์)
19.    else:
20.        print("โปรดเลอืกตวัเลอืกที'ถกูตอ้ง")
21. 
22.show_menu()



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชนัแบบมตัีวแปรอารกิ์วเมนต์ท่ีไมแ่น่นอน
Arbitrary Arguments
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1. def my_function(*args):
2.    for text in args:
3.       print("Country:", text)
4.  
5. my_function("Thailand", "Japan", "China")
6. print("*"*50)
7. my_function("Thailand", "Japan", "China", "South Korea", "USA")



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชนัแบบระบุคําเฉพาะของอารกิ์วเมนต์
Keyword Arguments

สถานการณ์: ต้องการสรา้ง function สาํหรบัทักทาย โดยมกีารรบัค่า parameter เพศ 
(gender) และชื่อ (name)
ถ้า gender เป็น male แสดง  “Hello, Mr.Name”
ถ้า gender เป็น female แสดง  “Hello, Ms.Name”
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชนัแบบระบุคําเฉพาะของอารกิ์วเมนต์
Keyword Arguments
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1. def greet(name, gender):
2.     if gender == "male":
3.        print(f"Hello, Mr.{name}")
4.     elif gender == "female":
5.        print(f"Hello, Ms.{name}")
6.     
7. greet(gender="male", name="Nutthapat")
8. greet(name="Wichuda", gender="female")



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชนัแบบระบุคําเฉพาะของอารกิ์วเมนต์และมค่ีาอารกิ์วเมนต์ไมแ่น่นอน
Arbitrary Keyword Arguments, **kwargs
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1. def my_function(**kwargs):
2.     for key, value in kwargs.items():
3.         print(f"{key}: {value}")
4.     print("-"*50)

5. my_function(city="Thailand", region="Asia")
6. my_function(city="Japan", region="Asia", latitude="36°00' N", longitude="138°00' E")



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชนัแบบระบุค่าโดยปรยิายใหกั้บพารามเิตอร์
Default Parameter Value

Copyright © All Right Reserved.     30

1. def my_function(country = "Thailand"):
2.     print("I am from " + country)
3.  
4.  
5. my_function("Sweden")
6. my_function("India")
7. my_function()
8. my_function("Brazil")
9. my_function()



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชนัแบบสง่ผา่นค่าประเภทลิสต์อารกิ์วเมนต์
Passing a List as an Argument
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1. def my_function(food):
2. for x in food:
3. print(x)
4.
5. fruits = ["apple", "banana", "cherry"]
6. my_function(fruits)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฟงัก์ชนัแบบสง่ผา่นค่าประเภทลิสต์อารกิ์วเมนต์
Passing a List as an Argument
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สถานการณ์: ต้องการสรา้ง function สาํหรบัรบัค่าคะแนนนักเรยีนแบบ list และคํานวนหา
ค่าเฉลีย่

1. def _____________(____________):
2. total = __________(scores)
3. average = total / ________(scores)
4. return average
5.
6. student_scores = [85, 90, 92, 88, 95]
7. _______________= calculate_average(_______________)
8. print("คะแนนเฉลี)ยของนกัเรียน:", average_score)


