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 การออกแบบนิเทศศิลป์เพื่อการโฆษณา เป็นวิชาที่มีเนือ้หาทัง้ศาสตรแ์ละศิลปะที่น าไปสู่การคิด
การสรา้งสรรค ์จนไปถึงการผลิตผลงานที่น าไปสู่การผลิตสื่อต่างๆในดา้นโฆษณาและการออกแบบงานใน
ดา้นต่างๆไดม้ากมาย  ดังนั้นผูท้ี่ก  าลังท าการศึกษาในงานออกแบบงานนิเทศศิลป์จึงตอ้งมีความรูแ้ละ
เขา้ใจและฝึกปฏิบติัและทดลองในการสรา้งสรรคผ์ลงานใหม้ากและมีความหลากหลายโดยใชพ้ืน้ฐานดา้น
ศิลปะ การสรา้งแนวคิดจากการออกแบบ จนถึงหลกัในการสรา้งผลงานจากการออกแบบนิเทศศิลป์ใน
ผลิตผลงานเพื่อน าไปใชก้ับงานดา้นโฆษณา อย่างสรา้งสรรคท์ี่มีความสะดุด  ดึงดดูและสื่อสาร เพื่อตอบ
โจทยค์วามตอ้งการในการตลาดไดต่้อไป      

 

ควำมรู้เบือ้งต้นกับงำนออกแบบนิเทศศิลป์เพือ่งำนโฆษณำ     
 

ก่ อ น ที่ จ ะ เ ข้ า ใ จ   ค ว า ม เ ป็ น ม า  ค ว า ม ห ม า ย จ น ถึ ง บ ท บ า ท ขั้ น พื ้ น ฐ า น  
ที่เก่ียวขอ้งกบัการออกแบบนิเทศศิลป์ที่มีต่องานดา้นศิลปะการออกแบบ จนไปถึงการโฆษณา ทัง้นีอ้าจรวม
ไปถึงส่วนต่าง ๆ ที่ส่งผลระหว่างศิลปะการออกแบบที่มีผลต่อการท างานนิเทศศิลป์อีกทัง้ยังกล่าวถึงงาน
นิ เ ท ศ ศิ ล ป์ ที่ ส่ ง ผ ล ต่ อ ก า ร ส ร้ า ง ส ร ร ค์ ง า น ด้ า น โ ฆ ษ ณ า  โ ด ย เ นื ้ อ ห า ใ น บ ท นี ้   
จะสร้างความเข้าใจให้เกิดขึ ้นกับผู้ที่ สนใจและเรียนได้เข้าใจในพื ้นฐานของสวนงานต่าง  ๆ  
ที่ ท า ให้สามารถเรียน รู้เ ข้า ใจในการออกแบบนิ เทศศิล ป์ เพื่ อการ โฆษณาให้มี ความง่ าย ต่อ  
การสรา้งสรรคผ์ลงานต่อไปในอนาคต 

 

 
    
 
 
 
 
                ภาพที่ 1.1             ภาพที่ 1.2                ภาพที่ 1.3 
ภาพที่ 1.1 ตวัอย่างภาพการออกแบบเพื่องานโฆษณา  
ที่มา https://webtapete.de/derby-blue-abgedrehte-illustrationen/ 12 มีนาคม 2560 
ภาพที่ 1.2 ตวัอย่างภาพการออกแบบเพื่องานโฆษณา  



ที่มา https://webtapete.de/derby-blue-abgedrehte-illustrationen/ 12 มีนาคม 2560 
ภาพที่ 1.3 ตวัอย่างภาพการออกแบบเพื่องานโฆษณา                                                
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/384143043193907995/ 12 มีนาคม 2560 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ภาพที่ 1.4     ภาพที่ 1.5 
ภาพที่ 1.4 – 1.5 ตวัอย่างภาพการออกแบบเพื่องานโฆษณา  
ที่มาภาพ httpcheeranan.exteen.com20051025communication-design/ 11 มีนาคม 2560 
 

1. ควำมเป็นมำของกำรออกแบบนิเทศศิลป์ 
การออกแบบนิเทศศิลป์หรือเราจะเรียกอีกอย่างว่าการออกแบบสื่อเพื่อการสื่ อสาร

Commercial Art โดยหากเรามาดูตน้ก าเนิดแลว้ การออกแบบนิเทศศิลป์มีรากฐานมาจากงานศิลปะที่มี
การพฒันามาสู่งานประยุกตศิ์ลป์ที่ เนน้การออกแบบงานศิลปะเพื่อประโยชนใ์ชส้อยที่เนน้การท างานเชิง
อุตสาหกรรมทางการค้าการบริการ ที่ใช้ความคิด ทัศนคติ ออกแบบภาพ ออกแบบโฆษณาเป็นสื่อ
หลากหลายที่มีผลต่อการมองเห็น  ที่อยู่ในแขนงเดียวกบัศิลปะดา้นหตัถกรรม  และงานศิลปะดา้นพาณิชย์
ศิลป์ 

 
 
 
 
 

 
 
 

https://webtapete.de/derby-blue-abgedrehte-illustrationen/
https://www.pinterest.com/pin/384143043193907995/


 
 

ภาพที่ 1.6 ตวัอย่างภาพตน้ก าเนิดการออกแบบนิเทศศิลป์  
ที่มา http://arts.vcu.edu/communicationarts/a-history-of-communication-arts/  12 มีนาคม 2560 

ซึ่งในหมู่งานดา้นนิเทศศิลป์สามารถแยกเป็นประเภทย่อๆได้อีกหลายหลายชนิดงาน   โดยสื่อ
โฆษณาที่ ใช้ในการสื่อสารประเภทแรกได้แก่  สื่อสิ่งพิมพ์ที่ เป็นจุดเริ่มต้นของงานสื่อโฆษณาที่มี
ประวติัศาสตรท์ี่ยาวนาน โดยเริ่มตน้ก าเนิดจากประเทศจีนไปสูญ่ี่ปุ่ น อินเดีย และไปเจรญิเติบโตที่ตะวันตก
ในประเทศเยอรมนัและกระจายไปทั่วโลก แต่ส าหรบับทบาทของงานนิเทศศิลป์ที่มีอิทธิพลก็จะเป็นในช่วง
สงครามโลกครัง้ที่ 1และ ครัง้ที่ 2 โดยสื่อสิ่งพิมพท์ี่ใชส้ว่นใหญ่จะเป็นโปสเตอร ์ใบปลิว 

 
 
 
 
 
 
 
 
              ภาพที่ 1.7       ภาพที่ 1.8 

ภาพที่ 1.7 ตวัอย่างภาพงานโฆษณา ที่มา https://www.dek-d.com/board/view/3719892/  
12 มีนาคม 2560 
ภาพที่ 1.8 ตัวอย่างภาพงานโฆษณา ที่มา https://th.aliexpress.com/store/product/Hot-Sell- Vintage-
Poster-World-War-II-I-Want-You-4 2 - 3 0 cm-1 6 x1 1 inch-Vintage-Style-Retro/
431648_1307470099.html / 12 มีนาคม 2560 
 

 ในการสนบัสนุนในการท าสงครามทัง้พนัธมิตรและประเทศเยอรมนัต่อมาหลงัจากนัน้งานดา้นสื่อ
ที่เป็นงานนิเทศศิลป์ได้พัฒนาไปสู่การท างานด้านอุตสาหกรรมและการตลาด  โดยมีบทบาทในด้าน
อตุสาหกรรมดา้นโฆษณา  โดยมีรูปแบบการใชส้ื่อ กลุม่เดียวกบังานพาณิชศิลป์ (การออกแบบสื่อโฆษณา) 

ในช่วงศตวรรษที่ 20 Commercial Art เจาะจงไปที่งานศิลปะทางการโฆษณาทัง้เจาะลงไปถึงงาน
ภาพยนตรโ์ฆษณา (tvc) จนถึงงานหีบห่อออกแบบเชิงธุรกิจการคา้ที่เนน้การเผยแพรไ่ปยงัผูค้นจ านวนมาก 
เช่นสื่อโฆษณาโปสเตอร ์ ป้ายโฆษณากลางแจง้ สื่อสิ่งพิมพโ์ฆษณา หนงัสือ นิตยสารปฎิทิน สื่อที่ใชต่้างๆ 
การปฎิวติัอสุหกรรมส่งผลต่อการเจริญเติบโตทางใหม้ีความเจริญเกา้หนา้ของเทคโนโลยีทัง้การถ่ ายภาพ

https://www.dek-d.com/board/view/3719892/
https://th.aliexpress.com/store/product/Hot-Sell-%20Vintage-Poster-World-War-II-I-Want-You-42-30cm-16x11inch-Vintage-Style-Retro/431648_1307470099.html
https://th.aliexpress.com/store/product/Hot-Sell-%20Vintage-Poster-World-War-II-I-Want-You-42-30cm-16x11inch-Vintage-Style-Retro/431648_1307470099.html
https://th.aliexpress.com/store/product/Hot-Sell-%20Vintage-Poster-World-War-II-I-Want-You-42-30cm-16x11inch-Vintage-Style-Retro/431648_1307470099.html


และการพิมพช์่วยใหโ้ลกของ  Commercial Art      ในศรรตวรรษที่ 20 มีการเจริญกา้วหนา้และเป็นฐาน
รูปแบบงานโฆษณาในปัจจบุนั 
ธารทิพย์  เ ส ริ มทวี วัฒน์ .  ( 2550 ) .  กา รออกแบบพาณิช ศิล ป์ .หลัก ไทช่ า งพิ มพ์ .  ก รุ ง เทพ 
  ทัง้นีจ้ึงกล่าวโดยสรุปไดว้่างานออกแบบนิเทศศิลป์เป็นงานที่ใหค้วามสวยงามจูงใจโดยมีพืน้ฐาน
จากงานศิลปะและการออกแบบนัน้เอง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
  
    ภาพที่ 1.9     ภาพที่ 1.10 

ภาพที่ 1.9 - 1.10 ตวัอย่างภาพงานออกแบบงานโฆษณา 
ที่มา:https://pantip.com/topic/32763939  12 มีนาคม 2560 
 
 
 
 

2. ควำมหมำยของกำรออกแบบนิเทศศิลป์ 
 งานนิเทศศิลป์จดัไดว้่าเป็นงานศิลปะที่มีการพฒันาการมาและเนน้การท างานเพื่อการสื่อสาร  

ทัง้นีใ้นงานนิเทศศิลป์ที่ออกแบบตอ้งมีความสวยงามและดึงดูดที่มาจากฐานความสามารถในเชิงช่างฝีมือ
และสามารถน ามาใชก้บัการสื่อสารได้ ดงันัน้ผูท้ี่ท  าการศึกษาควรเขา้ใจในพืน้ฐานดา้นความหมายและค า
นิยามดา้นนิเทศศิลป์เพื่อใหง้่ายกบัการท างานต่อไปในอนาคต  

(ปราโมทย ์แสงพลสิทย.์ (2540) หนา้ที่ 17-18.) ความหมายของนิเทศศิลป์ ทรรศนะของนิเทศ
ศิลป์ยงัไม่ปรากฏภาษาไทยอย่างแพร่หลายโดยเนือ้แทแ้ลว้นิเทศศิลป์พฒันามาจากค าว่านิเทศศาสตรซ์ึ่ง
เป็นศาสตร์ที่ เราเรียกว่าสื่อสารมวลชน  (Communication arts) โดยความเข้าใจพื ้นฐานแล้วค าว่า 
Communication Arts, Communication Design, Visual Communication Design เป็นค าที่มีความหมาย



เหมือนกันและหาเปรียบเทียบในภาษาบาลี และ สันสกฤตจะเป็นค าว่านิเทศสาตรแ์ละนิเทศศิลป์และ
ตีความหมายในภาษาอังกฤษจะเป็นค าว่า Communication Design ที่มีความหมายว่า การออกแบบสื่อ
ความหมายหรือการออกแบบสื่อสาร ซึ่งนิยมเรียกทั่วไปว่านิเทศศิลป์ตรงกบัภาษาองักฤษ ตรงตวัว่า  Visual 
Communication Design และเมื่อน าค าไทยมาแยกได ้ดงันี ้ 

“ นิเทศ + ศิลป์ ” 
นิเทศ หมายถึง การแสดง, การชีแ้จง, การจ าแนก 
ศิลปะ หมายถึง ฝีมือ, ฝีมือทางการช่าง, การแสดงออกทางอารมณใ์หป้ระจกัษใ์หเ้ห็น 
ดังนัน้นิเทศศิลป์ จึงหมายถึงงานฝีมือที่จ  าแนกและแสดงออกในรูปแบบต่าง ๆ ประกอบไปดว้ย    3 สาขา
ไดแ้ก่ ดา้นสิ่งพิมพ,์ ดา้นสิ่งแวดลอ้มและ ดา้นภาพยนตร ์ 

เ จ ต นิ พิ ฐ   แ ส น สุ ข . ( 2 5 50)  ห น้ า  8.  ไ ด้ ใ ห้ ค ว า ม ห ม า ย ข อ ง นิ เ ท ศ ศิ ล ป์  ว่ า  
ศิลปะในการสื่อความหมาย ด้วยการเล็งเห็นและเข้าใจได้ด้วยสายตาซึ่งชื่อภาษาอังกฤษเรียกว่า
Communication Arts โดยนิเทศศิลป์นับไดว้่าเป็นประยุกตศิ์ลปะเพราะจะมีค าว่าออกแบบอยู่ (Design) 
ดงันัน้ Visual Communication Design จึงเป็นศิลปะที่สรา้งเพื่อวตัถุประสงคอ์ย่างใดอย่างหนึ่ง ดงันัน้การ
อ อ ก แ บ บ นิ เ ท ศ ศิ ล ป์ เ ป็ น ก า ร ส ร้ า ง ง า น เ พื่ อ ต อ บ ส น อ ง ค ว า ม ต้ อ ง ก า ร  
กบัผูบ้รโิภคเป็นส าคญัโดยแบ่งงานนิเทศศิลป์  

นิเทศศิลป์ (Visual Communication) เป็นงานออกแบบสมัยใหม่ในสังคมดา้นอุตสาหกรรม
ประกอบไปดว้ยสื่อชนิดต่างๆ (Public Communication Service) เพื่อเผยแพรส่ิ่งที่น่าสนใจในรูปแบบต่างๆ
กลา่วคือการอ านวยความสะดวกดว้ยการสื่อสารกบัสงัคม  (สชุาติ สิทธิ. (2532.) ม.ป.ป 

จากทรรศนะของผู้ เ ขี ยนในนิยามของความหมายของนิ เทศศิล ป์ ไว้ด้วยกัน  คือ  
นิเทศศิลป์ (Visual Communication Art) มาจากค า ในภาษาสันสกฤต จ านวนสองค า คือ นิเทศ+ศิลป์ 
หากจะแปลตามศพัท ์จากพจนานกุรม ก็จะแปลไดด้งันี ้

นิเทศศิลป์ หมายถึง งานศิลปะเพื่อการชีแ้จงแสดง การน าเสนอใหป้รากฏ ในรูปแบบต่างๆ 
ผ่านการมองเห็นเป็นส าคญั โดยคณุลกัษณะนิเทศศิลป์มีดงันี ้

1. นิเทศศิลป์มีพืน้ฐานมาจากงานศิลปะที่แตกออกมาจากประยุกตศิ์ลป์ที่เนน้การน าความ
สวยงามมาใชใ้นการสรา้งสรรคเ์พื่อวตัถปุระสงคใ์นการใชส้อย 

2. นิเทศศิลป์เป็นศิลปะมีความคล้ายคลึงกันในการใช้สื่อกับงานพาณิชศิลป์แต่ต่างกันที่
วตัถปุระสงคใ์นการสื่อสาร  

3. งานนิเทศศิลป์คือศิลปะที่น ามาใช้ในการสื่อสารผ่านความงามด้านศิลปะและการ
ออกแบบโดยมีวตัถปุระสงคอ์ย่างใดอย่างหนึ่งที่ส่งผลต่อกลุม่ผูบ้รโิภคในการสื่อสาร 

 

ควำมเข้ำใจเกี่ยวกับงำนออกแบบนิเทศศิลป์เพือ่น ำไปใช้ในงำนโฆษณำ 



 

การออกแบบนิเทศศิลป์เพื่อการโฆษณา เป็นการประยุกต์ใช้งานด้านศิลปะการออกแบบเพื่อ
น าไปใชใ้นการผลิตสื่อเพื่อการโฆษณาซึ่งเป็นส่วนหนึ่งนักศึกษาสาขาโฆษณาที่ตอ้งอาศัยความรูพ้ืน้ฐาน
ดา้นศิลปะ เพื่อน าไปใชใ้นการออกแบบงานดา้นโฆษณา 
         ทั้งนีศิ้ลปะกับความงามคงเป็นสิ่งที่ขาดไม่ได้ในการออกแบบนิเทศศิลป์เพราะให้มาซึ่งความ
สวยงามและส่งผลต่อการยกระดบัความคิด การสรา้งแรงบนัดาลใจ สรา้งการดึงดดู ส่งผลต่อสถานะทาง
สงัคมและสามารถเพิ่มคณุค่าในสิ่งต่างๆได ้ (ธนภทัร ์รุง่ธนาภิรมย.์ (2557.) หนา้ 18-19. ทฤษฎีความงาม.  
At4print Co.,Ltd.) 
      จากแนวคิดในการสรา้งสรรคง์านทางดา้นศิลปะและออกแบบที่น ามาใชก้ับการออกแบบงานใน
ดา้นโฆษณา เพื่อใชใ้นการสื่อสารและน ามา เพื่อการผลิตสื่อโฆษณาในดา้นต่างๆที่ตอ้งอาศัยงานในเชิง
ฝีมือส่วนหนึ่งของงานนิเทศศิลป์ เพื่อสรา้งงานที่ส่งเสริมการจูงใจกับกลุ่มผู้บริโภคด้านโฆษณาและ
การตลาดต่อไป 
 
 

1. ควำมส ำคัญกำรออกแบบนิเทศศิลป์เพือ่กำรโฆษณำ 
            งานนิเทศศิลป์เป็นศาสตรท์ี่มีพืน้ฐานมาจากศิลปะและช่างที่มีวตัถุประสงคเ์พื่อสรา้งสรรคง์าน
สื่อสารทางการตลาดและการโฆษณาที่ส่งผลต่อการน าความคิดสรา้งสรรคง์านมาใชโ้ดยสามารถอธิบาย
ความส าคญัได ้ดงันี ้ 

1.1 งานโฆษณาเป็นสว่นหนึ่งของงานดา้นการตลาดที่ตอ้งการความสามารถในเรื่องการดึงดูด
และจูงใจ ที่ส่งผลต่อเพื่อใชใ้นการสื่อสารในการโฆษณาท าให้เกิดการคล้อยตามในการและส่งพลต่อ
พฤติกรรมทางความชอบและการซือ้ได้ โดยใชห้ลักการในการดึงดูดเป็นจุดเริ่มตน้ในการสื่อสาร  และมี
ความสอดคลอ้งกบังานกราฟิกที่กล่าวถึงการจงูใจที่มีหนา้ที่ในการขบัเนน้ของสิ่งที่เราจะพดู (ปาพจน ์ หนนุ
ภกัดี. (2553.) Graphic Design. IDC info Distributor  Center) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

ภาพที่ 1.11 ตวัอย่างภาพงานโฆษณา 
ที่มา :https://www.pinterest.com/pin/794322452997579864/ 15 มีนาคม 2560 
 

1.2 งานโฆษณาตอ้งการสารที่มีประสิทธิภาพในการสรา้งสถานะทางสงัคมเพื่อเป็นผูช้ีน้  าให้
เกิดความเชื่อที่สง่ผลเช่นการมีภาพลกัษณจ์นถึงการขายสินคา้ไดจ้ึงจ าเป็นตอ้งใชง้านสรา้งสรรคใ์นการการ
ออกแบบสื่อประเภทต่างๆไม่ว่าจะเป็นงานสิ่งพิมพ ์กิจกรรมสง่เสรมิการขาย ในทกุดา้นที่ตอ้งอาศยัการผลิต
ที่สรา้งสรรค ์จากงานออกแบบทางดา้นนิเทศศิลป์ซึ่งจะช่วยท าใหโ้ฆษณาเป็นที่จูงใจที่แตกต่างกับกลุ่ม
คู่แข่งไดอี้กทาง 

 
 
 
 
 
 
                            ภาพที่ 1.12 
 
 
 
 
 
 

                           ภาพที่ 1.13               ภาพที่ 1.14 
ภาพที่ 1.12 ตวัอย่างภาพงานโฆษณาที่สรา้งสรรค ์
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/794322452997579864/ 15 มีนาคม 2560 
ภาพที่ 1.13 ตวัอย่างภาพงานโฆษณาที่สรา้งสรรค ์
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/158400111869060326/ 15 มีนาคม 2560 
ภาพที่ 1.14 ตวัอย่างภาพงานโฆษณาที่สรา้งสรรค ์
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/158400111869060326/ 15 มีนาคม 2560 
 

1.3  งานโฆษณาตอ้งสรา้งการสื่อที่สรา้งสรรคแ์ละสง่ผลต่อการยกระดบัความคิดเพื่อสง่ผลต่อ
จินตนาการท่ีน ามาใชท้างการตลาดได ้    

https://www.pinterest.com/pin/794322452997579864/
https://www.pinterest.com/pin/158400111869060326/
https://www.pinterest.com/pin/158400111869060326/


งานออกแบบที่ดีจะสง่ผลต่อการดงึดดูและการจดจ า ซึ่งในงานนิเทศศิลป์       มหีนา้ที่ใน
การสรา้งการสื่อสาร ดงันัน้หากออกแบบใหต้รงกบัความตอ้งการของกลุ่มเป้าหมายก็ส่งผลถึงการขายของ
การท างานดา้นโฆษณาไดอี้กทาง 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 1.15 
 
        ภาพที่ 1.16 

ภาพที่ 1.15 -1.16 ตวัอย่างภาพงานโฆษณาที่สรา้งสรรค ์
ที่มา httpcheeranan.exteen.com20051025communication-design11 มีนาคม 2560 

 

1.4 ทัง้นีง้านนิเทศศิลป์ที่ส่งผลต่อการขายสินคา้ใหก้ับงานโฆษณาและการตลาดแลว้หลาย
ครัง้งานสรา้งสรรคท์ี่ออกมาก็ยงัเพิ่มคณุค่ากบัคณุภาพทางสงัคมไดม้ากมาย 

เจตนิพิฐ แสนสุข. (2550, หน้า 6-8) ได้กล่าวถึงบทบาทงานนิเทศศิลป์ที่ส่งผลต่อการ
โฆษณาไวด้งันี ้ส าหรบัการโฆษณาเป็นศาสตรท์ี่ท าใหเ้กิดการขาย  ดงันัน้วิธีการจูงใจใหเ้กิดการซือ้ขายจึง
จ าเป็นตอ้งมีกลยุทธใ์นการจูงใจไม่ว่าจะดว้ยเหตผุลและอารมณใ์นการพิจารณาเลือกซือ้ซึ่งงานดา้นนิเทศ
ศิลป์ คืองานดา้นศิลป์ประยุกต์ที่สามารถใช้อารมณ์ที่เกิดขึน้กับชิน้งาน เพื่อกระตุน้การรบัรูใ้นรูปแบบ
นามธรรม  และยงัสามารถสรา้งความน่าเชื่อถือในรูปธรรมท าใหค้นเขา้ใจในวตัถุประสงคภ์าพขอ้ความและ
คุณสมบัติของสิน้ค้าได้มากขึน้ ซึ่งปัจจุบันการแข่งขันในด้านการส่งเสริมการขายมีความรุนแรงและ
เปลี่ยนแปลงอย่างฉบัไว จึงท าใหก้ารสื่อสารที่เขา้ใจง่ายมีความส าคญั ดงันัน้งานนิเทศศิลป์จึงมีสว่นช่วยให้
คนตดัสินใจซือ้จากการสื่อสารที่ง่ายในการกระตุน้อารมณแ์ละเหตผุลนัน้เอง 



2. กำรแบ่งประเภทในงำนออกแบบนิเทศศิลป์เพือ่กำรโฆษณำ 
  งานนิเทศศิลป์คืองานที่มีทัง้ความสามารถดา้นศิลปะการออกแบบดา้นประยุกตศิ์ลป์และผสม
สารกบังานดา้นช่างฝีมือเขา้ดว้ยกนัโดยมีผูใ้หท้ศันคติไดส้อดคลอ้งกนัดงันี ้
 
โดย ปราโมทย ์แสงพลสิทย ์(2540 หนา้ที่ 17-18) นิเทศ+ศิลป์  นิเทศหมายถึง การแสดง, การชีแ้จง, การ
จ าแนก ศิลปะหมายถึง, ฝีมือ, ฝีมือทางการช่าง, การแสดงออกทางอารมณใ์หป้ระจกัษใ์หเ้ห็น 

ดงันัน้นิเทศศิลป์จึงหมายถึงงานฝีมือที่จ  าแนกและแสดงออกในรูปแบบต่าง ๆ ประกอบไปดว้ย 
3 สาขาไดแ้ก่  

1. การออกแบบสาขาสิ่งพิมพ ์
2. การออกแบบสาขาสิ่งแวดลอ้ม  
3. การออกแบบสาขาอิเล็กทรอนิกส ์

จาก 2 ทศันจ์ึงสรุปไดว้่างานออกแบบนิเทศศิลป์สามารถแบ่งออกได ้3 ประเภท 
2.1 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ์

                   ประกอบไปด้วย โลโก้  นามบัตร ซองจดหมายด้านธุรกิจ การออกแบบสื่อโฆษณาใน
นิตยสาร  การออกแบบโปสเตอรโ์ฆษณาประชาสมัพนัธ์    การออกแบบสื่อส่งเสริมการขาย ใบปลิว โบชวัร ์ 
ของที่ระลกึสง่เสรมิการขาย  จนการออกแบบเพ็กเกตสินคา้  และอื่นๆ 

2.2 งานออกแบบดา้นสิ่งแวดลอ้มการออกแบบ 
ประกอบไปดว้ย  งานออกแบบโปรสเตอรข์นาดใหญ่ การออกแบบไตรวิชลั    การออกแบบ

บิลบอดร ์ การออกแบบสถานที่ในการจดั กิจกรรมสง่เสรมิการขาย  การจดัดิสเพลยห์นา้รา้น และสื่อใหม่ที่
เก่ียวกบัสถานที่ต่างๆ 

2.3 งานออกแบบดา้นการสื่อสารดว้ยภาพและเสียงดา้นภาพยนตร ์ทีวีและอินเตอรเ์น็ต 
       ประกอบไปดว้ย  ออกแบบสตอรี่บอดรใ์หง้านทีวี และ ภาพยนตรโ์ฆษณา  การออกแบบ
ฉากสถานที่ในการผลิตรายทีวี และภาพยนตร ์และงานภาพยนตรโ์ฆษณา  และจัดท าออกแบบหนา้เพจ 
แบรนดเ์นอรใ์นสื่ออินเตอรเ์น็ตและอื่นๆ 
 

แนวทำงศิลปะในแตล่ะยุคกับกำรน ำมำใช้ในกำรออกแบบนิเทศศิลป์ 
 

     ทัง้นีง้านออกแบบศิลปะในยุคสมัยใหม่หลายครัง้เราอาจตอ้งน าแนวทางจากประวติัศาสตรม์าใช้
ในการออกแบบสื่อโฆษณาและงานสรา้งสรรคต่์างๆไดม้ากมายทัง้นีเ้ราอาจตอ้งท าความเขา้ใจในศิลปะแต่
ละยุคสมัยเพื่อน ามาใชก้ารสรา้งสรรคง์านที่มีความหลากหลายมากขึน้โดยเริ่มตน้จากงานที่มีกา รเก็บ
ขอ้มลูและจดบนัทึกไวอ้ย่างเป็นระบบไดแ้ก่   ศิลปะตะวนัตก หมายถึง ศิลปกรรมของกลุ่มประเทศในยโุรป 



(ปัจจบุนัรวมถึงสหรฐัอเมรกิาดว้ย) มีรากฐานมาจากศิลปะของอียิปต ์และกรีก ซึ่งเป็นวฒันธรรมยคุโบราณ
ของโลก และพฒันาขึน้มาภายใตอิ้ทธิพลของครสิตศ์าสนา เป็นตน้แบบของศิลปะสากลในปัจจบุนั 
Patrick Cramsie. (2010). The Story of Graphic Design British Library. P.26  
ประวติัศาสตรข์องยโุรปแบ่งอย่างกวา้ง ๆ ไดเ้ป็น 4 ยคุ คือ 

1. ยคุก่อนประวติัศาสตร ์(Pre-Historic) 
2. ยคุโบราณ (Ancient Age) 
3. ยคุกลาง (Middle Age) 
4. ยคุใหม่ (Modern Age) 

และสามารถแยกย่อยออกมาในแต่ละยุคที่สรา้งสรรคศิ์ลปะและแนวทางในการออกแบบไดด้งันี ้
1. ศิลปะยุคก่อนประวัติศำสตร ์ Pre-Historic Art. 

     งานศิลปะไดเ้ริ่มมีการสรา้งกนัมาตัง้แต่ยุคก่อนประวัติศาสตร ์ตัง้แต่ ยุคหินเก่าตอนปลาย ซึ่ง
อยู่ในช่วงเวลาประมาณ 30,000 - 10,000 ปีมาแลว้ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในช่วง  15,000- 10,000 ปีมานัน้ 
มนษุยไ์ดเ้ขียนภาพสีและขดูขีดบนผนงัถ า้และเพิงผา เป็นภาพสตัว ์การลา่สตัวแ์ละภาพลวดลายเรขาคณิต  
      โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อแสดงออกเก่ียวกับวิถีชีวิตประจ าวัน และแสดงความสามารถในการล่า
สัตว ์ภาพเหล่านีม้ักระบายดว้ยถ่านไม ้และสีที่ผสมกับไขมันสัตว ์พบไดท้ั่วไปในประเทศฝรั่งเศส และ
ภาคเหนือของสเปนที่มีชื่อเสียงมากไดแ้ก่ ถ า้ลาสโกซใ์นฝรั่งเศส ถ า้อลัตามิราในสเปนงานศิลปะในยุคเก่า
ไม่มีเพียงแต่การเขียนภาพเท่านัน้  
แหลง่ที่มา https://sites.google.com/site/chaim432555/kar-wad-e. 9 กมุภาพนัธ ์2560 
       ยงัมีการป้ันรูปดว้ยดินเหนียว หรือแกะสลกับนกระดกูเขาสตัวแ์ละงาชา้งด้วยเรื่องราว ที่นิยม
ท ากนั ไดแ้ก่เรื่องการล่าสตัวห์รือบางก็มีรูปคน เป็นรูปสตรี ซึ่งอาจมีความหมายถึง การใหก้ าเนิดเป็นการ
เพิ่มความอดุมสมบรูณใ์หก้บัชนเผ่า 
        ในยุคหินเก่าตอนปลายพบรูปแกะสลกัดว้ยหินขนาดเล็ก ส่วนใหญ่เป็นรูปแกะสลกัหิน  ซึ่งนกั
โบราณคดีสมัยปัจจุบนัเรียกชื่อรูปเหล่านีว้่า วีนัส ส่วนใหญ่คลา้ยคลึงกัน คือ ศรีษะไม่แสดงรายละเอียด
ของห ูตา จมกูและหาง แต่ท าเป็นเป็นปุ่ มเล็ก ๆ แขนและขาลีบไม่ปรากฏ เทา้และนิว้ เทา้ เตา้นมใหญ่ ทอ้ง
ยื่นคลา้ยก าลงัตัง้ครรภ ์แสดงอวยัวะเพศชดัเจน ซึ่งเชื่อว่ารูปเหล่านีส้รา้งขึน้ เพื่อเป็นสญัลกัษณข์องความ
อุดมสมบูรณ์ (FERTILTY RITES) หรือ เพื่อขอบุตร (FECUNDITY) รูปที่มีชื่อเสียงคือ วีนัส แห่งวิลเลน
ดรอฟ (VENUS OF WILLENDORF) พบในออสเตรีย เมื่อ พ.ศ. 1908 
 
 
 
 

https://sites.google.com/site/chaim432555/kar-wad-e


 
 

                    ภาพที่ 1.17       ภาพที่ 1.18 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     ภาพที่ 1.19 
ภาพที่ 1.17 – 1.19 ตวัอย่างภาพ การแกะสลกัรูปบนหิน 
ที่มา http://www.arthistoryarchive.com/arthistory/prehistoricart/ 12 มีนาคม 2560 
 

2. ศิลปะโกธิค (พ.ศ. 1690 - 1940) Gothic Art. 
ศิลปะโกธิคเริ่มตน้จากฝรั่งเศสปลายพทุธศตวรรษที่ 17และแพร่หลายไปยงัประเทศอ่ืนๆ และ

มกัมีลกัษณะตามภูมิภาคนัน้ๆ ลกัษณะส าคญัของสถาปัตยกรรมแบบโกธิค คือ มีผนงัเปิดกวา้ง มีส่วนสงู
เด่นเป็นพิเศษและมีแบบที่ออกมา เป็นลายเสน้อนัซบัซอ้นทุกส่วนลว้นประกอบเขา้ดว้ยกนัเป็นสญัลกัษณ์
นิยมทางศาสนา  โครงสรา้งหลงัคาเป็นโคง้แหลม ลกัษณะต่างๆ เหลา่นี ้จะหาดไูดจ้ากมหาวิหารในฝรั่งเศส 
เช่น คือ มหาวิหารนอเตรอดาม เดอ ปารีส   มหาวิหารซานตีเอโก เด กอมโปสเตลา   มหาวิหารเซนตเ์ดอนิส   
มหาวิหารโนยง   มหาวิหารลาออง   มหาวิหารอาเมียง  โบสถ ์ซากราดา ฟามิเลีย   พระราชวงัแกรนดเ์พลส 
(Grand Place) เป็นตน้ 
     ประติมากรรมสมัยโกธิค  คลา้ยของจริงเป็นภาพพระเยซู  นักบุญ  แม่พระที่ซอ้นความเศรา้
ศรทัธาภายใตเ้สือ้คลมุที่หนา 
    จิตรกรรมสมยัโกธิค มีพืน้ที่เขียนภาพบนฝาผนงันอ้ยลง เพราะสถาปัตยกรรม มีช่องเปิดมาก
ดงันัน้จึงมกัเนน้ไปที่การออกแบบกระจกสีบานหนา้ต่าง ส าหรบัการเขียนภาพในหนงัสือเขียนมกัจะแสดง
รูปคนที่สะโอดสะองในชุดเสือ้ผา้อาภรณ์ที่พลิว้ และโคง้ไหวอย่างอ่อนชอ้ยการประดับกระจกสี (STAIN 
GLASS) 

http://www.arthistoryarchive.com/arthistory/prehistoricart/


   ศิลปะที่เด่นแทนรูปเขียน ของศิลปะโกธิค คือ การประดบักระจกสีตามช่องประต ูและหนา้ต่าง
ท าเป็นลวดลายต่างๆ รวมกนัอยู่ภายในกรอบ เมื่อดภูาพจากช่องที่มีแสงสว่างผ่าน ก็จะคลา้ยกบัรูปภาพนัน้
เขียนดว้ยแกว้สีทัง้หมด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  ภาพที่ 1.20    ภาพที่ 1.21 
ภาพที่ 1.20 – 1.21 ตวัอย่างภาพ ของศิลปะโกธิค ที่มา
https://westernartstory.wordpress.com/%E0%B8%A2%E0%B8%B8%E0%B8%84%E0%B8%AA
%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%82%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%
A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%B0/%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B
8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%B0%E0%B9%82%E0%B8%81%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%
B8%84/ 15 มีนาคม 2560 
 

3. ศิลปะเรอเนซองส ์(พ.ศ.1940 - 2140) Renaissance 
        ค าว่า “เรอเนซองส”์  หมายถึง การเกิดใหม่ หรือ “ยุคฟ้ืนฟูศิลปวิทยาการ”  เป็นการระลึกถึง
ศิลปะกรีกและโรมันในอดีตซึ่งเคยรุ่งเรืองใหก้ลบัมาอีก  ศิลปะเรอนเนซองสไ์ม่ใช่การลอกเลียนแบบจาก
อดีต แต่เป็นการเนน้ความส าคญัของลกัษณะเฉพาะบุคคล  มีความสนใจลกัษณะภายนอกของมนุษยแ์ละ
ธรรมชาติ  ก่อใหเ้กิดความกระตือรือรน้ในการคน้หาความรูท้างวิทยาศาสตรแ์ละวิทยาการแขนงต่างๆ  
   ศิลปินไดน้ าเอาแบบอย่างศิลปะชัน้สงูในสมยักรีกและโรมนั มาสรา้งสรรคไ์ดอ้ย่างอิสระเต็มที่ 
งานสถาปัตยกรรมมีการก่อสรา้งแบบกรีกและโรมนัเป็นจ านวนมาก  ลกัษณะอาคารมีประตหูนา้ต่างเพิ่ม
มากขึน้ ประดบัตกแต่งภายในดว้ยภาพจิตรกรรมและประติมากรรมอย่างหรูหรา สง่างาม 
   งานสถาปัตยกรรมที่ยิ่งใหญ่ในสมยัเรอเนซองส ์ไดแ้ก่ มหาวิหารเซนตปี์เตอร ์        (St. Peter) 
ในกรุงโรม เป็นศูนยก์ลางของคริสตศ์าสนาโรมนัคาทอลิก วิหารนีม้ีศิลปินผูอ้อกแบบควบคุมงานก่อสรา้ง



และลงมือตกแต่งดว้ยตนเอง ต่อเนื่องกนัหลายคน เช่น โดนาโต บรามนัโต (Donato Bramante ค.ศ. 1440 
– 1514) ราฟาเอล (Raphel ค.ศ. 1483 – 1520) ไมเคิล        แองเจลโล (Michel Angelo ค.ศ. 1475 – 
1564) และ โจวนันิ เบอรน์ินี (Giovanni Bernini ค.ศ. 1598 – 1680) 
   งานจิตรกรรมและประติมากรรมในสมัยเรอเนซองส์ ศิลปินสรา้งสรรคใ์นรูปความงามตาม
ธรรมชาติ และความงามที่เป็นศิลปะแบบคลาสสิกที่เจริญสูงสุด  ซึ่งพัฒนาแบบใหม่จากศิลปะกรีกและ
โรมัน ความส าคัญของศิลปะสมัยเรอเนซองส ์  มีความส าคัญต่อการสรา้งสรรค์ศิลปะเกือบทุกสาขา  
โดยเฉพาะเทคนิคการเขียนภาพ การใชอ้งคป์ระกอบทางศิลปะ (Composition) หลกักายวิภาค (Anatomy) 
การเขียนภาพทัศนียวิทยา (Perspective Drawing) การแสดงออกทางศิลปะมีความส าคญัในการพัฒนา
ชีวิต  สงัคม  ศาสนาและวฒันธรรม  จดัองคป์ระกอบภาพใหม้ีความงาม  มีความเป็นมิติ   มีความสมัพนัธ์
กับการมองเห็นใชเ้ทคนิคการเน้นแสงเงาใหเ้กิดดุลยภาพ มีระยะตืน้ลึก ตัดกันและความกลมกลืน เน้น
ศิลปินที่ส  าคัญในสมัยเรอเนซองส ์ที่สรา้งสรรคง์านจิตรกรรมและประติมากรรมไวเ้ป็นที่รูจ้ักกันทั่วโลก  
ไดแ้ก่ 
   เลโอนารโ์ด ดาวินชี (Leonardo da Vinci) ผู้เป็นอัจริยะทั้งในด้านวิทยาศาสตร ์แพทย์ กวี 
ดนตรี จิตรกรรม ประติมากรรม และสถาปัตยกรรม ผลงานที่มีชื่อเสียงของดาวินชี  ไดแ้ก่ ภาพอาหารมือ้
สดุทา้ยของพระเยซู (The last Supper) ภาพพระแม่บนกอ้นหิน (The Virgin on the Rock) ภาพพระแม่กบั
เซนตแ์อน (The Virgin and St. Anne) และภาพหญิงสาวผูม้ีรอยยิม้อันลึกลบั (mystic smile) ที่โด่งดังไป
ทั่วโลกคือ ภาพโมนาลิซา (Mona Lisa) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   ภาพที่ 1.22       ภาพที่ 1.23 
ภาพที่ 1.22 ตวัอย่างภาพของ เลโอนารโ์ด ดาวินชี 
ที่มา https://2renaissance.org/2012/09/04/the-first-renaissance-1/ 16 มีนาคม 2560 
ภาพที่ 1.23 ตวัอย่างภาพของ เลโอนารโ์ด ดาวินชี 

https://2renaissance.org/2012/09/04/the-first-renaissance-1/


ที่มา http://www.ducksters.com/history/renaissance.php/ 16 มีนาคม 2560 
 

4. ศิลปะแมนเนอรร์ิสม ์ Mannerism 
 ค าว่าแมนเนอริสม ์(Mannerism) มาจากค าว่า มานิเอรา ในภาษาอิตาลี (Maniara) โรแมงโร

ลงัค ์(Romain Rolland) ใชเ้รียกความเคลื่อนไหวของศิลปกรรมในช่วงที่การเสียชีวิตของราฟาเอล (ค.ศ. 
1520 - ค.ศ. 1600) ซึ่งเป็นช่วงว่างก่อนจะเริ่มบาโรค ลกัษณะของงานจิตรกรรม ดงันี ้

1. งานศิลปะมีจินตนาการอย่างอิสระ รูปคนจะบิดผนัเกินธรรมชาติ  
2. น า้หนกัของภาพที่เกิดจากแสงและเงาจะตดักนัรุนแรง 
3. ใชน้ า้หนกัเขม้เพื่อเนน้ใหเ้กิดความลกึ 
4. ใชส้ีสดใส รุนแรง โดยการแตะแตม้ใหเ้สือ้ผา้ดมูนัละเลื่อม 
5. สรา้งบรรยากาศใหด้สูดใสไม่ใช่ภาพในฝันซึ่งมีระเบียบแบบแผนแบบเรอเนสซองส ์
6. สรา้งงานใหเ้หมือนตกอยู่ในฝันรา้ย โดยแสดงออกอย่างกลา้แข็ง รุนแรง เรา้อารมณ ์และ

ระบายสี ใหใ้สคลา้ยแกว้เจียรนยั 
     ศิลปินที่ส  าคญั ไดแ้ก่  ปอนเตอรโ์ม (Jacopo Carucci Pontormo, 1494 –1557), เอล เกรคโก 
(El Greco, 1541–1614) 
 ลกัษณะของงานประติมากรรม ดงันี ้

1. เกิดความนิยมเทคนิคการหล่อแทนการแกะสลกั ท าใหก้ารสรา้งงานอิสระมากขึน้ 
2. ประติมากรสามารถสรา้งงานตามที่ตอ้งการใหเ้คลื่อนไหวไดดี้กว่าการแกะสลกั  
3. มีการบิดและเคลื่อนไหวล าตวัไปเกือบตรงกนัขา้มกบัทิศทางของสะโพก 
4. ยึดหลกัทฤษฎีการมองที่เรียกว่าไลนีอา เซอรเ์พนตินา (Linea Serpentina)หมายถึง การ

มองดปูระติมากรรมไดร้อบ 
 

   
 
 
 
 
 
  ภาพที่ 1.24 
 
 

http://www.ducksters.com/history/renaissance.php/


        ภาพที่ 1.25 
ภาพที่ 1.24 ตวัอย่างภาพงานประติมากรรม 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/506655026806799022/ 16 มีนาคม 2560 
ภาพที่ 1.25 ตวัอย่างภาพงานประติมากรรม 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/506655026804740687/ 16 มีนาคม 2560 
     

5. ศิลปะบำโรก Baroque Art. 
   ศิลปะแบบบาโรคจะเนน้หนักไปทางธรรมชาติ แสดงความอ่อนไหว มีลวดลายประดิษฐ์มาก 
ซบัซอ้น  จดัไดว้่าเป็นยุคที่มีการสรา้งสรรคง์านศิลปะเพื่อการแสดงออกที่เรียกรอ้งความสนใจมากเกินไป  
มุ่งหวงัความสะดดุตาราวกับจะกวักมือเรียกผูค้นใหม้าสนใจศาสนา  การประดบัตกแต่งมีลกัษณะฟุ้งเฟ้อ
เกินความพอดี ค าว่าบาโรกมาจากภาษาโปรตเุกสที่แปลว่า รูปร่างของไข่มกุที่มีสณัฐานเบีย้ว เป็นค าที่ใช้
เรียกลกัษณะงานสถาปัตยกรรม และจิตรกรรมที่มีการตกแต่งประดบัประดา และใหค้วามรูส้กึอ่อนไหว  
   พระราชวงัแวรซ์าย (ค.ศ.1661-1691) สถาปัตยกรรมแบบบาโรก สรา้งขึน้ดว้ยหินอ่อน ในสมยั
พระเจา้หลุยสท์ี่ 14 ใชเ้งินประมาณ 500 ลา้นฟรงัส ์จุคนไดป้ระมาณ 10,000 คน เพื่อประกาศใหน้านา
ประเทศเห็นถึงอ านาจและบารมีของพระองค ์

 ศิลปินที่มีชื่อเสียงในยุคนีไ้ดแ้ก่ รูเบนส ์(Peter Paul Rubens, 1577–1640)     เรมบรานดท์ 
(Rembrandt Van Rijn 1606 – 1669) โจวนันิ เบอรน์ินี (Gianlorenzo Bernini.  1598 – 1680) เป็นตน้ 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 1.26 ตวัอย่างสถาปัตยกรรมแบบบาโรก  
ที่มา http://www.missalatina.org/dalam-nama-yesus-introitus-hari-minggu-sesudah-oktaf-natal/ 16 
มีนาคม 2560 

https://www.pinterest.com/pin/506655026806799022/
https://www.pinterest.com/pin/506655026804740687/
http://www.missalatina.org/dalam-nama-yesus-introitus-hari-minggu-sesudah-oktaf-natal/


 

6. ศิลปะโรโคโค (Rococo 1700-1790A.D.) Rococo Art. 
 เป็นผลงานศิลปะที่สะทอ้นความโอ่อ่า  หรูหรา  ประดับประดาตกแต่งที่วิจิตร  ละเอียดลออ 

เรื่องราวเก่ียวกบัเทพนิยายโบราณ  ความรื่นเริงยินดี  ความรกั  กามารมณ ์ ศิลปินที่ส  าคญั ไดแ้ก่  องัตวน 
วัตโต (Antoine Watteau, 1684 – 1721) , บูเชร ์(Francoise Boucher, 1703 – 1770) , ฟราโกนารด์ 
(Jean Honore Fragonard , 1732 – 1806) , ชารแ์ดง (Jean Babtiste Simeon Chardin, 1699 – 1799) ,
โคลดีอง (Cloude Michel Clodion, 1738 – 1814),เรย ์โนลด ์(Sir Joshua Reynolds, 1723 – 1792) , วิ
ลเลียม โฮการธ์(William Hogarth 1697 – 1764) 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 1.27 ตวัอย่างภาพศิลปะโรโคโค  
ที่มา https://www.google.co.th/search?q=Pre-
Historic+Art.&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwjqy_WPhNfSAhUJsI8KHc4-     
AAwQ_AUIBigB&biw=1376&bih=849#tbm=isch&q=Rococo+Art&*&imgrc=O8bdz7dPqBj4XM: / 
16 มีนาคม 2560 

7. ศิลปะแบบนีโอคลำสสิก (Neo-Classic) 
   นีโอคลาสสิกเป็นรูปแบบศิลปะที่อยู่ในระยะหัวเลีย้วหัวต่อระหว่างสมัยใหม่กับสมัยเก่า 
ภาพเขียนจะสะท้อนเรื่องราวทางอารยธรรม เน้นความสง่างามของรูปร่างทรวดทรงของคนและ
ส่วนประกอบของภาพ มีขนาดใหญ่โต แข็งแรง มั่นคง ใชส้ีกลมกลืน มีดลุยภาพของแสง และเงาที่งดงาม  
ศิลปินที่ส  าคญัของศิลปะแบบนีโอคลาสสิก ไดแ้ก่  ชาก ลยุ ดาวิด (ค.ศ. 1748-1825) ไดร้บัการยกย่องว่า
เป็นผูว้างรากฐานของศิลปะแบบนีโอคลาสสิก     

https://www.google.co.th/search?q=Pre-Historic+Art.&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwjqy_WPhNfSAhUJsI8KHc4-
https://www.google.co.th/search?q=Pre-Historic+Art.&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwjqy_WPhNfSAhUJsI8KHc4-


 
 
 
 
 
 
 
 
       ภาพที่ 1.28        ภาพที่ 1.29 
 

ภาพที่ 1.28 ตวัอย่างภาพศิลปะแบบนีโอคลาสสิก 
ที่มา https://va312aslifilis.wordpress.com/2011/01/04/neoclassicism-and-modernist-architecture/ 
18 มีนาคม 2560 
ภาพที่ 1.29 ที่มา ตวัอย่างภาพศิลปะแบบนีโอคลาสสิก
https://www.google.com/culturalinstitute/beta/entity/%2Fm%2F02hlw?hl=th/18 มีนาคม2560 
 

8. ศิลปะแบบโรแมนติก (Romanticism) 
     ศิลปะแบบโรแมนติก เป็นศิลปะรอยต่อจากแบบนีโอคลาสสิก แสดงถึงเรื่องราวที่ต่ืนเตน้ เรา้ใจ 
สะเทือนอารมณแ์ก่ผูพ้บเห็น ศิลปินโรแมนติกมีความเชื่อว่าศิลปะจะสรา้งสรรคต์ัวของมันเองขึน้ได้ด้วย
คณุค่าทางอารมณข์องผูด้แูละผูส้รา้งสรรค ์  
   ศิลปินที่ส  าคัญของศิลปะโรแมนติก ไดแ้ก่  เจริโคต ์(Gericault) ผลงานจิตรกรรมที่มีชื่อเสียง
มาก คือ การอบัปางของเรือเมดซูา (Raft of the Medusa)  เดอลาครวั (Delacroix) ชอบเขียนภาพที่แสดง
ความต่ืนเตน้ เช่น ภาพการประหารที่ทิชิโอ   ความตายของชาดารน์าปาล   การฉดุคร่าของนางรีเบกกา   วิ
ลเลียม  เทอเนอร ์(Josept Mallord William Turner, 1775-1851)  ฟรานซิสโก โกยา (Francisco Goya) 
ชอบเขียนภาพแสดงการทรมาน การฆ่ากนัในสงคราม คนบา้  ตลอดจนภาพเปลือย  เช่น  ภาพเปลือยของ
มายา (Maya the nude) เป็นตน้ 
วิลเลียม เทอเนอร ์  (Josept Mallord William Turner) เรือบรรทุกทาส (The Slave Ship) ค.ศ. 1839  สี
น า้มนั 
 
 
 
 

https://va312aslifilis.wordpress.com/2011/01/04/neoclassicism-and-modernist-architecture/


 
 
 
 
 
ภาพที่ 1.30 ตวัอย่างภาพศิลปะแบบโรแมนติก ที่มา http://www.artfortune.com/romanticism/ 
18 มีนาคม 2560 

9. ศิลปะแบบเรียลิสม ์Realism. 
 ศิลปินกลุ่มเรียลิสมม์ีความเชื่อว่าความจริงทั้งหลายคือความเป็นอยู่จริง ๆ ของชีวิตมนุษย ์

ดงันัน้ ศิลปินกลุม่นีจ้ึงเขียนภาพที่เป็นประสบการณต์รงของชีวิต เช่น ความยากจน การปฏิวติั ความเหลื่อม
ล า้ในสงัคม โดยการเนน้รายละเอียดเหมือนจรงิมากท่ีสดุ 
   ศิลปินส าคัญในกลุ่มนี ้ไดแ้ก่  โดเมียร ์(Daumier) ชอบวาดรูปชีวิตจริงของความยากจน   ครู ์
เบต ์(Courbet) ชอบวาดรูปชีวิตประจ าวนัและประชดสงัคม  มาเนต ์(Manet) ชอบวาดรูปชีวิตในสงัคม เช่น 
การประกอบอาชีพ   โรแดง(August Rodin, 1840 – 1917) และ มีลเลต ์(Jean-Francois Millet) 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่  1.31 ตัวอย่างภาพศิลปะแบบเรียลิสม์ ที่มา http://www.identifythisart.com/art-movements-
styles/pre-modern-art/realism-art-movement/ 18 มีนาคม 2560 
 

10. ศิลปะแบบอิมเพรสชันนิสม ์(Impressionism ) 
 ศิลปะแบบอิมเพรสชนันิสม ์ จะมุ่งเนน้ถึงการวาดภาพที่จบัซึ่งสายตาสมัผสัรบัรูใ้นช่วง ณ.เวลา

นัน้และเป็นช่วงเวลาที่ฉบัพลนั และจะมีการแยกแยะสีที่จะเขา้มาประกอบกนัเขา้เป็นแสงที่ส่องตอ้งสิ่งต่าง 
ๆ ท าใหเ้กิดพืน้ผิวภาพที่เต็มไปดว้ยสีสนัที่แปรเปลี่ยนเป็นภาพที่เต็มไปดว้ยความเคลื่อนไหวไม่หยุดนิ่ง  

http://www.identifythisart.com/art-movements-styles/pre-modern-art/realism-art-movement/
http://www.identifythisart.com/art-movements-styles/pre-modern-art/realism-art-movement/


            ลกัษณะของภาพวาดแบบอิมเพรสชั่นนิสม ์คือ การใชพู้่กนัตระหวดัสีอย่างเขม้ ๆ ใชส้ีสว่าง ๆ  
มีส่วนประกอบของภาพที่ไม่ถูกบีบ เนน้ไปยงัคณุภาพที่แปรผนัของแสง (มกัจะเนน้ไปยงัผลลพัธท์ี่เกิดจาก
การเปลี่ยนแปลงของเวลา) เนือ้หาของภาพเป็นเรื่องธรรมดาๆ และมีมมุมองที่พิเศษ 
            จิตรกรแนวอิมเพรสชั่นนิสม ์ได้ฉีกกรอบการวาดที่มาตั้งแต่อดีต มักจะวาดภาพกลางแจง้
มากกว่าในหอ้งสตดิูโออย่างที่ศิลปินทั่วไปนิยมกนั  เพื่อที่จะลอกเลียนแสงที่แปรเปลี่ยนอยู่เสมอในมมุมอง
ต่าง ๆ 
      ภาพวาดแบบอิมเพรสชั่นนิสม ์ประกอบดว้ยการตระหวดัพู่กนัแบบเป็นเสน้สัน้ ๆ ของสี  ไม่ได้
ผสมหรือแยกเป็นสีใดสีหนึ่ง  ซึ่งไดใ้หภ้าพที่เกิดขึน้ตามธรรมชาติและมีชีวิตชีวา พืน้ผิวของภาพวาดนั้น
มกัจะเกิดจากการระบายสีแบบหนา ๆ  องคป์ระกอบของอิมเพรสชั่นนิสม ์ยงัถูกท าใหง้่ายและแปลกใหม่ 
และจะเนน้ไปยงัมมุมองแบบกวา้งๆ มากกว่ารายละเอียด 
            ศิลปินที่ส  าคัญของกลุ่มอิมเพรสชันนิสม์ ได้แก่ โคลด โมเนต์ (Claude Monet)      ซิสเลย์ 
(Alfred Sisley) เดอกาส์(Edgar Degas)  ปิซาโร (Camille Pissarro)  เรอนัว (Pierre-Auguste Renoir)  
มาเนต ์(Edouard Manet) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 1.32 ตวัอย่างภาพศิลปะแบบอิมเพรสชั่นนิสม ์ที่มา 
http://www.weloveshopping.com/shop/show_article.php?shopid=110291&qid=23578 / 18 
มีนาคม 2560 
 

11. ศิลปะแบบเอ็กซเ์พรสชันนิสม ์(Expressionism) 
 ศิลปะแบบเอ็กซเ์พรสชนันิสม ์ เกิดขึน้ทางเหนือของยโุรป โดยที่ศนูยก์ลางอยู่ที่ประเทศเยอรมนั  

ศิลปะแนวนี ้ไดร้บัอิทธิพลจากศิลปินส าคญั 2 คนคือ Vincent Van Gogh และศิลปินชาว Norwegian ที่ชื่อ 
Edvard Munch ซึ่งทัง้สองคนนี ้ใชส้ีที่รุนแรง และเกินความเป็นจรงิ โดยเนน้ความพอใจของศิลปินเป็นหลกั 
ไม่ยึดถือ กฏเกณฑ ์และธรรมเนียมใดๆในอดีตเลย สีที่ใชน้ัน้จะสื่อถึงพลงัที่ถูกบีบคัน้บงัคับกดดนั ที่อยู่ใน

http://www.weloveshopping.com/shop/show_article.php?shopid=110291&qid=23578


ความรูส้ึกนึกคิด ของจิตใจคน เป็นการปลดปล่อยอารมณผ์่านสี และฝีแปรงที่ใหค้วามรูส้ึก ที่แข็งๆ  ดิบ 
รุนแรง 
            ศิลปินที่ส  าคญัช่น  เอ็ดวารด์ มนุช ์(Edvard Munch, ค.ศ. 1863-1944)  ฟรชัซ ์มารค์ (Franz 
Marc, ค.ศ. 1880-1916)  วาสสิลี่ แคนดินสกี (Wassily Kandinsky, ค.ศ. 1866-1944)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  ภาพที่ 1.33            ภาพที่ 1.34 
ภาพที่ 1.33 ตวัอย่างภาพศิลปะแบบเอ็กซเ์พรสชนันิสม ์ที่มา 
https://suchartsawasdsri.wordpress.com/2014/07/10/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%87
%E0%B8%94%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%94-
%E0%B8%A1%E0%B8%B8%E0%B9%89%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B9%8C/ 
18 มีนาคม 2560 
ภาพที่ 1.34 ตวัอย่างภาพศิลปะแบบเอ็กซเ์พรสชนันิสม ์
ที่ ม า  https://th.aliexpress.com/promotion/promotion_franz-marc-horses-promotion.html/  1 8 
มีนาคม 2560 
  

12. ศิลปะแบบคิวบิสม ์(Cubism) 
  งานศิลปะแบบคิวบิสม ์คือ  การที่ศิลปินเขา้มาจดัระเบียบใหก้บัธรรมชาติ หรือสิ่งที่อยู่รอบ ๆ 
ตวั  เสียใหม่ โดยการน าเอารูปทรงเลขาคณิตต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น ทรงกลม ทรงกรวย หรือ ทรงกระบอกมา
ปรบัเปลี่ยนใหร้บักนั โดยที่จะไม่มีการแสดงอะไรที่ชดัเจนใหเ้ห็นว่า อะไรเป็นอะไรในภาพ แต่ขณะเดียวกนั
ในภาพก็ยงัมีเนือ้หาอยู่  
            ศิลปินผูน้  าศิลปะคิวบิสม ์ไดแ้ก่  พาโบล ปิกาสโซ (Pablo Picasso, 1881-1973), จอรจ์ บราค 
(Georges Braque, 1882-1963) 
   

https://suchartsawasdsri.wordpress.com/2014/07/10/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%87%E0%B8%94%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%94-%E0%B8%A1%E0%B8%B8%E0%B9%89%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B9%8C/
https://suchartsawasdsri.wordpress.com/2014/07/10/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%87%E0%B8%94%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%94-%E0%B8%A1%E0%B8%B8%E0%B9%89%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B9%8C/
https://suchartsawasdsri.wordpress.com/2014/07/10/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%87%E0%B8%94%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%94-%E0%B8%A1%E0%B8%B8%E0%B9%89%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B9%8C/
https://th.aliexpress.com/promotion/promotion_franz-marc-horses-promotion.html/


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  ภาพที่ 1.35    ภาพที่ 1.36 
ภาพที่ 1.35 ตวัอย่างภาพศิลปะแบบคิวบิสม ์ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/557742735075056095/ 20 มีนาคม 2560 
ภาพที่ 1.36 ตวัอย่างภาพศิลปะแบบคิวบิสม ์ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/557742735075154796/ 20 มีนาคม 2560 
 

13. ศิลปะแบบโฟวิสม ์(Fauvist) 
 ค าว่า “โฟวิสม”์  Fauvist  เป็นภาษาฝรั่งเศส แปลว่า “สตัวป่์า”  ลกัษณะงานศิลปะแบบโฟวิสม์

นี ้สรา้งงานจิตรกรรมแนวใหม่  ใช้รูปทรงอิสระ  ใช้สีสดใสตัดกันอย่างรุนแรง  เน้นการสรา้งงานตาม
สญัชาตญาณแห่งการแสดงออกอย่างเต็มที่  ผลงานที่เกิดขึน้จะแสดงใหเ้ห็นถึงความสนุกสนาน  อันเกิด
จากลีลาของรอยแปรงและจงัหวะของสิ่งต่าง ๆ   นอกจากนี ้จะน าลีลาของเสน้มาใชใ้หม่  เช่น การตดัเสน้
รอบนอกของสิ่งต่าง ๆ เพื่อสรา้งความโดดเด่น    
            ศิลปินส าคญั เช่น  อลัแบรต์  มารเ์กต ์(Albert Marquet, ค.ศ. 1875-1947)         อองรี มาตีสส ์
(Henri Matisse, ค.ศ. 1869-1954) เป็นตน้ 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/557742735075056095/
https://www.pinterest.com/pin/557742735075154796/


 
 
 

  
 
                   ภาพที่ 1.37    ภาพที่ 1.38 
ภาพที่ 1.37 – 1.38 ตวัอย่างภาพศิลปะแบบโฟวิสม ์
ที่มา https://en.wikipedia.org/wiki/Fauvism/ 20 มีนาคม 2560 
 

14. อำรต์เดคโค Art Deco. 
 อารต์เดคโค (ภาษาอังกฤษ: Art Deco) เป็นขบวนการการออกแบบนานาชาติระหว่าง ค.ศ. 

1925 ถึง ค.ศ. 1939 ที่มีผลต่อศิลปะการตกแต่งเช่น สถาปัตยกรรม, การออกแบบภายใน และ การ
ออกแบบอุตสาหกรรม และรวมทั้งทัศนศิลป์ เช่นแฟชั่น, จิตรกรรม, เลขนศิลป์ (graphic arts) และ
ภาพยนตร์ ขบวนการนี ้เป็นการผสมผสานระหว่างลักษณะศิลปะและขบวนการหลายแบบในต้น
คริสตศ์ตวรรษที่ 20 ที่รวมทัง้ศิลปะฟ้ืนฟูคลาสสิก, ลทัธิเคา้โครง (Constructivism), ลทัธิบาศกนิยม, ลทัธิ
สมยัใหม่, อารต์นโูว และลทัธิอนาคตนิยม [1] อารต์เดคโคนิยมกนัอย่างสงูสดุในยโุรปและสหรฐัอเมริกาใน
สมยัรูจ้กักนัว่า “Roaring Twenties”[2] และนิยมกนัอย่างกวา้งขวางในสหรฐัอเมริกาตลอดคริสตท์ศวรรษ 
1930[3] แมว้่าขบวนการออกแบบหลายขบวนการเริ่มจากความคิดทางการเมืองหรือทางปรชัญาแต่อารต์
เดคโคมีรากมาจากการตกแต่งเท่านัน้[4]  
   ในขณะนัน้ทศันคติต่ออารต์เดคโคถือกนัว่าเป็นศิลปะของความหรู ความมีประโยชนท์างการ
ใชส้อยและความเป็นสมยัใหม่ ความนิยมในอารต์เดคโคเริ่มลดถอยลงในปลายคริสตท์ศวรรษ 1930 และ
ตน้ครสิตท์ศวรรษ 1940 และในที่สดุก็หมดความนิยมไปจนมาในครสิตท์ศวรรษ 1980 ก็เริ่มมีความนิยมกนั
ขึน้อีกครั้งหนึ่ง อารต์เดคโคมีอิทธิพลลึกซึง้ต่อขบวนการศิลปะหลายขบวนการต่อมาเช่นกลุ่มเม็มฟิส 
(Memphis Group) และ ศิลปะประชานิยม       (Pop art)  
     ตัวอย่างของงานยังเห็นไดท้ั่วไปในเกือบทุกประเทศตัง้แต่สหรฐัอเมริกา , สหราชอาณาจักร, 
สเปน, คิวบา, ประเทศฟิลิปปินส,์ ประเทศโรมาเนีย และบราซิล  
 
 
 
 
 
 

https://en.wikipedia.org/wiki/Fauvism/
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A4%E0%B8%A9
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84.%E0%B8%A8._1925
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84.%E0%B8%A8._1925
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84.%E0%B8%A8._1939
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%96%E0%B8%B2%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%A2%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%81%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B9%83%E0%B8%99
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%81%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%95%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%AB%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%81%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%95%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%AB%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%97%E0%B8%B1%E0%B8%A8%E0%B8%99%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%9F%E0%B8%8A%E0%B8%B1%E0%B9%88%E0%B8%99
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B8%82%E0%B8%99%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%B0%E0%B8%9F%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%9F%E0%B8%B9%E0%B8%84%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B8%81
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%97%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%B0&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%97%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%A8%E0%B8%81%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%A2%E0%B8%A1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%97%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B9%88
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%97%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B9%88
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B9%82%E0%B8%A7
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%97%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%A2%E0%B8%A1&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%84%E0%B9%82%E0%B8%84
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%84%E0%B9%82%E0%B8%84
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%84%E0%B9%82%E0%B8%84
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%84%E0%B9%82%E0%B8%84
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%81%E0%B8%A5%E0%B8%B8%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B9%87%E0%B8%A1%E0%B8%9F%E0%B8%B4%E0%B8%AA&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%B0%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%8A%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%A2%E0%B8%A1&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%AB%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%93%E0%B8%B2%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A3
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%99
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B8%9A%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B8%9F%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%9B%E0%B8%9B%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B8%B5%E0%B8%A2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8B%E0%B8%B4%E0%B8%A5


 
  ภาพที่ 1.39    ภาพที่ 1.40 
  
 
 
 
 
 
 
    ภาพที่ 1.41 
ภาพที่ 1.39 – 1.41 ตวัอย่างภาพอารต์เดคโค ที่มา https://99designs.dk/blog/creative-inspiration/art-
deco-a-strong-striking-style-for-graphic-design/ 20 มีนาคม 2560 
 

15. ศิลปะอำรต์นูโว (Art Nouveau) 
ศิลปะอารต์นูโว รูจ้ักกันในอีกชื่อหนึ่งว่า ยูเกนดช์ติล (เยอรมัน: Jugendstil – สไตลว์ัยเยาว)์ 

เป็นลกัษณะศิลปะ  สถาปัตยกรรม และศิลปะประยุกต์  ซึ่งไดร้บัความนิยมสงูสดุในช่วง ค.ศ. 1890 – 190 
มีจุดเด่นคือ ใชรู้ปแบบธรรมชาติ โดยเฉพาะดอกไมแ้ละพืชอ่ืนๆ มาท าเป็นลวดลายเสน้โคง้ที่อ่อนช้อย 
ลกัษณะรูปแบบจะเป็นการลดทอนรูปแบบจากรุขชาติ แมลง และเปลือกหอย ใบไม ้เถาวลัย ์ตามธรรมชาติ 
น ามาประดิษฐ์เป็นลวดลายประดับทั้งภายในภายนอก อาคารตลอดจนเครื่องใช ้ของประดับบา้นและ
เครื่องแต่งกาย 
      ศิลปะอารต์นูโวเป็นรูปแบบที่น ากลับมาใชต้กแต่งเสมอๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่งภายในอาคาร
พาณิชย ์เช่น รา้นอาหารฝรั่งเศส รา้นขายเสือ้ผา้สตรี และกิจการเก่ียวกบัความงามอื่น ๆ โดยแรงบนัดาลใจ
จากรูปทรง คือ สีจากธรรมชาติ ของฤดใูบไมร้่วง ไดแ้ก่  สีจากฤดกูาล เช่น สีโทนสม้และน า้ตาล สีจากพืช
พนัธุต่์าง ๆ เช่น สีเขียวเขม้ สีเขียวตอง และ สีของดอกไม ้เช่น สีขาวนวลดอกมะลิ  สีม่วงดอกไอริส  สีแดง
ดอกป๊อบบี ้เป็นต้น   นอกจากนีย้ังมีการหาวัสดุและแร่ธาตุจากธรรมชาติ ได้แก่ งาช้าง เงิน ทองแดง 
น ามาใชด้ว้ยเช่นกนั 

 ศิลปินที่ส  าคัญ คือ กุสตาฟ คลิมต ์(Gustav Klimt, 1862-1918)  อัมรอน มุชชา (Alphonse 
Mucha, 1860-1939) อนัโตนิโอ เกาดี ้(Antonio Gaudi, 1852-1926)  เฮ็คเตอร ์กยุมาร ์(Hector Guimard, 
1867-1942) Gustav Klimt, Portrait of Adele Bloch-Bauer I. 1907. 
Oil, silver, and gold on canvas. 138 × 138 cm, Neue Galerie, New York. 
 
 

https://99designs.dk/blog/creative-inspiration/art-deco-a-strong-striking-style-for-graphic-design/
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   ภาพที่ 1.43 
             ภาพที่ 1.44 
ภาพที่  1.42- 1.44 ตัวอย่างภาพศิลปะอาร์ตนู โว ที่มา https://www.inkind-design.com/single-
post/2016/11/28/Art-in-Advertising-Art-Nouveau / 20 มีนาคม 2560 
 

16. ศิลปะป๊อป อำรต์ (Pop Art) 
 ศูนยก์ลางความเจริญทางดา้นศิลปวัฒนธรรมอยู่ที่ยุโรปยาวนานร่วม ๆ พันปี นับตั้งแต่ยุค

กลางมาแต่พอมาถึงศตวรรษที่ 20 ฝ่ังอเมริกาก็มีความเคลื่อนไหวที่น่าสนใจ และวฒันธรรมของอเมริกาก็
ส่งผลกระทบต่อคนทัง้โลกอย่างไม่น่าเชื่อ  ดว้ยวงการภาพยนตรฮ์อลลีวู้ดเป็นสื่อน าภาพยนตรน์ีก้่อใหเ้กิด
ดารา แฟชั่น  การโฆษณา และเพลงประกอบ  ซึ่งลว้นแต่สง่ผลกระทบต่อชีวิตคนรุน่ใหม่ไปทั่วทัง้โลก 
            ศิลปะป๊อบอารต์ที่เกิดขึน้ในประเทศสหรฐัอเมริกา  ป๊อบอารต์ เป็นแบบอย่างของศิลปะที่
สะทอ้นพลงัสภาพแทจ้ริงของสงัคมปัจจุบนัตามความรูส้ึกความเขา้ใจของสามญัชนทั่วไป ในชั่วขณะหนึ่ง  
เวลาหนึ่ง  เป็นศิลปะที่เก่ียวกับความชุลมุนวุ่นวายของสังคม พุ่งประดุจพลุ ชอบวันนี ้พรุ่งนีล้ืม Andy 
Warhol: Time Magazine cover C. 1984 
 งานชนิดนีเ้ชื่อว่า ศิลปะสรา้งขึน้จากสิ่งสพัเพเหระ ของชีวิตประจ าวนั เป็นการแสดงความรูส้กึของ
ประสบการณท์ี่พบเห็นของศิลปินในช่วงเวลานัน้ ขณะนัน้ ณ ที่แห่งนัน้   เรื่องราวที่ศิลปินน าเสนอมีแตกต่าง

https://www.inkind-design.com/single-post/2016/11/28/Art-in-Advertising-Art-Nouveau%20/
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กนัไป เช่น บางคนเขียนเรื่องเก่ียวกบัดารายอดนิยม  เขียนภาพโฆษณา เรื่องง่าย ๆ ใกล ้ๆ ตวัจึงท าใหห้ลาย 
ๆ คนเห็นว่างานแนวนีไ้ม่ควรค่าแก่ค าว่าศิลปะ  เพราะเป็นความนิยมแค่ชั่ววนัชั่วคืน ต่ืนเตน้ ฮือฮา พกัหนึ่ง
ก็จางหาย ในยุค 50 และ 60 แสดงตวัตนในความเป็นศิลปะเพื่อความฉูดฉาดในการสรา้งสรรคแ์ละเนน้ว่า
ศิลปะเป็นเพี่ยงสว่หนึ่งในชีวิตประจ าวนัได ้และสรา้งสรรคง์านที่ไดแ้รงบนัดาลใจจากชีวิตและมีความแปลก
มีความตลกซอ้นอยู่เสมอ Tristan Manco. (1993).Stencil Graffiti. Thames&Hudson ,Ltd  P.19 
            อย่างไรก็ตามกลุ่มที่นิยมในแนวนีก้็ยังคงยืนยันว่า ป๊อบอารต์คือศิลปะ เขาอา้งว่า สิ่งเหล่านี ้
เป็นศิลปะแน่นอน  เพราะผลงานนัน้กระตุน้ใหเ้ราตอบสนองทางความรูส้ึกอย่างนัน้ ที่จริงแลว้ สิ่งที่เรารูว้่า
เป็นศิลปะ คือ สิ่งที่ศิลปินสรา้งสรรค ์พวกเขามีความเชื่อเก่ียวกบัสนุทรียภาพว่า สนุทรียภาพ คือความรูส้ึก
ที่เก่ียวขอ้งกบัสภาพต่าง ๆ ที่ปรากฏในโลกของอตุสาหกรรม โลกชนบท และโลกเศรษฐกิจ ศิลปินพยายาม
ตอบสนองโลกที่แวดลอ้มภายนอกเหล่านีโ้ดยแสดงความรูส้ึกดว้ยภาพ  ซึ่งใชว้ิธีการของแอบแสตรกเอ็กซ
เพรสชั่นนิสม ์ คิวบิสม ์ ตามความเหมาะสม 
แหลง่ที่มา:https://docs.google.com/presentation/d/1gNzTsNV1Q2g9xPJR1mDYm_F9cNY74qnI9
JnqkAgRO0c/edit?hl=th#slide=id.gf3458f11_0401/ 9 มีนาคม 2560 
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                                          ภาพที่ 1.47 

ภาพที่ 1.45 ตวัอย่างภาพศิลปะป๊อบอารต์ ที่มา 
https://www.pinterest.com/kazzatheman/pop-art/ 25 มีนาคม 2560 
ภาพที่ 1.46 ตวัอย่างภาพศิลปะป๊อบอารต์ ที่มา
http://www.artyfactory.com/art_appreciation/art_movements/pop_art.htm / 25 มีนาคม 2560 
ภาพที่ 1.47 ตวัอย่างภาพศิลปะป๊อบอารต์ ที่มา 
https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=0ahUKEwjdgp
i5pNfSAhUhTI8KHYp8DgMQjxwIAw&url=https%3A%2F%2Fwww.keyword-
suggestions.com%2FcG9wIGFydCBtb3ZlbWVudCBkZXNpZ24%2F&bvm=bv.149397726,d.c2I&
psig=AFQjCNEElHv0-pfHtKG54Gcxfo7AnyNtNQ&ust=1489625197031127/ 25 มีนาคม 2560 
 

  ทัง้นีก้ลุ่มศิลปะต่างๆมกัมีบทบาทมากมายในการน ามาใชแ้ละส าหรบังานทางดา้นสื่อโฆษณา
ก็คงหนีไม่พน้งานศิลปะ ป๊อป อำรต์ (Pop Art) ที่ดึงความหลากหลายมารวมกันเพื่อใชใ้นการสรา้งสรรค์
งานดีๆใหอ้อกมาในทกุวนันี ้
     นกัออกแบบควรท าความเขา้ใจและดึงจุดเด่นของศิลปะในแต่ละยุคมาใชใ้นวาระและโอกาสที่
ต่างกนัไป แต่หากมีความเขา้ใจในพืน้ฐานต่างๆก็จะไม่ยากกับการมาใชใ้นการสรา้งสรรคง์านดา้นต่างได้
หลากหลายมากขึน้ 
 

คุณสมบัติและจรรยำบรรณนักออกแบบ  
 

หากจะกล่าวถึงบทบาทหน้าที่ในการท างานทางดา้นออกแบบ นักศิลปะและนักออกแบบนิเทศ
ศิลป์ก็ดีงานส่วนมากก็จะมีความเก่ียวข้องกับสินค้า การตลาดและงานโฆษณาที่ส่งผลกับกับบุคลคน 
สภาพแวดลอ้มและสงัคม  ดงันัน้นกัออกแบบควรตอ้งมีความเขา้ใจในกฏหมายที่ 

1. คุณสมบัติของนักออกแบบ 
1.1 นักออกแบบต้องเป็นผู้มีความคิดสร้างสรรค์และมีความเชื่อมั่นในตนเอง ความคิด

สรา้งสรรคเ์ป็นสิ่งส าคญัในการออกแบบและการสรา้งสรรคง์านดงันัน้นกัออกแบบตอ้งเรียนรูป้ระยกุตจ์นถึง
การท าความเขา้ใจกบัสิ่งต่างๆและน ามาใชใ้นการออกแบบไดน้ัน้คงคงเป็นแกนแห่งแนวคิดในการออกแบบ 

1.2 เป็นผูม้ีทกัษะในการออกแบบ ทกัษะจะเกิดขึน้ไดต้อ้งมีการทดลองทดสอบและเรียนรูก้ัน
อย่างเป็นระบบและมีความต่อเนื่องลนั ามาวิเคราะหส์งัเคราะหจ์นเกิดงานสรา้งสรรคใ์หม่ได ้

https://www.pinterest.com/kazzatheman/pop-art/
https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=0ahUKEwjdgpi5pNfSAhUhTI8KHYp8DgMQjxwIAw&url=https%3A%2F%2Fwww.keyword-suggestions.com%2FcG9wIGFydCBtb3ZlbWVudCBkZXNpZ24%2F&bvm=bv.149397726,d.c2I&psig=AFQjCNEElHv0-pfHtKG54Gcxfo7AnyNtNQ&ust=1489625197031127/
https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=0ahUKEwjdgpi5pNfSAhUhTI8KHYp8DgMQjxwIAw&url=https%3A%2F%2Fwww.keyword-suggestions.com%2FcG9wIGFydCBtb3ZlbWVudCBkZXNpZ24%2F&bvm=bv.149397726,d.c2I&psig=AFQjCNEElHv0-pfHtKG54Gcxfo7AnyNtNQ&ust=1489625197031127/
https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=0ahUKEwjdgpi5pNfSAhUhTI8KHYp8DgMQjxwIAw&url=https%3A%2F%2Fwww.keyword-suggestions.com%2FcG9wIGFydCBtb3ZlbWVudCBkZXNpZ24%2F&bvm=bv.149397726,d.c2I&psig=AFQjCNEElHv0-pfHtKG54Gcxfo7AnyNtNQ&ust=1489625197031127/
https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=0ahUKEwjdgpi5pNfSAhUhTI8KHYp8DgMQjxwIAw&url=https%3A%2F%2Fwww.keyword-suggestions.com%2FcG9wIGFydCBtb3ZlbWVudCBkZXNpZ24%2F&bvm=bv.149397726,d.c2I&psig=AFQjCNEElHv0-pfHtKG54Gcxfo7AnyNtNQ&ust=1489625197031127/


1.3 เป็นผูน้กัคิดวิเคราะหจ์ากการสงัเกตจากสิ่งที่พบเห็น หลกัการเกิดความคิดสรา้งสรรคม์ักมี
ปัจจยัหลายอย่างซึ่งการสงัเกตนบัไดว้่าเป็นช่องทางหนึ่งในการในการน าแนวคิดมาผสมผสานจากสิ่งที่เห็น
และน ามาสูก่ารพฒันารูปแบบของการออกแบบที่หลากหลายไดม้ากขึน้ 

1.4 เป็นผูติ้ดตามงานเปลี่ยนแปลงและเคลื่อนไหวของงานออกแบบสรา้งสรรคใ์นทุกสาขา
วิชาชีพที่เก่ียวข้องอยู่เสมอ   การที่จะเป็นนักออกแบบที่ดีคือการน าสิ่งต่างๆรอบตัวมาผสมผสานทั้งนี ้
ความรูค้วามหลากหลายสามารถสามารถเชื่อมโยงและน ามาท าใหเ้กิดการพัฒนาสิ่งใหม่ๆไดเ้สมอทั้งนึ ้
ความหลากหลายจึงมีความส าคญัต่อการออกแบบเป็นอย่างมาก 

1.5 เป็นผูท้ี่ศึกษา ความเชื่อมโยงในงาน ศิลปะและออกแบบ ทัง้บุคคลและรูปแบบตามยุค
สมัย เพือน ามาใชเ้ป็นพืน้ฐานในการออกแบบ แนวคิดในการน าประวัติศาสตรข์องงานออกแบบเป็นสิ่ง
ส าคญัเพราะนบัไดว้่าเป็นรากฐานของการออกแบบ  

ทั้งนีน้ักออกแบบควรตอ้งศึกษาและท าความเขา้ใจที่น าไปสู้การสรา้งสรรคง์านออกแบบที่
หลากหลายได ้เป็นผูท้ี่เขา้ใจสภาพแวดลอ้มของสงัคมและสรา้งงานเพื่อความตอ้งการประชาชนจากการ
ออกแบบ 
      งานออกแบบที่ดีจะสามารถอยู่ในสภาพแวดลอ้มของสงัคมต่างๆไดจ้นถึงสามารถน ามาใช้
ประโยชนใ์หเ้กิดขึน้กบัคนที่อยู่ในสงัคมนัน้ไดเ้สมอ 

1.6 เป็นผูท้ี่เขา้ใจในวตัถปุระสงคข์องการอกแบบในทุกชนิด ทัง้นีเ้พื่อตอบสนองความตอ้งการ
ไดถ้กูตอ้งและตรงความตอ้งการเป็นส าคญั 
      การออกแบบมกัมีขัน้ตอนมาจากความตอ้งการเสมอ ไม่ว่าจะในเชิงทนุนิยมหรือเชิงบุคคล
ทัง้นีค้วามตอ้งการจึงจดัไดว้่าเป็นสิ่งแรกที่กระตุน้ท าใหเ้กิดการออกแบบอย่างต่อเนื่อง ดงันัน้ความตอ้งการ
จึงเป็นสิ่งส าคญัที่ท าใหน้กัออกแบบตอ้งพยามท างานใหต้อบโจทยม์ากที่สดุ 
แหลง่ที่มา: http://www.yuttapong.com/?p=257  10/3/60 

2. จรรยำบรรณนักออกแบบ 
ควบคมุในแต่ละดา้นและรูก้ฎระเบียบทางดา้นการตลาด ผลิตภณัฑแ์ละรูปแบบในสื่อโฆษณา

และมีสามัญส านึกที่ส่งผลกระทบกับบุคลและสภาพแวดลอ้มและสงัคมโดยใชแ้นวคิดจรรยาบรรณที่ใช้
ร่วมกับนักออกแบบสื่อโฆษณาได้เนื่องจากงานนิเทศศิลป์โดยรวมการผลิตงานส่วนใหญ่เป็นไปเพื่อ
การตลาดและสื่อโฆษณาซึ่งประกอบไปดว้ย 

2.1 ประกอบวิชาชีพด้วยความซื่อสัตย์สุจริตตามหลักปฏิบัติและวิชาการ และอยู่ภายใต้
บทบญัญัติแห่งกฎหมาย  

2.2 ไม่ท าการใดๆ อนัอาจน ามาซึ่งความเสื่อมเสียเกียรติศกัดิแ์ห่งวิชาชีพ 
2.3 มีความรบัผิดชอบต่อสงัคม และไม่ก่อใหเ้กิดความเสื่อมเสียในจริยธรรมและวฒันธรรมอนั

ดีงาม  



2.4 ไม่ควรกระท าการโฆษณาอนัเป็นการดหูมิ่นเชือ้ชาติ ศาสนา หรือความเชื่อ หรือสิ่งอนัเป็น
ที่เคารพสกัการะของบคุคลทั่วไป  

2.5 ไม่ควรกระท าการโฆษณาอันท าให้เกิดความส าคัญผิดในสาระส าคัญเก่ียวกับ สินค้า 
บริการ การแสดง หรืออ่ืนๆ หรือโออ้วดสรรพคุณจนเกินความจริงจนท าใหผู้เ้ห็นหรือผูฟั้งเกิดความส าคัญ
ผิด  

2.6 ไม่ควรกระท าการโฆษณาโดยใชค้วามเชื่อถือเก่ียวกบัไสยศาสตร ์หรือเรื่องโชคลางมาเป็น
ขอ้จงูใจ  

2.7 ไม่ควรกระท าการโฆษณาโดยการเลียบแบบเครื่องหมายการคา้ ค าขวัญ หรือขอ้ความ
ส าคญัจากการโฆษณาของผูอ่ื้น อนัท าใหผู้อ่ื้นเห็น หรือผูอ่ื้นไดย้ินเกิดความเขา้ใจผิดหรือไขวเ้ขวเก่ียวกับ
สินคา้ บรกิาร หรือการแสดงของผูอ่ื้น  

2.8 ไม่ควรกระท าการโฆษณาโดยใช้ศัพท์สถิ ติ  ผลการวิจัย หรืออ้างอิงรายงานทาง
วิทยาศาสตรใ์นทางที่ไม่สมควร หรือท าใหเ้กิดความเขา้ใจผิดโดยที่สินคา้นัน้ไม่มีคณุสมบติัตามที่อา้ง  

2.9 ไม่ควรกระท าการโฆษณาโดยอา้งถึงตวับุคคล หรือสถาบนั โดยที่ตวับคุคล หรือสถาบนันัน้
ไม่มีตวัตนอยู่จรงิและไม่ไดใ้ชส้ินคา้และบรกิาร หรือชมการแสดงนัน้จรงิ  

2.10 ไม่ควรกระท าการโฆษณาอันอาจมีผลเป็นอันตรายต่อเด็ก หรือผูเ้ยาวท์ัง้ทางร่างกาย 
จิตใจ หรือท าใหข้าดความรูส้ึกผิดชอบ หรือโดยอาศัยความรูเ้ท่าไม่ถึงการณข์องบุคคลดังกล่าวมาใชเ้ป็น
เครื่องมือในการจงูใจโดยไม่สมควร 
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คร้ังที่2-4 

หลักเบื้องต้นงานศิลป์ในการออกแบบประกอบไปด้วย 

1  การร่างภาพต้นแบบ     
        การขึน้เสน้ 

   2.การใชเ้สน้ในการออกแบบ  จดุเสน้--รูปรา่งรูปทรง 

   3.รูปแบบในการสรา้งสรรคง์านออกแบบประเภท 

 

บทที ่2 
กำรใช้เส้นในกำรออกแบบภำพเพือ่งำนออกแบบนิเทศศิลป์    

 
 

เสน้ในการคือพืน้ฐานในงานดา้นศิลปะและการออกแบบซึ่งการขึน้โครงสรา้งทางแนวคิดควรท า
ความเขา้ใจการวาดเสน้การขึน้รูปทรงเพื่อถ่ายทอดความคิดในการออกแบบใหม้ีความเก่ียวขอ้งการแนวคิด
จนสามารถน ามาใชใ้นกระบวนการสรา้งสรรคผ์ลงานภาพประกอบในดา้นต่างๆไดท้ัง้งานดา้นศิลปะ  ดา้น
งานออกแบบนิเทศศิลป์และงานออกแบบดา้นโฆษณา 

  ภาพประกอบ หมายถึง ภาพที่วาดขึน้หรือน ามาประกอบเรื่อง(ราชบณัฑิต. 2538:619) 
จารุพรรณ ทรพัยป์รุง  ไดใ้หค้วามหมายภาพประกอบไวว้่า ภาพลายเสน้ ภาพเขียน ภาพถ่าย ภาพเทคนิค
ต่าง ที่น ามาใชป้ระกอบในนวนิยาย (ผศ.จารุพรรณ ทรพัยป์รุง. (2543) การเขียนภาพประกอบ: โอเอส พรนิ
ติง้) 
             ภาพประกอบมีความส าคญันบัไดว้่าเป็นหวัใจของหนงัสือและงานโฆษณาทุกประเภทเพราะเป็น
สิ่งจูงใจเพื่อให้ผู ้อ่านผู้บริโภคเกิดความสนใจและกระตุ้นในการความต้องการให้เกิดขึน้ได้เพราะ
ภาพประกอบท าใหเ้กิดใหค้วามสนกุเพลิดเพลิน และสอดคลอ้งกบัเนือ้เรื่องได ้
นิยาย (ผศ.จารุพรรณ ทรพัยป์รุง. (2543). หนา้ 2-3 การเขียนภาพประกอบ โอเอส พรนิติง้) 

ดงันัน้จุดเริ่มตน้ของการวาดภาพประกอบจะเริ่มตน้จากการเขา้ใจพืน้ฐานการวาดเสน้และพฒันา
โครงสรา้งจนเป็นรูปร่างจนถึงการท างานร่าง Layout จนถึงการน าไปผลิตผลงานภาพในดา้นงานโฆษณา
ไดโ้ดยเริ่มตน้จากการวาดเสน้ 

 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.1 ตวัอย่างภาพประกอบ ที่มา:  
https://www.pinterest.com/pin/371969250457789842/ 4 เมษายน 2560 

https://www.pinterest.com/pin/371969250457789842/


 
 

บทบำทของเส้นทีใ่ช้ในกำรออกแบบ  

 

เสน้ คือ องคป์ระกอบที่รบัรูไ้ดท้ัง้ความกวา้งและทิศทางโดยเสน้มีทัง้ 2 มิต ิและ 3 มิต ิ
เสน้ 2 มิติ คือเสน้ที่มีความกวา้งคูณยาว เสน้ 3 มิติ คือเสน้ที่มีทั้งกว้างคูณยาวคูณสูงโดยเสน้สามารถ
น ามาใชใ้นการสรา้งรูปทรงและอารมณแ์ละสามารถน ามาสู่การสื่อสารได้ ธนภัทร รุ่งธนาภิรมย์.(2557). 
หนา้ที่ 40,42 

โกย่า (Francisco Goya) ศิลปินศตวรรษที่ 18 บางครัง้ความคิดจิตนาการของศิลปินเกิดขึน้อย่าง
รวดเรว็จนไม่อาจรอคอยไดเ้พื่อเตรียมวสัดไุดข้ณะที่การวาดเสน้สะดวกรวดเรว็และสรา้งสรรคผ์ลงานศิลปะ
ที่สมบรูณไ์ดจ้นท าใหศิ้ลปินยคุต่อมามิไดล้ะเลยในการวาดเสน้จนสามารถสรา้งผลงานสรา้งชื่อใหก้บัศิลปิน
หลายท่านได ้
          ประเทือง เอมเจริญ ศิลปินแห่งชาติไดก้ล่าวในการท างานศิลปะจุดเริ่มตน้จนถึงปัจจุบนัไดใ้ชก้าร
วาดเสน้เป็นจุดเริ่มตน้การเรียนรูธ้รรมชาติ และสรา้งลกัษณะเฉพาะงานตน การวาดเสน้สามารถน าไปสู่
สมาธิ การวาดเสน้เปรียบเสมือนกุญแจที่ไขเขา้ไปสู่ความงามศิลปะที่ง่ายและตรงที่สุดอนันต ์ประภาโส. 
(2553) หนา้ 8-10 
          สรุป เสน้คือพืน้ฐานที่เป็นองคป์ระกอบขัน้พืน้ฐานของงานดา้นศิลปะ  เสน้สามารถน ามาต่อกนัเพื่อ
พฒันาต่อรูปแบบโครงสรา้งเพื่อใชใ้นการออกแบบและสามารถน ามาสูก้ระบวนการสื่อสารดา้นอารณแ์ละ
ท าใหเ้กิดความสวยงานที่น าไปสูก่ระบวนการออกแบบลวดลายต่างได้ๆ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.2 ตวัอย่างภาพของเสน้ที่ใชใ้นการออกแบบ ที่มา:  
https://www.pinterest.com/search/pins/ 4 เมษายน 2560 

https://www.pinterest.com/search/pins/


 
รูปแบบของเส้นทีใ่ช้ในออกแบบและวำดภำพ 
 

รูปแบบงานวาดเสน้มีความหลากหลายแต่สามารถแบ่งผลงานการวาดเสน้ออกเป็น  3 รูปแบบ
ใหญ่ๆประกอบไปดว้ยงาน  

Realistic Drawing ( เ หมื อนจริ ง ) , Surrealistic Drawing ( เ หนื อจ ริ ง ) , Abstract Drawing 
(นามธรรม) 
 
 
 
 
 
 
 

       ภาพที่ 2.3   ภาพที่ 2.4   ภาพที่ 2.5 
ภาพที่ 2.3 ตวัอย่างภาพเหมือนจรงิ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/308074430738079729/ 4 เมษายน 2560 
ภาพที่ 2.4 ตวัอย่างภาพเหนือจรงิ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/556335360192980088/ 4 เมษายน 2560 
ภาพที่ 2.5 ตวัอย่างภาพนามธรรม 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/499195939923847965/ 4 เมษายน 2560 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
                       ภาพที่ 2.6   ภาพที่ 2.7 

https://www.pinterest.com/pin/308074430738079729/%204%20เมษายน
https://www.pinterest.com/pin/556335360192980088/
https://www.pinterest.com/pin/499195939923847965/


ภาพที่ 2.6 ตวัอย่างภาพ งานวาดเสน้ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/350999364693697975/ 4 เมษายน 2560 
ภาพที่ 2.7 ตวัอย่างภาพ งานวาดเสน้ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/350999364693697975/ 4 เมษายน 2560 

 

กระบวนการใชเ้สน้ออกแบบภาพ ประกอบไปดว้ย  
1. เส้นแกนกลำง 
เสน้ที่ใชส้่วนกลางหรืออาจเรียกไดว้่ากระดูกที่อยู่ในโครงสรา้งมีความส าคัญต่องานวาดภาพ

พืน้ฐานจนถึงงานวาดภาพภาพสามมิติ กระบวนการใชคื้อเราตอ้งสรา้งและจดจ าไวว้่าเริ่มตน้การวาดจะ
ประกอบไปดว้ยงานเสน้แกนกลางก่อนเสนอ 
 
 
    
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.8 ตวัอย่างเสน้แกนกลาง ที่มา 
https://www.pinterest.com/pin/794322452997801210/ 7 เมษายน 2560 
 

2. เส้นโครงสร้ำง   
โครงสรา้งในการวาดเสน้เราสามารถจะใชห้ลกัการในการวาดไดห้ลากหลายวิธีแต่กระบวนการ

ที่ง่ายที่สดุคือการขึน้โครงสรา้งดว้ยรูปทรงเลขาคณิต ที่ประกอบไปดว้ย 
 
 
 
 
 

 
 

https://www.pinterest.com/pin/350999364693697975/
https://www.pinterest.com/pin/350999364693697975/
https://www.pinterest.com/pin/794322452997801210/


 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.9 ตวัอย่างภาพการวาดเสน้โครงสรา้ง 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/485825878530883039/ 7 เมษายน 2560 

ดงันัน้การเริ่มตน้คือท าความเขา้ใจว่าการวาดรูปลายเสน้ภาพประกอบมาจากรูปทรงก่อนที่จะวาด
รูปควรก าหนดพืน้ที่การจดัวางองคป์ระกอบและวางรูปทรงเลขาคณิตนัน้ๆเพื่อก าหนดพืน้ที่และขนาดภาพ
หลงัจากนัน้มาเนน้การการพฒันารูปทรงเลขาคณิตใหเ้ป็นโครงรา่ง 

3. เส้นแบบร่ำง 
เสน้แบบร่างพัฒนามาจากกระบวนการของรูปทรงและขดัเกลารูปแบบจนรูปร่างที่ชัดเจนเพื่อ

พฒันาไปสูร่ายละเอียดที่สมบรูณม์ากขึน้เพื่อเก็บรายละเอียด 
 
 

       
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.10 ตวัอย่างภาพการวาดเสน้แบบรา่ง  
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/485825878530883039/ 7 เมษายน 2560 

โดยการท างานดา้นโฆษณาการวาดเราสามารถก าหนดเสน้รา่งได ้3 ระดบัที่ประกอบไปดว้ยร่างขัน้
หยาบ เป็นการร่างจากแนวคิดออกมาแบบไม่ตอ้งสนใจความเหมือน การร่างระเอียดคือการก าหนดขนาด
ใหใ้กลเ้คียงของจรงิหรือสามารถใสร่ายละเอียดไดม้ากขึน้ ทัง้ภาพและ ขอ้ความหรือบางครัง้ใสร่ายละเอียด
แมแ้ต่การใสส่ี   การรา่งสมบรูณคื์อการา่งแบบเหมือนจรงิใหม้ากท่ีสดุทงัภาพองคป์ระกอบสีและโครงสรา้ง 

https://www.pinterest.com/pin/485825878530883039/
https://www.pinterest.com/pin/485825878530883039/


 

ทักษะควรรู้เพือ่น ำไปใช้กำรวำดเส้น 
 

1. ทักษะควำมเข้ำใจในเส้น 
 

          โดยกระบวนการวาดเส้นเป็นพื ้นฐานในการออกแบบตามมาด้วยพัฒนาไปสู่รูปทรงในการ
ออกแบบโดยรูปทรงเราสามามารแบบไดเ้ป็นรูปทรงอิสระที่ธรรมชาติสรา้งขึน้และมนุษยส์รา้งขึน้สว่นที่นิยม
ใช ้คือรูปทรงเลขาคณิตที่มีทัง้ 2 มิติ และ 3 มิติ โดยการขึน้โครงสรา้งส าหรบั            นักออกแบบที่ยังไม่
ช านาญในการออกแบบอนัดบัแรกควรท าความเขา้ใจและฝึกฝนการใชเ้สน้โดยเริ่มจากการขีดเขียนเสน้ใน
หลากหลายทิศทางจนช านาญทัง้แนวตัง้แนวนอน 
รูปแบบของเสน้มีความหลากหลายแต่ทัง้หมดสามารถน ามาใชใ้นการวาดเสน้ไดม้ากมาย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.11 ตวัอย่างภาพการวาดเสน้ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/335236765994003620/ 7 เมษายน 2560 
ภาพการขีดเส้นต่างๆในทิศทางที่หลากหลายที่น ามาใชใ้นการวาดและพัฒนาไปสู่รูปแบบของการลง
น า้หนกัภาพและแสงเงา 
 
 
 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/335236765994003620/


 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.12 ตวัอย่างภาพการวาดเสน้ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/383580093243198109/ 7 เมษายน 2560 
 

เมื่อนกัออกแบบมีความช านาญและคุน้เคยกบัเสน้แลว้สิ่งที่ตอ้งท าต่อไปคือการขึน้รูปทรงพืน้ฐาน 
คือรูปทรงเลาขาคณิตเป็นรูปทรงที่มนุษยส์รา้งขึน้ซึ่งประกอบไปดว้ย 

โดยรูปทรงเลขาคณิตจะมีทัง้งาน 2-3 มิติเป็นรูปทรงที่นิยมขึน้โครงสรา้งรูปทรงงานออกแบบใน
หลายแขนงหลกัการคือเราจะวาดรูปอะไรเราตอ้งเขา้ใจว่าในรูปรา่งรูปทรงนัน้มีทรงภาพรวมเป็นรูปทรงแบบ
ใดในเลขาคณิตจากการเริ่มตน้ควรมีตน้แบบในการวาดภาพก่อนเป็นอนัดบัแรก 

การออกแบบและการวาด เป็นไปไดท้ี่ศิลปินอาจลืมเรื่องพืน้ฐานที่เนน้การมองเห็นรูปร่างรูปทรง
ทัง้นีรู้ปรา่งคือพืน้ฐานที่ขอบเขตที่ก าหนดจากรูปทรงภายนอกอาจเป็นเสน้หรือสีหรือเปลี่ยนแปลงไปไดต้าม
งานศิลปะ  Amy E ..Arntson.  ( 1998) .  ( 45 )  Graphic.  Design Basics Harcourt Brace College 
Publishers 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/383580093243198109/


 
 

ภาพที่ 2.13 
 
 
 
 
 
 

           ภาพที่ 2.14 
  
        ภาพที่ 2.15 
 

ภาพที่ 2.13 ตวัอย่างภาพรูปทรงเลขาคณิต 
https://www.pinterest.com/pin/794322452997563588/ 9 เมษายน 2560 
ภาพที่ 2.14 ตวัอย่างภาพรูปทรงเลขาคณิต 
http://carolsunsketchbook.blogspot.ru/2009/08/why-is-drawing-from-observation.html/ 9 เมษายน 
2560 
ภาพที่ 2.15 ตวัอย่างภาพรูปทรงเลขาคณิต 
https://www.pinterest.com/pin/496662665133098173/ 9 เมษายน 2560 
 

2. ทักษะควำมเข้ำใจในกำรขึน้โครงสร้ำง 
การวาดวัตถุหลายมิติต้องมีพืน้ฐานเรื่องการจัดองค์ประกอบศิลป์ในการจัดวางและต้องมี

ความเขา้ใจเรื่องระยะและขนาดในการวาด 
พิเชฐ วฒันเวสกร ไดก้ลา่วถึงสดัสว่นไว ้ การวาดคนส่วนแขนขานิยมใชรู้ปทรงกระบอกในการ

วาดเพื่องานกบัการพฒันางานขนาดในการวาดรูปทรงมนุษยส์ดัส่วนของร่างกายสามารถบอกอายแุละเพศ
ไดด้ว้ย พิเชษฐ วฒันเวสกร. (2552). Basic CG Painting. หนา้ 19, 21. IDC info Distributor  Center. 
 
 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/794322452997563588/
http://carolsunsketchbook.blogspot.ru/2009/08/why-is-drawing-from-observation.html/
https://www.pinterest.com/pin/496662665133098173/


 
 
     ภาพที่ 2.16 
 
 
 
 
 
 
 

 
     ภาพที่ 2.17 
 

ภาพที่ 2.16 ตวัอย่างภาพการขึน้โครงสรา้ง 
ที่ ม า  http://croquiandomoda.blogspot.co.za/2016/03/desenho-de-moda-dicas-para-
iniciantes.html / 9 เมษายน 2560 
ภาพที่ 2.17 ตวัอย่างภาพการขึน้โครงสรา้ง 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/794322452997581880/ 9 เมษายน 2560 

โดยกระบวนการผูอ้อกแบบตอ้งเขา้ใจว่าในการจดัวางภาพที่จะวาดมีส่วนประกอบอะไรบา้งที่ตรง
กบัการสื่อความหมาย  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://croquiandomoda.blogspot.co.za/2016/03/desenho-de-moda-dicas-para-iniciantes.html%20/
http://croquiandomoda.blogspot.co.za/2016/03/desenho-de-moda-dicas-para-iniciantes.html%20/
https://www.pinterest.com/pin/794322452997581880/


 
 
ภาพที่ 2.18 องคป์ระกอบของภาพ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/379217231109244166/ 9 เมษายน 2560 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/794322452997587390/ 9 เมษายน 2560 
    

หลงัจากนัน้ก าหนดพืน้ที่ในการจดัองคป์ระกอบโดยใชภ้าพรา่งและเมื่อไดก้ารจดัวางที่สมบรูณแ์ลว้
เราสามารถวาดภาพตน้แบบไดต้ามที่ก าหนด 

มมุมองในการจดัภาพเป็นสิ่งที่ตอ้งมีการออกแบบมมุมองไม่จ ากดัตามทีนกัออกแบบคนหนึ่งจะคิด
ได ้

การก าหนดระยะง่ายๆเพื่อใหเ้ขา้ใจเราสามารถก าหนดระยะออกได้ 3 ระยะประกอบไปดว้ย ใกล ้ 
กลางและไกล   เพื่อใหง้านวาดมีมิติมากขึน้ 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
          ภาพที่ 2.19      ภาพที่ 2.20 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/379217231109244166/
https://www.pinterest.com/pin/794322452997587390/


 
 
 
 
 
 
 
     

                                                      ภาพที่ 2.21 
ภาพที่ 2.19 ตวัอย่างภาพ การออกแบบมมุมองในการจดัภาพไกล 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/512847476303427336/ 17 เมษายน 2560 
ภาพที่ 2.20 ตวัอย่างภาพ การออกแบบมมุมองในการจดัภาพกลาง 
https://www.pinterest.com/pin/512847476303427336/ 17 เมษายน 2560 
ภาพที่ 2.21 ตวัอย่างภาพ การออกแบบมมุมองในการจดัภาพใกล ้
https://www.pinterest.com/pin/512847476303427336/ 17 เมษายน 2560 
  สิ่งหนึ่งที่นกัออกแบบควรมีความรูเ้พิ่มเติมคือการใชภ้าพโดยใชจุ้ดน าสายตาซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของ
รูปแบบการวาดเสน้  นักออกแบบสามารถวาดเสน้ที่มาจุดน าสายตาไดท้ั้งหมด ตั้งแต่วัตถุหนึ่งชิน้หรือ
มากกว่าตลอดจนสามารถท าองคป์ระกอบภาพไดห้ากมีความช านานและการฝึกฝนมากขึน้งานลาย เสน้ก็
สามารถน าไปสูก่ารพฒันาการใชง้านไดม้ากขึน้ 
       จุดน าสายตานิยมวางในงานฉากทิวทศันแ์ละงานวสัดทุี่มีขนาดความยาวที่แตกต่างแบบเป็นระยะ
ได ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/512847476303427336/
https://www.pinterest.com/pin/512847476303427336/
https://www.pinterest.com/pin/512847476303427336/


 
 
         ภาพที่ 2.22       ภาพที่ 2.23 
ภาพที่ 2.22 ตวัอย่างภาพการวางจดุน าสายตา 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/512847476303427336/ 17 เมษายน 2560 
ภาพที่ 2.23 ตวัอย่างภาพการวางจดุน าสายตา 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/512847476303427336/ 17 เมษายน 2560 
 

ข้ันตอนกำรวำดเส้นเพือ่ใช้ในกำรผลิตภำพ  
 

เมื่อนกัออกแบบมีความสามารถในการวาดภาพขัน้พืน้ฐานไดแ้ลว้เราจะน าการวาดเหล่านั้นมาสู่
กระบวนการวาดเสน้เพื่องานนิเทศศิลป์เพื่อโฆษณา 
        

โดยเริ่มตน้จากการทราบความตอ้งการของลกูคา้และแนวคิดต่างๆและประเภทของสื่อที่จะท าการ
ผลิตและเมื่อไดข้อ้มลูต่างๆแลว้นกัออกแบบตอ้งท าการก าหนดแนวคิดว่าภาพควรมีอะไรที่สื่อสารบา้ง 

การรา่งภาพจะมีอยู่ 3 ระดบัไดแ้ก่ 
1. รา่งแนวคิด คือการน าแนวคิดมารา่งเป็นภาพแนวคิดเพื่อใหเ้ขา้ใจว่าในแนวคิดมีอะไรบา้ง การ

ร่างภาพในระดบันีม้ีความยืดหยุ่นสงูและใชเ้วลาเพียงไม่นานทงัยงัไม่ตอ้งก ากับในเรื่องรูปแบบตัวอักษรที
ชดัเจนแต่ตอ้งก าหนดการจดัวางอย่างชดัเจนของพืน้ที่ 
Robert Cullinane. (1990). 6 The Complete Book of Comprehensives. Van Nostrand Reinhold New 
York. 

2. ร่างรายละเอียดแบบหยาบ คือการร่างขยายภาพตน้ฉบับที่เราตอ้งการมาขยายทั้งก าหนด
ขอ้ความและรายละเอียดเทคนิคงานผลิต   ส าหรบัการร่างภาพหยาบ เป็นขัน้ตอนที่ขนาดใหญ่กว่าการร่าง
ภาพแบบไอเดีย (แบบย่อ) เพราะสามารถใหร้ายละเอียดและสรา้งความกลมกลืนโดยที่คณุแทบจะก าจัด
แนวคิดออกไปแล้วด้วยซ า้เพราะมันคือกระบวนการจัดภาพ และส่วนประกอบเท่านั้น Robin Landia. 
(2010).  Advertising by Design  Jon Wiley & Sons, Lnc. P.21 

3. ร่างแบบสมบูรณแ์ละขยาย คือการน างานร่างหยาบมาพฒันาใหม้ีความเหมือนที่สดุนรูปแบบ
อาจมีการลงสีและอาจตดัปะหรืออาจใชค้อมพิวเตอรใ์นการออกแบบ 

งานร่างภาพเพื่อน าไปใชใ้นการออกแบบเราเรียกว่าเลเอาท ์ เมื่อไดเ้ลเอาท ์ตัวสมบูรณจ์าก
การรา่งและขยายใสส่ีแลว้เราก็น าสว่นนัน้ไปท าการผลิตตัง้งานกราฟิก จนถึงกระบวนการผลิตต่างๆออกไป  
 

https://www.pinterest.com/pin/512847476303427336/
https://www.pinterest.com/pin/512847476303427336/


 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.24 ตวัอย่างภาพการออกแบบเลเอาท ์

ที่ ม า 

https://www.pinterest.com/pin/3799980909846387/ 17 เมษายน 2560 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/3799980909846387/


 
 
 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.25 ตวัอย่างภาพการออกแบบเลเอาท ์
http://mp.weixin.qq.com/s?__biz=MzAwMzY4NDQ0MQ%3D%3D&mid=400252734&idx=1&sn=
361d321f10b86e00e320fdea53b70b29&scene=5&srcid=1103I1NRXSajUGRJGXtfViQ5#wechat
_redirect / 17 เมษายน 2560 
 

 กำรประยุกตใ์ช้งำนวำด 
 

งานวาด คือการน าแนวคิดสร้างสรรค์ออกมาเป็นรูปภาพเพื่อท าให้เข้าใจภาพและส่งผลถึง
กระบวนการผลิตในรูปแบบของงานผลิตได้ทั้งรูปแบบเทคนิค นอกจากนั้นยังสามารถสรา้งจนเป็นตัว
ชิน้งานที่ใชใ้นการผลิตจริงดว้ยเทคนิคการวาดงานลงสีตลอดจนสามารถน ามาใชใ้นการสรา้งลวดลายลง
บนวัสดุต่างๆ ใหเ้กิดความสวยงามและความแตกต่างกันไปแมแ้ต่งานถ่ายภาพและงานภาพเคลื่อนไหว
ต่างๆ ที่น ารูปแบบงานวาดลายเสน้มาใชร้ว่มกบังานสรา้งสรรคท์ าใหเ้กิดมมุมองต่างๆได ้

http://mp.weixin.qq.com/s?__biz=MzAwMzY4NDQ0MQ%3D%3D&mid=400252734&idx=1&sn=361d321f10b86e00e320fdea53b70b29&scene=5&srcid=1103I1NRXSajUGRJGXtfViQ5#wechat_redirect
http://mp.weixin.qq.com/s?__biz=MzAwMzY4NDQ0MQ%3D%3D&mid=400252734&idx=1&sn=361d321f10b86e00e320fdea53b70b29&scene=5&srcid=1103I1NRXSajUGRJGXtfViQ5#wechat_redirect
http://mp.weixin.qq.com/s?__biz=MzAwMzY4NDQ0MQ%3D%3D&mid=400252734&idx=1&sn=361d321f10b86e00e320fdea53b70b29&scene=5&srcid=1103I1NRXSajUGRJGXtfViQ5#wechat_redirect


ดงันัน้งานวาดจึงมีความสามารถมากกว่าการถ่ายทอดความคิด  ความสวยงาม และงานวาดเล่น 
เราจะมองเห็นว่านกัศิลปะระดบัโลกทัง้หลายกลบัมีความสามารถพืน้ฐานไดเ้ป็นอย่างดี  ดงันัน้นกัออกแบบ
ควรมีความสามารถดา้นงานวาดไวด้ว้ยก็สามารถท าใหเ้กิดประโยชนก์บังานสรา้งสรรคม์ากขึน้ได ้

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.26 ตวัอย่างภาพงานวาด 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/289848926004386387/ 17 เมษายน 2560 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/289848926004386387/


 
 
 
  ภาพที่ 2.27              ภาพที่ 2.28 
ภาพที่ 2.27 ตวัอย่างภาพงานวาด 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/655907133200435078/ 17 เมษายน 2560 
ภาพที่ 2.28 ตวัอย่างภาพงานวาด 
ที่มา https://www.psfk.com/2012/01/top-creative-projects-2011.html/17เมษายน2560 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.29     ภาพที่ 2.30     ภาพที่ 2.31 
 

ภาพที่ 2.29 ตวัอย่างภาพงานวาด 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/423197696213525515/ 17 เมษายน 2560 
ภาพที่ 2.30 ตวัอย่างภาพงานวาด 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/632544710132765315/ 17เมษายน 2560 
ภาพที่ 2.31 ตวัอย่างภาพงานวาด 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/655907133200435060/ 17 เมษายน 2560 

 
 
 
 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/655907133200435078/
https://www.pinterest.com/pin/423197696213525515/
https://www.pinterest.com/pin/632544710132765315/
https://www.pinterest.com/pin/655907133200435060/


 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.32 ตวัอย่างภาพงานวาด 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/299559812700635362/ 17 เมษายน 2560 
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คร้ังที5่-6 

องคป์ระกอบศิลป์เพือ่ใช้ในกำรออกแบบ 
องคป์ระกอบเพื่อนฐาน 
การจดัวางองคป์ระกอบเพื่อการออกแบบ 
 

บทที ่3 
องคป์ระกอบพืน้ฐำน และกำรจัดองคป์ระกอบศิลป์เพือ่ใช้ในกำร

ออกแบบงำนนิเทศศิลป์เพือ่น ำไปใช้ในโฆษณำ 
 
 

งานออกแบบนิเทศศิลป์มีพืน้ฐานมาจากการออกแบบในงานดา้นศิลปะดงันัน้ส่ิงที่จะขาดไม่ได ้คือองคป์ระกอบ
ศิลป์ในการออกแบบซึ่งมีหนา้ที่ในการวางก าหนดต าแหน่งและท าใหง้านออกแบบนัน้มีความสวยงามตามความตอ้งการ
ของผู้บริโภคได ้โดยงานที่น าองคป์ระกอบ ศิลป์ไปใช้ประกอบไปดว้ยงานศิลปะ งานออกแบบดว้ยคอมพิวเตอร ์งาน
ออกแบบการถ่ายภาพ งานออกแบบส่ือส่ิงพิมพแ์ละงานออกแบบนิเทศศิลป์ และงานโฆษณา  

1. องคป์ระกอบศิลป์เพื่อฐำนทำงกำรออก 
              อารียะ ศรีกัลยาณบุตร กล่าวถึงองคป์ระกอบศิลป์ในหนงัสือการออกแบบส่ิงพิมพว์่าองคป์ระกอบศิลป์เพื่อฐาน
ทางการออกแบบสามารถมาประยกุตใ์ชใ้นศาสตรท์างดา้นศิลปะและงานออกแบบทกุแขนง องคป์ระกอบเหล่านัน้เปรียบ
เหมือนภาพต่อขนาดเล็ก อาจมีความหมายหรือไม่มีความหมายก็ไดแ้ต่เมื่อน ามาต่อกนัตามหลกัการออกแบบจะออกเป็น
ภาพขนาดใหญ่ที่มีความหมายและส่ือสารในแนวคิดใหม่ได้ อารียะ ศรีกัลยาณบุตร. (2550).  การออกแบบส่ิงพิมพ ์หนา้ 
61 

2. องคป์ระกอบศิลป์งำนออกแบบด้ำนกรำฟิก 
 อนนั วาโซะอารียะ ศรีกัลป์ยาณบุตร กล่าวถึงองคป์ระกอบศิลป์งานออกแบบดา้นกราฟิกว่า องคป์ระกอบ

ศิลป์เกิดจากองคป์ระกอบต่างๆประกอบกนัซึ่งจะมีความหมายที่สามารถสื่อถึงความรูส้ึกและมีคณุสมบตัิแตกต่างกนั นกั
ออกแบบควรมีความรูแ้ละเขา้ใจ รูจ้กัใชอ้งคป์ระกอบใหม้ีความสอดคลอ้งกบัแนวคิดของงาน 

อนนั วาโซะ. (2558). Graphic Dessign For Printing# Publishing. หนา้7 
 ดังนั้น นักออกแบบควรมีความรูแ้ละความเขา้ใจในหลกัการและแนวคิดเพื่อน าองคป์ระกอบศิลป์ไปใชใ้น

งานดา้นต่างๆได ้

 
 
 

บทบำทองคป์ระกอบพืน้ฐำนในกำรออกแบบ (Design  Elements) 
 



องคป์ระกอบพืน้ฐานในการอกแบบเป็นส่ิงที่นักออกแบบอาจมีความรูค้วามเขา้ใจมาไม่มากก็นอ้ย  โดยหัวใจ
องคป์ระกอบขัน้พืน้ฐานจะประกอบไปดว้ย จดุ, เสน้, รูปรา่ง, รูปทรง, พืน้ผิว   พืน้ท่ี และ สี ซึ่งเป็นองคป์ระกอบพืน้ฐานใน
การออกแบบ  

1. บทบำทขององคป์ระกอบพืน้ฐำนกับกำรใช้ภำษำ 
    ปราโมทย ์แสงผลสิทธ์ิ  กล่าวถึงบทบาทขององคป์ระกอบพืน้ฐานว่ามีความใกลเ้คียงกับการใชภ้าษา ทัง้นี ้

ภาษาสามารถน ามาใชใ้นการจัดกลุ่มวลี และประโยชนไ์ดแ้ละส่งผลกับการส่ือสาร เช่นเดียวกันการออกแบบที่สมบูรณ ์
โดยใชเ้กณฑท์างการออกแบบเป็นตวัที่จะท าใหม้องดแูลว้มคีวามสวยงามเป็นท่ีตอ้งตาตอ้งใจส าหรบัผูพ้บเห็นเช่นเดียวกบั
หลักภาษาและสามารถประยุกใชใ้หเ้กิดประโยชนใ์นงานออกแบบทุกประเภทได ้ ปราโมทย ์แสงผลสิทธ์ิ. (2540). การ

ออกแบบนิเทศศิลป์. พิมพค์รัง้แรก. หนา้131 
2. องประกอบกำรจัดระเบียบ 
 ธารทิพย ์เสริมทวีวัฒน ์ กล่าวถึงบทบาทขององคป์ระกอบพืน้ฐานการออกแบบไวไ้ดด้ีและน่าสนใจ การ

ออกแบบที่ดี คือการแสดงใหเ้ห็นถึงการจดัระเบียบที่ดีมีความงามปรากฏตามมาเมื่องานออกแบบนัน้เสร็จสิน้และยังได้
กล่าวความส าคญัของประโยชนก์ารจดัองคป์ระกอบไวใ้นเรื่องระเบียบต าแหน่งและสามรถจดัความส าคญัในภาพได ้  ธาร

ทิพย ์เสรมิทวีวฒัน.์ (2550). การออกแบบพาณิชศิลป์. หนา้44 
 นกัออกแบบตอ้งท าความเขา้ใจในพืน้ฐานการออกแบบเพื่อสามารถน าองคป์ระกอบเหล่านัน้มาใชใ้นการ

ท างานดงัต่อไปนี ้
2.1 ท าใหน้กัออกแบบมีความเขา้ใจในองคป์ระกอบศิลปะที่เป็นพืน้ฐานที่น าไปสู่กระบวนการออกแบบทัง้

ขนาดเล็กและใหญ่เพราะมนัคือพืน้ฐานของการสรา้งสรรคง์านออกแบบ   
2.2 สามารถน าองค์ประกอบต่างๆมาใช้ในงานออกแบบด้านศิลปะและออกแบบให้เกิดผลตาม

วตัถปุระสงคแ์ละมีความหลากหลายในการสรา้งสรรคง์านต่างๆได ้
2.3 องค์ประกอบศิลปะขั้นพืน้ฐานคือกระบวนการคิดที่สามารถน าไปสู่การคิดที่มีความหลากหลาย

แตกต่างจนถึงความเรียบง่ายซึ่งส่งผลต่อกระบวนการจดัองคป์ระกอบศิลปะที่มีความหลากหลายไดม้ากมายทัง้รูปแบบ
และสินคา้และส่ือที่ใชท้างการตลาดและงานโฆษณา 

2.4 การใชล้ายเสน้พืน้ฐานสามารถส่งผลถึงพฤติกรรมทางจติวทิยาผูบ้รโิภคที่มีความหลากหลายไดม้ากขึน้ 
     
 
 
 
 
 
  
        ภาพท่ี 3.1        ภาพท่ี 3.2 
 



 
 
 
 
 
 
 
                 ภาพท่ี 3.4 
 
 
 
 
 
                 ภาพท่ี 3.3 
 
 
                  ภาพท่ี 3.5 
ภาพท่ี 3.1 ตวัอย่างภาพการออกแบบงานดา้นศิลปะ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/377598749994008088/ 19 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.2 ตวัอย่างภาพการออกแบบงานดา้นศิลปะ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/720857484076548440/ 19 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.3 ตวัอย่างภาพการออกแบบงานดา้นศิลปะ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/720857484076548440/ 19 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.4 ตวัอย่างภาพการออกแบบงานดา้นศิลปะ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/370772981809084698/ 19 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.5 ตวัอย่างภาพการออกแบบงานดา้นศิลปะ 
ที่มา http://www.bird-graphics.com/?paged=4 /19 เมษายน 2560 
 

องคป์ระกอบพืน้ฐำนในกำรออกแบบงำนนิเทศศิลป์ 
 

https://www.pinterest.com/pin/377598749994008088/
https://www.pinterest.com/pin/720857484076548440/
https://www.pinterest.com/pin/720857484076548440/
https://www.pinterest.com/pin/370772981809084698/
http://www.bird-graphics.com/?paged=4


องคป์ระกอบพืน้ฐานเป็นส่วนในการผลิตงานสรา้งสรรคม์ากมายอาจมีทัง้ 8 ชนิดที่ประกอบไปดว้ย เสน้ รูปร่าง 
รูปทรง น า้หนัก พืน้ผิว ที่ว่าง สี และตัวอักษร ที่สามารถน ามาใชใ้นการออกแบบได้ซึ่ง อนัน วาโซะ. (2558). Graphic 
Dessign For Printing# Publishing. หนา้ 7 

ในการออกแบบองคป์ระกอบ (Composition) คือผลลพัทข์องการน าส่วนมลูฐานทางการออกแบบมาประกอบ
กันขึน้เพื่อท าการจัดวางเรียบเรียงและปรับปรุงเพื่อส่ือความหมายและแสดงความคิดทางศิลปะ  เกิดการเรียนรูเ้กิด

ความรูส้กึไดอ้ย่างสนุกไม่สิน้สดุ จารุพรรณ ทรพัยป์รุง.  (2548). เอกสารการสอนหลกัการออกแบบ. หนา้ 25  
นักออกแบบสามารถท าความเข้าใจองค์ประกอบมาสรา้งการออกแบบไดด้ว้ยความโดดเด่นสะดุดตาและ

ตอบสนองการรบัรูไ้ดอ้ย่างสวยงาม 
 ดงันัน้นกัออกแบบควรมีความรูแ้ละเขา้ใจในพืน้ฐานเพื่อการออกแบบที่ประกอบไปดว้ย 

1. พืน้ทีว่่ำง (space) 
พืน้ที่ว่างปรากฏในงานออกแบบเสมอ สามารถมองเห็นไดใ้นลักษณะสองมิติและสามมิติ  เป็นระยะห่าง

หรือพืน้ที่ที่เกิดขึน้ระหว่างบริเวณรอบ ๆ ของรูปภาพหลกั หรือวตัถุที่ปรากฏในชิน้งานศิลปะ หากตอ้งการใชพ้ืน้ที่ว่างใน
งานออกแบบก็สามารถกระท าได ้โดยการจดัวางรูปรา่งใหม้ีขนาดแตกต่างกนักบัภาพและวตัถใุนการจดัองคป์ระกอบ 

พืน้ท่ีว่าง คือส่วนพืน้ฐานท่ีของศิลปะและงานออกแบบเป็นฐานรบัในผลงานในงานออกแบบและงานศิลปะ
ในทกุประเภท  ซึ่งอาจเป็นพืน้กระดาษ  พืน้ไม ้พืน้ก าแพงหรือวสัดพุืน้ผิวที่สามารถสรา้งสรรคง์านศิลปะและงานออกแบบ
ลงไปได ้

ส าหรบัประโยชนใ์นการใชง้าน สามารถสรา้งความแตกต่างในการมองเห็น ที่มีการจัดวางและท าใหเ้กิด
จดุเด่นในภาพ  โดยทัง้นี ้ในหนึ่งพืน้ท่ีทางการออกแบบการใชพ้ืน้ท่ีว่างสามารถท าใหเ้กิดมมุมองที่หลากหลายมากขึน้  
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3.6                ภาพท่ี 3.7 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
        ภาพท่ี 3.8         ภาพท่ี 3.9 
ภาพท่ี 3.6 ตวัอย่างภาพการใชพ้ืน้ท่ีว่าง 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/409898003556508696/ 19 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.7 ตวัอย่างภาพการใชพ้ื่นท่ีว่าง 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/439804719838759714/ 19 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.8 ตวัอย่างภาพการใชพ้ื่นท่ีว่าง 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/439804719838759714/ 19 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.9 ตวัอย่างภาพการใชพ้ืน้ท่ีว่าง 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/439804719838759714/ 19 เมษายน 2560 

2. จุด (point) 
ปราโมทย ์ แสดงพลสิทธ์ิ : ม.ป.ป. ไดก้ล่าวถึงจุดไวว้่าเป็นการเริ่มตน้ทางการออกแบบ  หากนกัออกแบบ

ตอ้งการแสดงจินตนาการหรือความคิดของตนใหป้รากฏเป็นรูปรา่งหรือรูปทรงชนิดต่าง ๆ จดุจึงเป็นเริ่มตน้แรกก็และใหค้  า
นิยามว่า  การจรดปากกาหรือดินสอลงบนกระดาษ รอยจรดปากกาหรือดินสอดงักล่าว หากสิน้สดุเพียงแค่นัน้ ก็ถือไดว้่า 

"เกิดรูปรอยของจดุขึน้แลว้ 
คุณธนภทัร  รุ่งธนาภิรมย ์ ไดก้ล่าวถึงจุดไวว้่า องคป์ระกอบขนาดเล็กที่สดุ เมื่อเทียบกับองคป์ระกอบดา้น

อื่นๆ จดุมีทัง้สีด าแดงหรืออื่นๆโดยไม่จ าเป็นตอ้งเป็นจดุวงกลมอาจมีรูปทรงเหล่ียมเป็นอกัษร หรือเครื่องหมายมีมากกว่า 2 
มิติก็ได ้แต่ที่ส  าคญัจดุตอ้งมีขนาดที่เล็กกว่าองคป์ระกอบต่างๆ (คณุธนภทัร รุง่ธนาภิรมย.์ (2557). 

ดงันัน้จดุจึงเป็นรูปแบบการเริ่มตน้ในการสรา้งสรรค ์และจดุมีรูปแบบขนาดที่แตกต่างกนั แต่อย่างไรเราก็มกั
น าจุดทางองคป์ระกอบศิลป์มาใชใ้นการผลิตงานออกแบบไดเ้สมอ ส าหรบัประโยชนใ์นการใชง้าน จุดสามารถสรา้งสรรค์
รูปงานออกแบบใหต้่าง ๆ ทางการออกแบบไดโ้ดยใชค้วามหนาแน่นและการน ามาใชใ้หเ้กิดมิติในการมองเห็นจนถึงท าให้

เกิดรูปร่างรูปทรง เช่น การเขียนภาพประกอบโดยใช้จุดที่เรียกว่า  "การเขียนภาพแบบป้อยท์ทิลลิส์ม" (pointilism 
drawing) 

จุดในแนวคิดการออกแบบก็ยงัสามารถใชใ้นการก าหนด ต าแหน่งเพื่อใชใ้นการวางภาพในการดา้นการจดั
องคป์ระกอบภาพ เพื่อสรา้งต าแหน่งในการมองเห็นที่โดดเด่นและชดัเจน โดยนิยมน ามาใชใ้นการถ่ายภาพ การออกแบบ
และงานโฆษณา 

จุดยงัสามารถน ามาใชใ้นการสรา้งลวดลายในงานศิลปะในดา้นแฟชั่นเสือ้ผา้ การตกแต่งและการออกแบบ
งานกราฟฟิกต่างๆได ้

https://www.pinterest.com/pin/409898003556508696/
https://www.pinterest.com/pin/439804719838759714/
https://www.pinterest.com/pin/439804719838759714/
https://www.pinterest.com/pin/439804719838759714/


 
 
 
 
 
 
 

      ภาพท่ี 3.10   ภาพท่ี 3.11      ภาพท่ี 3.12 
ภาพท่ี 3.10 ตวัอยา่งภาพการออกแบบโดยใชจ้ดุ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/216806169541176258/ 19 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.11 ตวัอยา่งภาพการออกแบบโดยใชจ้ดุ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/254594185165214474/ 19 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.12 ตวัอยา่งภาพการออกแบบโดยใชจ้ดุ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/265149496785669241/ 19 เมษายน 2560 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  ภาพท่ี 3.13    ภาพท่ี 3.14 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/216806169541176258/
https://www.pinterest.com/pin/254594185165214474/
https://www.pinterest.com/pin/265149496785669241/


 
 
 
 
 
 
 
 
       ภาพท่ี 3.15        ภาพท่ี 3.16 
ภาพท่ี 3.13 ตวัอยา่งภาพการออกแบบโดยใชจ้ดุ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/265149496785669241/ 19 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.14 ตวัอยา่งภาพการออกแบบโดยใชจ้ดุ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/165366617542574282/ 19 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.15 ตวัอยา่งภาพการออกแบบโดยใชจ้ดุ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/443604632017669833/ 19 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.16 ตวัอยา่งภาพการออกแบบโดยใชจ้ดุ 
ที่มา https://www.flickr.com/photos/benheine/4362323046/sizes/l/in/photostream/         19 เมษายน 
2560 
 

กรณีศึกษา การออกแบบ Logo ให ้Seed Media Group, Sagmeister, New York  ที่ไดก้ าหนดแนวคิด
ในการน าด็อทเฟล็กเซลในคอมพิวเตอร(์จดุ)ในการสรา้งรูปรา่งรูปทรงเพื่อใหม้ีรูปรา่งเป็นดอกทานตะวนัท่ีเป็นจดุที่ส่งต่อผล

แนวคิดและการมองเห็น แสดงใหเ้ห็นความสามารถในการพฒันาจดุไปสู่การสรา้งสรรคต์่างๆได ้ Catharine fishel&Bill 
gaedner. (2011). Logo Longe6  Rockport Publishers. amember of Quayside Publishing Group.  

3. เส้น (line) 
ปราโมทย ์ แสดงพลสิทธ์ิ ไดก้ล่าวไวว้่า เสน้เกิดจากการสรา้งจดุอย่างต่อเนื่องใหม้องเห็นเป็นเสน้ชนิดต่าง ๆ 

หากเป็นเสน้ที่ยงัคงลกัษณะของจุดก็จะเรียกว่า "เสน้ไข่ปลา" หรือเสน้ประ  แต่หากไม่ปรากฏลกัษณะของจุดใหเ้ห็นก็จะ
เรียกว่า เสน้ ลกัษณะของเสน้ท่ีใชใ้นการออกแบบนิยมเรียกกนัทั่ว ๆ ไปตามลกัษณะที่มองเห็น เช่น เสน้ประ, เสน้ตรง, เสน้
โคง้, เสน้หยกั, เสน้คล่ืน (ปราโมทย ์แสดงพลสิทธ์ิ. หนา้ 132) 

อนนั ประภาโส ไดแ้สดงความคิดเห็นไวว้า่  เสน้มีมิติเดียวคือความยาว ไม่มีความกวา้งความหนาและจะพบ
เสน้โดยทั่วไปทางธรรมชาติ โดยที่เสน้เกิดจาการเรียงตวัของจุดเล็กๆอย่างต่อเนื่องและเคลื่อนตวัไปทิศทางใดทิศทางหน่ึง  
ชนิดของเสน้ประกอบไปดว้ย เสน้แกน เสน้โครง เสน้รอบนอก เสน้รูปร่างสองมิติและสามมิติ โดยมีคุณลกัษณะของเสน้ 

ไดแ้ก่ เสน้ตรง, โคง้, 
(อนนัต ์ประภาโส. วาดเสน้พืน้ฐาน. หนา้ 18) 

https://www.pinterest.com/pin/265149496785669241/
https://www.pinterest.com/pin/165366617542574282/
https://www.pinterest.com/pin/443604632017669833/
https://www.flickr.com/photos/benheine/4362323046/sizes/l/in/photostream/


ดงันัน้ เสน้จึงเกิดจากการรวมตวักันของจดุจนกลายเป็นเสน้ ทัง้นีเ้สน้อาจประกอบไปดว้ยหลายรูปแบบทัง้
เสน้ตรง โคง้ ทะแยงโดยลกัษณะของเสน้สามารถสรา้งการส่ือความหมายทางความรูส้ึกและแนวคิด ไดด้ว้ยในอีกทางใน
ดา้นศิลปะและการส่ือสาร                   

ส าหรบัประโยชนใ์นการใชง้าน เสน้สามารถน าใชใ้นการเป็นพืน้ฐานในการถ่ายทอดทางความคิดพืน้ฐานทัง้
การก าหนดแนวคิดทางการส่ือสาร การรา่งภาพ และน าไปใชใ้นการตกแต่งต่างๆ ทัง้รูปแบบ  ในงานดา้นการถ่ายภาพ การ
ออกแบบงานศิลปะเพื่อจดัองคป์ระกอบ 
การออกแบบและงานกราฟฟิกที่น ารูปแบบการส่ือสารและองค์ประกอบศิลป์และพัฒนาไปสู่งานออกแบบทางด้าน
กราฟฟิก หนงัสือ โฆษณา  ภาพยนตร ์และงานอื่นๆ  
 
 
 
 
 
 
 

 
  ภาพท่ี 3.17    ภาพท่ี 3.18 
ภาพท่ี 3.17 ตวัอยา่งภาพการออกแบบโดยใชเ้สน้ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/165366617542574282/ 21 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.18 ตวัอยา่งภาพการออกแบบโดยใชเ้สน้ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/165366617542574282/ 21 เมษายน 2560 
 
                             
 
 
 
 
 
 
 
 
      ภาพท่ี 3.19          ภาพท่ี 3.20 

https://www.pinterest.com/pin/165366617542574282/
https://www.pinterest.com/pin/165366617542574282/


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

      ภาพท่ี 3.21        ภาพท่ี 3.22 
ภาพท่ี 3.19 ตวัอยา่งภาพการออกแบบโดยใชเ้สน้  
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/549368854524735319/ 25 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.20 ตวัอยา่งภาพการออกแบบโดยใชเ้สน้ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/549368854524735319/ 25 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.21 ตวัอยา่งภาพการออกแบบโดยใชเ้สน้ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/165366617542574282/ 25 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.22 ตวัอยา่งภาพการออกแบบโดยใชเ้สน้ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/165366617542574282/ 25 เมษายน 2560 

กรณีศึกษา Fragile, ltaly. การออกแบบโลโกใ้หม่ใหก้ับบริษัท Methis เคยใชแ้นวคิดการใชเ้สน้เขา้มาใน
รูปทรงเดิมท าให้มีความรูส้ึกโปรงใสและยังคงรูปร่างตัวอักษรที่ชัดเจนและยังคงรูปทรงสามเหล่ียมอยู่ภายใน โดย
ผูอ้อกแบบคิดว่าอยากใหง้านออกมามีความรูส้กึของการสมัผสัของมนษุยเ์ป็นส าคญัและมีความเป็นมนษุยใ์หม้ากขึน้จาก
เสน้ท่ีขีดเขียน  

จึงนับได้ว่าเป็นแนวทางหนึ่งในการใช้เส้นสูงการพัฒนาในงานออกแบบ Catharine fishel&Bill 
gaedner. (2011). Logo Longe5.  Rockport Publishers. amember of Quayside Publishing Group.  
 
 
 

4. รูปร่ำงและรูปทรง (shape and form) 
สกนธ ์ภู่งามดี ไดก้ล่าวถึงรูปร่างและรูปทรงไว ้รูปร่างและรูปทรงสามารถใชแ้ทนส่ิงต่างๆจากธรรมชาติโดย

รูปรา่งมีลกัษณะเป็น 2 มิติและรูปทรงมีลกัษณะเป็น 3 มิติ โดยสามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 4 ประเภท ไดแ้ก่เหมือนจรงิ, เลขา
คณิต, อิสระ, นามธรรม (สกนธ ์ภู่งามดี,การออกแบบและผลิตงานโฆษณา. หนา้ 45) 

https://www.pinterest.com/pin/549368854524735319/
https://www.pinterest.com/pin/549368854524735319/
https://www.pinterest.com/pin/165366617542574282/
https://www.pinterest.com/pin/165366617542574282/


     ประพจน ์หนุนภกัดี ไดใ้หท้รรศนะ ว่ารูปร่างรูปทรงและยงัประกอบไปดว้ยปริมาตร โดยรูปร่างเป็นส่วนการ
พฒันามาจากเสน้มี2มิติมีความกวา้งคณูยาวและอาจเป็นรูปคน ตน้ไมด้อกไม้  ส่วนรูปทรง มี 3 มิติ มีกวา้งคูณยาว และ
ลึก ที่สามารถมองไดม้ากว่ารูปร่าง  ปริมาตร คือน า้หนักของแสง ความมืดสว่างและสามารถใหค้วามรูส้ึกได ้(ประพจน ์
หนนุภกัดี.หลกัการและกระบวนการออกแบบงานกราฟฟิกดีไซน.์ หนา้118) 

ดงันัน้  รูปรา่งและรูปทรงเกิดจากการพฒันาจากเสน้โดยทัง้รูปรา่งและรูปทรงมีความเหมือนกนัและแตกตา่ง

กันโดยรูปร่างจะนบัไดว้่าเป็นงานประเภท 2 มิติและรูปทรงจดัเป็นงาน 3 มิติ ทัง้ 2 อย่างมีรูปแบบประเภทที่ใกลเ้คียงกนั
และรูปร่างรูปทรงที่นิยมในการใช้มากที่สุดสุดคือรูปทรงเลขาคณิตโดยมีปริมาตรในการเติมเต็มในเรื่องแสงและเงา   
ส าหรับประโยชน์ในการใช้งาน รูปร่างรูปทรงสามารถน ามาใช้ในงานออกแบบไดเ้พราะโครงสรา้งของงานออกแบบ
ทัง้หลายมกัมาจากรูปทรงเลขาคณิตทัง้ ที่มนุษยส์รา้งขึน้กับการ จดัองคป์ระกอบศิลป์ในการจดัวางและใชจุ้ดเสน้รูปร่าง
แสงเงาก็จะท าใหเ้กิดมมุมองที่มีความหลากหลายมากขึน้ 

เราสามารถน ารูปทรงต่างๆมาใชท้ าใหเ้กดิงานสรา้งสรรคแ์ละงานออกแบบที่ใชใ้นการออกแบบส่ือต่างๆดว้ย
รูปทรงที่มีความหลากหลายมากขึน้ 

5. ลักษณะผิว (texture) 
      ลกัษณะพืน้ผิวภายนอกที่บุคคลโดยทั่ว ๆ ไป สามารถมองเห็นจากเปลือกนอกของวตัถุ หรือลกัษณะที่รบัรู ้

ไดจ้ากการสมัผสั ลบูคล า มีปรากฏอยู่ทั่วไปในธรรมชาติรวมทัง้วตัถทุี่มนษุยส์รา้งขึน้ เช่น ลกัษณะผิดที่ขรุขระ อ่อนนุ่ม และ
แหลมคม เป็นตน้ 

 ลกัษณะของผิวสามารถแยกออกเป็น 2 รูปแบบไดแ้ก่  
5.1 วตัถทุี่ปรากฏทางกายภาพ เป็นลกัษณะผิวที่ปรากฏเป็นจรงิตามที่ตามองเห็นและมือสมัผสัได ้  
5.2 ลักษณะผิวที่ปรากฏตามความรูส้ึกที่มองเห็น เพียงดา้นเดียวพบเห็นไดใ้นรูปภาพ  ภาพถ่าย หรือ

ภาพเขียน เกิดขึน้จากเทคนิคการสรา้งสรรคภ์าพที่นกัออกแบบหรือศิลปินมีวตัถปุระสงคใ์นการลวงตาผูดู้  ซึ่งพืน้ผิวในงาน
สรา้งสรรคม์ักจะน ามาใช้กับรูปทรงพืน้ที่ที่ท  าให้เกิดความรูส้ึกในการมองเห็นที่ให้ความรูส้ึกที่แตกต่างกันไปในการ
สรา้งสรรค ์

ส าหรับประโยชน์ในการใช้งาน   การสรา้งความแตกต่างให้กลับตัวชิน้งานหลักให้มีรูปแบบภาพที่
แตกต่างๆจากที่มีใหเ้กิดความโดดเดน่มากขึน้ สามารถน าพืน้ผิวมาสู่การน าลงในชิน้งานหลกัเพื่อใหเ้กดิลวดลายที่ใหม่และ
มีความแตกต่างไดม้ากขึน้ ตลอดจนสามารถใชใ้นการสรา้งความกลมกลืนเพื่อใชก้ับงานดา้นภูมิทศันใ์นการออกแบบได้  
เราสามารถน าภาพมาใชก้บัการผลิตงานโดยใชพ้ืน้ผิวที่มีความแตกต่างๆท าใหภ้าพหรือองคป์ระกอบหลกัมีความแตกต่าง
กนัไปไดห้ลายรูปแบบ เราสามารถน าภาพพืน้ผิวมาใชก้บัการสรา้งทศันียภาพโดยการใชเ้ป็นพืน้หลงัผลงานเพื่อสรา้งความ
โดดเด่นใหต้วัองคป์ระกอบหลกัมีคณุค่ามากขึน้ได ้

 

 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
   ภาพท่ี 3.23     ภาพท่ี 3.24         ภาพท่ี 3.25 
 

ภาพท่ี 3.23 ตวัอยา่งภาพลกัษณะพืน้ผิว  
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/369506344413531778/ 25 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.24 ตวัอยา่งภาพลกัษณะพืน้ผิว 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/369506344413531778/ 25 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.25 ตวัอยา่งภาพลกัษณะพืน้ผิว 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/369506344413531778/ 25 เมษายน 2560 
 

6. สีและแสงเงำ 
สีประกอบดว้ยคณุค่าสามดา้นในงานศิลปะ ที่ประกอบไปดว้ย แสง สีและน า้หนกัเขม้ ทัง้นีสี้เกิดจาการรบัรู ้

จากสายตามนุษย ์ที่ประกอบไปดว้ยแสงกบัวตัถุจึงท าใหเ้กิดการมองเห็นสีและมิติต่างๆ ของแสงเงา สีถูกน ามาใชใ้นการ
สรา้งสรรคก์ารออกแบบงานศิลปะและอุตสหากรรมต่างๆมากมายเพราะสีมีความสามารถในการดึงดูดการส่ือสารทาง
ความหมายโดยความสามารถของสีคือการสรา้งการจดจ าที่ดีที่สดุ  

แสงเงาเป็นส่วนที่ท  าให้เกิดมิติในการมองเห็นท าให้งานออกแบบมีความสวยงามทั้งดา้นอารมณ์และ
ความรูส้กึทัง้นีน้กัออกแบบทัง้หลายก็ยงัใหค้วามส าคญัของมิติของแสงเงาอยู่เสมอ 

ส าหรบัประโยชนใ์นการใชง้าน  นกัออกแบบสามารถสรา้งความรูส้ึกและความโดดเด่นและมีคณุค่าในการ
มองเห็นที่มากขึน้กับตวัชิน้งาน โดยการก าหนดค่าสีตามหลกัจิตวิทยาและทฤษฎีสี (หากตอ้งการความเขา้ใจเรื่องสีควร
เขา้ใจทฤษฎีสี) เพื่อใชใ้นการสรา้งการดงึดดูและส่ือความหมายได ้สามารถน ามาใชใ้นการสรา้งแสงสีใหก้ับงานออกแบบ
และสรา้งสีบนพืน้ผิวของงานออกแบบใหม้ีความแตกต่างหรือการมาใชใ้นการออกแบบตามช่วงฤดกูาลและกิจกรรมต่างๆ
ไดเ้ป็นอย่างดี 

ทัง้นีก้ารออกแบบตอ้งอาศยัวสัดุต่างๆเพื่อน าไปใชก้ับแนวคิดในการสรา้งสรรคผ์ลงานที่หลากหลายไดห้าก
เขา้ใจและพยายามหามมุมองที่ไดจ้ากองคป์ระกอบพืน้ฐานท่ีใชใ้นการออกแบบนี ้

 
 
 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/369506344413531778/
https://www.pinterest.com/pin/369506344413531778/
https://www.pinterest.com/pin/369506344413531778/


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                      ภาพท่ี 3.26            ภาพท่ี 3.27 
ภาพท่ี 3.26 ตวัอยา่งภาพสีและแสงเงา 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/339388521905927154/ 25 เมษายน 2560  
ภาพท่ี 3.27 ตวัอยา่งภาพสีและแสงเงา 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/339388521905927154/ 25 เมษายน 2560 
 
 
 
 
 
 

 
 

             ภาพท่ี 3.28              ภาพท่ี 3.29 
 
 
 
 
 

 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/339388521905927154/
https://www.pinterest.com/pin/339388521905927154/


 
 
 
 
                 ภาพท่ี 3.30      ภาพท่ี 3.31 
ภาพท่ี 3.28 ตวัอยา่งภาพแสงเงา 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/573012752561747196/ 25 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.29 ตวัอยา่งภาพแสงเงา 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/502010689697495937/ 25 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.30 ตวัอยา่งภาพแสงเงา  
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/573012752561747196/ 25 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.31 ตวัอยา่งภาพแสงเงา  
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/573012752561747196/ 25 เมษายน 2560 

กำรจัดองคป์ระกอบศิลป์เพือ่ใช้ในกำรออกแบบนิเทศศิลป์ 
 

องคป์ระกอบศิลป์ คือการจดัวางงานศิลปะท่ีกระจดักระจาย  โดยการจดัองคป์ระกอบท่ีดีก็มีหลากหลายแนวคิด
แต่สามารถท าใหม้มุมองที่ออกมามีความแตกต่างและมีความสวยงามจนถึงรูปแบบในการส่ือสารที่น่าสนใจได ้ ทัง้นี ้งาน
องคป์ระกอบศิลป์สามารถน าไปสู่กระบวนการออกแบบที่มีความหลากหลายไดม้ากขึน้  ไม่ว่าจะเป็นงานวาดภาพ งาน
ถ่ายภาพ  กราฟฟิก งานภาพเคล่ือนไหว  และงานสรา้งสรรคอ์ื่นๆ  

ดังนั้นหากเปรียบพืน้ที่คือสนามฟุตบอล  รูปทรงต่างๆคือนักฟุตบอลองคป์ระกอบศิลป์คงเปรียบไดก้ารจดัวาง
ต าแหน่งนกัฟตุบอลใหเ้หมาะสมกบัจดุยื่นเหมาะสมในการท าคะแนน  

โดยหลกัการในการจดัองคป์ระกอบศิลป์มีแนวคิดที่มีความหลากหลาย ดงันัน้เราจะน าองคป์ระกอบศิลป์ที่นิยม

มาสู่กระบวนการสรา้งการเรียนรูซ้ึ่งประกอบไปดว้ยหลักการจัดการออกแบบองคป์ระกอบทางทัศนศิลป์(Princple of 
Design)คือ การน าเอาทศันะธาตุ  ไดแ้ก่  จุด  เสน้  รูปร่าง  รูปทรง  น า้หนกัอ่อนแก่  บริเวณว่าง  สี  และพืน้ผิว  มาจดั
ประกอบเขา้ดว้ยกนัจนเกิดความพอดี  เหมาะสม  ท าใหง้านศิลปะชิน้นัน้มีคณุค่ามากขึน้ โดยใชห้ลกัการจดัภาพพืน้ฐานท่ี
นกัออกแบบและนกัศิลปะนิยมในการจดัภาพประกอบไปดว้ย 

1. เอกภำพ (Unity)    
การรวมกลุ่มกอ้นไม่แตกแยกกระจดักระจายไปคนละทิศทางจนท าใหข้าดความสัมพันธ์กัน เช่น รูปทรง สี 

เรื่องราว  ในทางทศันศิลป์เอกภาพยงัเป็นส่วนท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงเนือ้หาเรื่องราวที่ตอ้งการแสดงอย่างชดัเจนดว้ย 

 
 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/573012752561747196/
https://www.pinterest.com/pin/502010689697495937/
https://www.pinterest.com/pin/573012752561747196/
https://www.pinterest.com/pin/573012752561747196/


 
 
  
 ภาพท่ี 3.32          ภาพท่ี 3.33  ภาพท่ี 3.34   

ภาพท่ี 3.32 ตวัอยา่งภาพเอกภาพ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/362750944961553716/ 25 เมษายน 2560 
 
ภาพท่ี 3.33 ตวัอยา่งภาพเอกภาพ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/379920918547865344/ 27 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.34 ตวัอยา่งภาพเอกภาพ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/265501340509111895/ 25 เมษายน 2560 

2. ควำมสมดุล (Balance)  
ความสมดลุในการจดัวางภาพ คือการก าหนดค่าน าหนกัความหนาแน่นใหอ้ยู่ในพืน้ท่ีใหม้ีทัง้ความเท่าเทยีม

กันและความสมดุลแต่แตกต่างในรูปทรงจนถึงความต่างกนัดว้ยความแตกต่างและไม่เหมือนกันโดยสามารถแยกออกได้

เป็น 2 กลุ่มประกอบไปดว้ย 

2.1 ความสมดุลของส่ิงที่ซ  ้าหรือเหมือนกัน  (Symmetrical)  คือ เป็นการน าเอาส่วนประกอบที่มี
รูปลกัษณะเหมือนกนั  มาจดัองคป์ระกอบรวมเขา้ดว้ยกันใหป้ระสานกลมกลืน เกิดการถ่วงน า้หนกัขององคป์ระกอบส่วน
ต่าง ๆ ในลกัษณะที่พอเหมาะพอดีจนรูส้ึกว่ามีความสมดุล   อาจดว้ยการจดัวางต าแหน่งที่ตัง้  ช่องไฟ  ระยะห่าง  อตัรา
จ านวน  ขนาดรูปรา่ง  น า้หนกัอ่อนแก่  ฯลฯ  ที่เหมือนกนัหรือเท่า ๆ กนัจนเกิดเป็นเอกภาพเดียวกนั       

 

 
 
 
 
 
             ภาพท่ี 3.36 
 
 
 
 
 
          ภาพท่ี 3.35 

https://www.pinterest.com/pin/362750944961553716/
https://www.pinterest.com/pin/379920918547865344/
https://www.pinterest.com/pin/265501340509111895/


 
 
            ภาพท่ี 3.37 
 

ภาพท่ี 3.35 ตวัอยา่งภาพความสมดลุของสิ่งที่ซ  า้หรือเหมือนกนั   
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/391109548871419647/ 27 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.36 ตวัอยา่งภาพความสมดลุของสิ่งที่ซ  า้หรือเหมือนกนั   
ที่มา https://www.instagram.com/p/BL-xNP1Dww8/ 27 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.37 ตวัอยา่งภาพความสมดลุของสิ่งที่ซ  า้หรือเหมือนกนั   
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/386042999279593585/ 27 เมษายน 2560 
 

กรณีศึกษาการจัดองคป์ระกอบภาพในโฆษณาเปิดรายการของรายการเด็กCbeebpes BBC Pete 
Mellor (Director) ในขั้นตอนการท างานก่อนผลิตงานด้วยภาพเคล่ือนไหวของต้องมีการสเก็ตภาพเพื่อหาองค์
องคป์ระกอบต่างๆ ส าหรบัการเคล่ือนไหว มีผลกับองคป์ระกอบภาพมาก ทัง้นีส่ิ้งที่ดูแลยากที่ที่สดุ คือเด็กที่เป็นตวัแสดง

จรงิ Sylvie Estrada. (2012). Peepshow Collective  Index book ,s.l. P.110 
2.2 ความสมดุลของส่ิงที่ขัดแย้งหรือต่างกัน  (Asymmetrical)   เป็นการน าเอาส่วนประกอบที่มี

รูปลักษณะที่ต่างกันหรือขัดแยง้กัน   มาจัดองคป์ระกอบเขา้ดว้ยกันใหป้ระสานกลมกลืนกัน   เกิดการถ่วงน า้หนักของ
องคป์ระกอบส่วนต่าง ๆ  ในลกัษณะที่พอเหมาะพอดีจนรูส้ึกว่ามีความสมดลุ  โดยที่วตัถุหรือเนือ้หาในภาพไม่จ าเป็นตอ้ง
เหมือนกนั 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
               ภาพท่ี 3.38           ภาพท่ี 3.39 
 

https://www.pinterest.com/pin/391109548871419647/
https://www.instagram.com/p/BL-xNP1Dww8/
https://www.pinterest.com/pin/386042999279593585/


 
 
 
 
 
 
 
 
          ภาพท่ี 3.40 

ภาพท่ี 3.38 ความสมดลุของสิง่ที่ขดัแยง้หรือต่างกนั 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/450008187749873648/ 27 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.39 ความสมดลุของสิง่ที่ขดัแยง้หรือต่างกนั 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/257057091209266291/ 27 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.40 ความสมดลุของสิง่ที่ขดัแยง้หรือต่างกนั 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/164099980142833415/ 27 เมษายน 2560 
 

3. จุดสนใจหรือกำรเน้น (Emphasis)  
ส่วนที่ส  าคัญที่สุดของภาพที่ตอ้งการแสดง   ซึ่งน าไปสู่การบอกเล่าเนือ้หาของภาพทั้งหมดหรือเป็นจุดที่

ดึงดูดความสนใจใหม้อง  ในทางทัศนศิลป์จุดสนใจควรมีเพียงจุดเดียว  ซึ่งอาจเป็นส่วนที่แสดงความส าคญัหรือมีสีสนั
สดใสที่สุด  นอกจากนั้นยงัเนน้ใหเ้กิดจุดสนใจดว้ยการสรา้งความแตกต่างขึน้ในภาพ    จุดสนใจไม่จ าเป็นจะตอ้งอยู่จุด
กึ่งกลางเสมอไป  อาจอยู่ส่วนใดส่วนหนึ่งของภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
            ภาพท่ี 3.41             ภาพท่ี 3.42 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/450008187749873648/
https://www.pinterest.com/pin/257057091209266291/
https://www.pinterest.com/pin/164099980142833415/


 
 
 
 
 
 
                                       ภาพที่ 3.43 

ภาพท่ี 3.41 ตวัอยา่งภาพจดุสนใจหรือการเนน้ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/284852745157732281/ 27 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.42 ตวัอยา่งภาพจดุสนใจหรือการเนน้ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/437482551290177262/ 27 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.43 ตวัอยา่งภาพจดุสนใจหรือการเนน้ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/241013017538503296/ 27 เมษายน 2560 
 

4. ควำมกลมกลืน (Harmony)  
เป็นส่ิงที่ส  าคญัที่สดุของการจดัองคป์ระกอบทางทศันศิลป์  เพราะความกลมกลืนจะท าใหภ้าพงดงาม และ

น าไปสู่เนือ้หาเรื่องราวที่น าเสนอ  ความกลมกลืนมี  2  แบบ  คือ 
4.1 ความกลมกลืนแบบคลอ้ยตามกนั  หมายถึง  การน ารูปรา่ง  รูปทรง  เสน้ หรือสี  ที่มีลกัษณะเดียวกนัมา

จดั  เช่น  วงกลมทัง้หมด  ส่ีเหล่ียมทัง้หมด  ซึ่งแมว้่าอาจจะมีขนาดที่แตกต่างกนั  แต่เมื่อน ามาจดัเป็นภาพขึน้มาแลว้ก็จะ
ท าใหค้วามรูส้กึกลมกลืนกนั 

4.2 ความกลมกลืนแบบขดัแยง้  หมายถึง  การน าเอาองคป์ระกอบต่างชนิด  ต่างรูปรา่ง  รูปทรง  ต่างสี  มา
จัดวางในภาพเดียวกัน  เช่น  รูปวงกลมกับรูปสามเหล่ียม  เสน้ตรงกับเสน้โคง้  ซึ่งจะท าใหเ้กิดความขัดแยง้กันขึน้ แต่ก็
ยงัใหค้วามรูส้กึกลมกลืนกนั 
          ส าหรบัแนวคิดของ อนัน วาโซะ ไดก้ล่าวไว ้ความสอดคลอ้งความคัดแยง้ คือเรื่องของการสรา้งจุดเด่นใหแ้ยก
ออกจากฉากหลงัอาจท าใหเ้กิดจดุเด่นโดยใหภ้าพหลกัยงัคงกลมกลืนหรืออาจท าใหภ้าพหลกัขดัแยง้กับพืน้หลงัก็ได ้อนนั 

วาโซะ Graphic Desing  2558 
 
 
 
 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/284852745157732281/
https://www.pinterest.com/pin/437482551290177262/
https://www.pinterest.com/pin/241013017538503296/


 
 
 
 
        ภาพท่ี 3.44    ภาพท่ี 3.45 
ภาพท่ี 3.44 ตวัอยา่งภาพความกลมกลืน 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/383931936958574785/ 28 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.45 ตวัอยา่งภาพความกลมกลืน 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/434034482813443116/ 28 เมษายน 2560 
 

5. จังหวะ (Rhythm)  
ระยะในการจดัภาพหรือการวางของวตัถุซ  า้ไปซ า้มาอย่างสม ่าเสมอ เช่น             ลายไทย การปกูระเบือ้ง 

หรือการแปรอกัษร  เป็นตน้ 
          อนนั วาโซะ ไดก้ล่าว่าจงัหวะคือความการวาซ า้ซอ้น วางในระยะที่เท่าเทียมกนั วางแตกต่างกนัเล็กนอ้ย ท าให้

เกิดจดุเด่น สามารถใชไ้ดก้บัทกุองคป์ระกอบ  อนนั วาโซะ Graphic Desing  2558    
 

 
 
 
 
 
 
 
 
                 ภาพท่ี 3.46   ภาพท่ี 3.47        ภาพท่ี 3.48 
ภาพท่ี 3.46 ตวัอยา่งภาพจงัหวะ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/456200637225788507/ 28 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.47 ตวัอยา่งภาพจงัหวะ 
https://www.pinterest.com/pin/509117932856886942/ 28 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.48 ตวัอยา่งภาพจงัหวะ 
https://www.pinterest.com/pin/509117932856886942/ 28 เมษายน 2560 
 

https://www.pinterest.com/pin/383931936958574785/
https://www.pinterest.com/pin/434034482813443116/
https://www.pinterest.com/pin/456200637225788507/
https://www.pinterest.com/pin/509117932856886942/
https://www.pinterest.com/pin/509117932856886942/


5.1 ปิยะบุตร สทุธิดารา  ยงัไดก้ล่าวถึงรูปแบบการจดัองคป์ระกอบว่านอกจากพืน้ฐานแลว้เราสามารถน า
ส่ิงเหล่านั้นมารวมกันโดยใชอ้งคป์ระกอบต่างๆทั้งเสน้ สี ตัวอักษรที่สามารถส่ือความหมายในการจัดวางโดยก าหนด

องคป์ระกอบแบ่งออก 3 รูปแบบ 
5.1.1 การก าหนดองคป์ระกอบภาพรวม (Unity) ใหส่ื้อความหมายไปในทิศทางเดียวกนั 
5.1.2 การจดัองคป์ระกอบแบบ (Balanch) ที่จดัวางซา้ยขวาเท่ากนั และแบบต่างกนัดว้ยน า้หนกัอาจ

มาจากสีหรือรูปทรงต่างๆกนั 
5.1.3 การเนน้จดุสนใจ (Point of interest) โดยการใชก้ารวางต าแหน่งจุดเด่นลงไป และใชว้ิธีต่างๆ

ในการเรน้จดุเด่นใหเ้กิดความน่าสนใจใหม้ากขึน้โดยใชสี้ ขนาด รูปทรงตามหลกั Proportion (ปิยบตุร สทุธิดารา. (2553). 
Graphic Design Artwork Photoshop. IDC Premier หนา้18-19)  

5.2 จารุพรรณ ทรพัยป์รุง  ไดก้ล่าวถึงรูปแบบในการจดัภาพประกอบว่า ประกอบไปดว้ย 9 รูปแบบในการ
จดัภาพ 

5.2.1 การจัดภาพดว้ยความโดดเด่น   เป็นการจัดภาพที่เนน้จุดเด่นภาพน าสายตาเป็นการจัดภาพ
แบบตัง้ฉากเนน้จดุสนใจดว้ยสี ขนาดรูปรา่งรูปทรงพืน้ผิว 

5.2.2 การจดัภาพแบบการซ า้ โดยใชก้ารซ า้ที่รูปแบบหรือรูปรง มีความต่อเนื่องกันแต่นกัออกแบบจะ
ไม่ท าซ า้จนหนา้เบื่อหน่ายแต่จะพยายามสรา้งสรรคใ์หด้ดูงึดดูและจดจ ากบัภาพรวมของภาพมากกว่าการก าหนดจดุเด่น 

5.2.3 การจดัภาพแบบกระจายเป็นรศัมี เป็นการจดัภาพที่มีภาพหลกัอยู่ตรงศูนยก์ลางและใหม้ีรศัมี
พุ่งกระจายอออกจากภาพหลกั ซึ่งอาจท าใหด้มูีลกัษณะการเคล่ือนไหว 

5.2.4 การจัดภาพลักษณะการเป็นตัวกลาง(Transition)  การจัดภาพให้เกิดความขัดแยง้ในภาพ
ระหว่างแนวตัง้แนวนอนเสน้เฉียง 

5.2.5 ภาพความสมดุลเท่ากัน ท่ีมีความเหมือนกันดว้ยน าหนักภาพเหมือนกันทั้งซา้ยและขวาเท่า
เทียมกนั 

5.2.6 ความสมดลุสองขา้งไม่เท่าเทียมกนัเป็นการจดัภาพไม่เม่าเทียมกนัทงัสีและภาพ 
5.2.7 การจดัภาพลกัษณะรูปทรงกลม   เป็นการจดัภาพแบบหมนุเวยีน มีขอบเขตจ ากดั เป็นกลุ่มกอ้น 

รูปทรงกลมโครงสรา้งเช่นเดียวกบัรูปทรงกลมดแูลว้มีความนุ่มนวล  
5.2.8 การจดัภาพแบบรูปทรงสามเหล่ียม   เป็นการจดัภาพเป็นสามเหล่ียมอาจดา้นเท่าไม่เท่าก็ได ้
5.2.9 การจดัภาพลกัษณะเชื่อมโยงสายตา โดยการจดัภาพโดยใชจ้ดุสนใจและจะดงึดดูจดุสนใจ 

(จารุพรรณ ทรพัยป์รุง.(2543). การเขียนภาพประกอบ หนา้.19-28)    
 

แนวคิดในกำรสร้ำงจดุเด่นในองคป์ระกอบภำพเพือ่งำนนิเทศศิลป์ 
 

การก าหนดจดุเด่นนบัเป็นส่วนหนึ่งของการจดัองคป์ระกอบศิลป์หรือองคป์ระกอบของภาพที่สามารถน ามาใชไ้ด้
หลากหลายแนวทางทั้งดา้นการวาดภาพ การถ่ายภาพ การออกแบบกราฟฟิก การออกแบบส่ือโฆษณาและอื่นๆโดย



ความหมายของจดุเด่นในทางทศันศิลป์จดุเด่น (Dominance) หรือ จุดสนใจ (Point of Interest) (ประติมากรรม โดย 
Claes Oldenburg and Coosje van Bruggen)   
             ซึ่งจุดเด่นที่เกิดขึน้นี ้ควรมีจุดเดียว แต่บางครัง้ อาจมีมากกว่าจุดเดียวก็ได ้แต่จุดเด่นที่เพิ่มขึน้นี ้ตอ้งไม่แข่งกับ

จุดเด่นหลัก โดยเรียกว่า จุดเด่นรอง (Sub Dominance) เพราะมิฉะนั้น การมีจุดเด่นแข่งกันหลายจุด หลักจะท าให้
องคป์ระกอบนั้นขาดความโดดเด่นในเชิงภาพและขาดรูปแบบในการส่ือสารในเนือ้หาของภาพหลักได้  แนวทางสรา้ง
จดุเด่น มีดงัต่อไปนี ้

1. กำรสร้ำงจุดเด่นด้วยขนำด (Size)   
การท าให้เกิดความแตกต่างด้วยวัตถุ หรือรูปร่าง รูปทรง ที่มีขนาดใหญ่ท าให้เกิดการหยุดสะดุดตา 

ก่อใหเ้กิด จดุสนใจไดท้นัที ในครัง้แรกที่พบเห็น   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
              ภาพท่ี 3.49         ภาพท่ี 3.50 

ภาพท่ี 3.49 ตวัอยา่งภาพการสรา้งจดุเด่นดว้ยขนาด 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/137570963595065074/ 28 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.50 ตวัอยา่งภาพการสรา้งจดุเด่นดว้ยขนาด 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/518265869592739920/ 28 เมษายน 2560 

2. กำรสร้ำงจุดเด่นด้วยสี (Color)  
การท าใหเ้กิดความแตกต่างสีที่ใชห้ลกัจิตวิทยาการทฤษฎีสีใชสี้สรา้งความแตกต่าง กจ็ะสรา้งจดุสนใจ หรือ

สีและน า้หนกัที่แตกต่าง ก็สรา้งจดุเด่น ที่ใหเ้กิดการหยดุที่ผลต่อผลงาน 
 
 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/137570963595065074/
https://www.pinterest.com/pin/518265869592739920/


 
 
 
 
 
     ภาพท่ี 3.51         ภาพท่ี 3.52     ภาพท่ี 3.53 

ภาพท่ี 3.51 ตวัอยา่งภาพการสรา้งจดุเด่นดว้ยสี  
https://www.pinterest.com/pin/306033737165405231/ 28 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.52 ตวัอยา่งภาพการสรา้งจดุเด่นดว้ยสี 
https://www.pinterest.com/pin/208080445255041453/ 28 เมษายน 2560 

ภาพท่ี 3.53 ตวัอยา่งภาพการสรา้งจดุเด่นดว้ยสี 
https://www.pinterest.com/pin/384354149423038375/ 28 เมษายน 2560 
 

3. กำรสร้ำงจุดเด่นด้วยต ำแหน่ง (Location)  
การสรา้งจดุเด่นจดุสนใจที่เนน้การมองเห็นดว้ยหลกัการหลากหลายตัง้แตก่ารใชจ้ดุน าสายตา การใช้

หลกัการการตดักนั 9 ช่องที่เราเรยีกวา่กฎ 3 ส่วน (Rule of Third) โดยการแบ่งพืน้ท่ีตามแนวนอน และแนวตัง้ ออกเป็น 3 
ส่วนเท่ากนั ๆ จดุ 4 จดุซึ่งเป็นจดุตดัของเสน้ท่ีแบ่งนี ้จะเป็นจดุแหง่ความสนใจ ในการวางต าแหน่ง องคป์ระกอบที่ตอ้งการ
สรา้ง จดุเด่นไวใ้นต าแหน่งใด ต าแหน่งหน่ึงของ จดุตดัทัง้ 4 นี ้

การสรา้งจดุเด่นดว้ยต าแหน่งอกีวิธีหน่ึงกค็ือ น าองคป์ระกอบที่ตอ้งการ สรา้งจดุเด่นนัน้ ใหแ้ยกจาก
องคป์ระกอบโดยรวม จะท าใหส้ายตาผูช้มพุง่ไปยงัต าแหน่งที่โดดเด่นนัน้  หลกัการดงักล่าวสามารถน ามาใชก้บัการวาด
ภาพ ถ่ายภาพและงานออกแบบดา้นอื่นๆได ้  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
      ภาพท่ี 3.54       ภาพท่ี 3.55 

https://www.pinterest.com/pin/306033737165405231/
https://www.pinterest.com/pin/208080445255041453/
https://www.pinterest.com/pin/384354149423038375/


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 3.56 
 
 
 
     ภาพท่ี 3.57 

ภาพท่ี 3.54 ตวัอยา่งภาพการสรา้งจดุเด่นดว้ยต าแหน่ง 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/300333868882485464/ 30 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.55 ตวัอยา่งภาพการสรา้งจดุเด่นดว้ยต าแหน่ง 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/300333868882485464/ 30 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.56 ตวัอยา่งภาพการสรา้งจดุเด่นดว้ยต าแหน่ง ท่ีมา 
http://www.itsjustlight.com/photography-tips/what-is-the-rule-of-thirds-photography/ 
ภาพท่ี 3.57 ตวัอยา่งภาพการสรา้งจดุเด่นดว้ยต าแหน่ง 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/489766528201672402/ 30 เมษายน 2560 
 

4. กำรสร้ำงจุดเด่นด้วยบริเวณว่ำง (Space)  
 งานออกแบบที่มีจงัหวะของการซ า้ (Repetition) มากไป จะท าให ้น่าเบื่อหน่าย เหมือน ไม่มีจดุจบ ถา้ปรบั
จงัหวะนัน้ใหม้ีช่องว่าง ที่แตกต่างกันบา้ง ที่เรียกว่า จงัหวะกา้วหนา้ (Progressive) หรือการแยกตวั ใหเ้กิดพืน้ที่ว่าง ก็
สามารถสรา้งจดุสนใจ ในบรเิวณที่ตอ้งการไดท้ัง้สวนตรงกลางหรืออาจพืน้ท่ีมีผลต่อการรบัรูเ้ช่นบนซา้ยและขวาล่าง   

 
 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/300333868882485464/
https://www.pinterest.com/pin/300333868882485464/
https://www.pinterest.com/pin/489766528201672402/


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 3.58    ภาพท่ี 3.59 

ภาพท่ี 3.58 ตวัอยา่งภาพ การสรา้งจดุเด่นดว้ยบรเิวณวา่ง 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/80431543325136386/ 28 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.59 ตวัอยา่งภาพ การสรา้งจดุเด่นดว้ยบรเิวณวา่ง 
ที่มา http://www.wirtualnemedia.pl/kreacje/nescafe-clock/ 28 เมษายน 2560 

5. กำรสร้ำงจุดเด่นด้วยควำมแตกต่ำง (Exception)  
รูปรา่ง รูปทรง หรือองคป์ระกอบใด มีความแตกต่างจากส่วนรวม ก็สามารถท าเกิด จดุเด่นที่สดุในภาพนัน้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 3.60    ภาพท่ี 3.61 

ภาพท่ี 3.60 ตวัอยา่งภาพการสรา้งจดุเด่นดว้ยความแตกต่าง 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/142074563218625039/ 28 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.61 ตวัอยา่งภาพการสรา้งจดุเด่นดว้ยความแตกต่าง 

https://www.pinterest.com/pin/80431543325136386/
http://www.wirtualnemedia.pl/kreacje/nescafe-clock/
https://www.pinterest.com/pin/142074563218625039/


ที่มา https://www.pinterest.com/pin/77335318572644349/ 28 เมษายน 2560 
 

6. กำรสร้ำงจุดเด่นด้วยกำรแปรเปลี่ยน (Gradation)  
 การแปรเปล่ียน หรือการลดหลั่นดว้ยขนาด รูปร่าง สี น า้หนัก โดยองคป์ระกอบอื่น ยังคงเดิมนั้น เป็นการ

สรา้งจดุเด่น ไดง้่ายที่สดุวิธีหน่ึง   
 
 
 
 
 
 
 
 

         ภาพท่ี 3.62                   ภาพท่ี 3.63 
ภาพท่ี 3.62 ตวัอยา่งภาพการสรา้งจดุเด่นดว้ยการแปรเปล่ียน 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/461267186819036471/ 28 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.63 ตวัอยา่งภาพการสรา้งจดุเด่นดว้ยการแปรเปล่ียน 
ที่มา http://www.stairporn.org/2013/01/16/monument-of-the-stairs-by-takayuki-tomoi-
5/?utm_source=feedburner&utm_medium=feed&utm_campaign=Feed:+stairporn/LaRn+(stair+
porn)&utm_content=Google+Reader/ 28 เมษายน 2560 
 

7. กำรสร้ำงจุดเด่นด้วยทศิทำงของสำยตำ (Eye Direction)  
 ทิศทางขององคป์ระกอบที่ไปในทิศทางเดียวกัน จะน าสายตาให ้มองติดตามไปในทิศทางนั้น และเมื่อ

องคป์ระกอบนัน้ มีการกลบัทิศทาง ในทนัที จะท าใหส้ายตานัน้หยดุการเคล่ือนไหวทนัที จดุที่สายตาที่หยดุนิ่งนัน้ เป็นจดุที่
สรา้งจดุเด่นใหเ้กิดขึน้ได ้

 
 
 
 
 

 
 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/77335318572644349/
https://www.pinterest.com/pin/461267186819036471/
http://www.stairporn.org/2013/01/16/monument-of-the-stairs-by-takayuki-tomoi-5/?utm_source=feedburner&utm_medium=feed&utm_campaign=Feed:+stairporn/LaRn+(stair+porn)&utm_content=Google+Reader/
http://www.stairporn.org/2013/01/16/monument-of-the-stairs-by-takayuki-tomoi-5/?utm_source=feedburner&utm_medium=feed&utm_campaign=Feed:+stairporn/LaRn+(stair+porn)&utm_content=Google+Reader/
http://www.stairporn.org/2013/01/16/monument-of-the-stairs-by-takayuki-tomoi-5/?utm_source=feedburner&utm_medium=feed&utm_campaign=Feed:+stairporn/LaRn+(stair+porn)&utm_content=Google+Reader/


 
 
 
 

                    ภาพท่ี 3.64   ภาพท่ี 3.65   ภาพท่ี 3.66 
ภาพท่ี 3.64 ตวัอยา่งภาพ การสรา้งจดุเด่นดว้ยทิศทางของสายตา 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/293437731955263321/ 28 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.65 ตวัอยา่งภาพ การสรา้งจดุเด่นดว้ยทิศทางของสายตา 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/406590672594413167/ 28 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 3.66 ตวัอยา่งภาพ การสรา้งจดุเด่นดว้ยทิศทางของสายตา 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/301037556314787035/ 28 เมษายน 2560 

 

นอกเหนือจากแนวคิดในการจัดวางภาพที่ไดก้ล่าวไปก็ยังมีหลักการในการจัดวางภาพในรูปแบบอื่นๆที่
สามารถน ามาใชใ้นการออกแบบงานดา้นนิเทศศิลป์และงานโฆษณาไดท้ัง้การใหค้วามส าคญักับจดุเด่นภาพสามส่วนใน
การเล่าเรื่อง   

การใชม้มุมองภาพและการจดัวางภาพและการใชภ้าพในรูปทรงเลขาคณิตและนอกรูปทรงและอื่นๆดงันัน้
นกัออกแบบควรเขา้ใจว่าการออกแบบไม่ไดท้ าใหเ้รายึดติดการจดัรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งขอใหเ้พียงเขา้ใจและน าไปใชใ้น
ช่วงแรกๆและช่วงที่คิดรูปแบบการจดัวางที่ดีไม่ไดน้ัน้เอง 
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การก าหนดแนวคิดกระบวนการออกแบบ  
   ขั้นตอนในการออกแบบงานนิเทศศิลป์ 

    การก าหนดแนวคิดในการสร้างสรรคง์าน 

   การฝึกการออกแบบและผลิตงาน  เทคนิควาดและระบายสี 
  การฝึกใชค้อมโปรแกรมวาดเส้นกราฟฟิค ดว้ยคอมพิวเตอร์ai 

 

บทที ่4 
สีกับกำรออกแบบงำนนิเทศศิลป์เพือ่ใช้ในโฆษณำ 

 
 

สีเกิดขึน้จากแสงที่ตกกระทบโดยสีและแสงมีอิทธิพลต่อการมองเห็นโดยอาจแบ่งเป็นกลุ่มสี 3 กลุ่ม ที่ประกอบไป
ดว้ยสีที่เกิดจากแสงตกกระทบ  สีที่เกิดจาการพิมพ ์สีที่เกิดจากธรรมชาติ และถ้าแยกย่อยออกไปอีก เราก็จะทราบถึง
รูปแบบของสีเพื่อใชใ้นการออกแบบแบ่งเป็นสีทึบแสงและสีโปรงแสงที่มีประเภทของสีในการน ามาออกแบบประกอบไป

ดว้ยสี ฝุ่ น สีโปสเตอร ์ สีน า้ สีเทียน สีดินสอ สีน ามนั สีทาบา้น  ปิยบตุร สทุธิดารา.(2553). Graphic Design Artwork 
Photoshop. กรุงเทพฯ:IDC Premier 

 ซึ่งนกัออกแบบสามารถน าหลกัการของสีมาใชใ้นการออกแบบเพื่อที่ส่งผลต่อการสรา้งการรบัรูท้ี่และพฤติกรรม
ของผูบ้ริโภค ทัง้นีก้ารใชสี้ที่ดียงัส่งผลถึงอารมณแ์ละความรูส้ึกโดยสีในการออกแบบมกัส่งผลจิตวิทยาของผูบ้ริโภคดงันัน้
นกัออกแบบควรมีความรูห้ลกัการและเขา้ใจรูปแบบการใชสี้ในการออกแบบ 
 

บำทและหน้ำทีข่องสีในกำรส่ือสำรกำรออกแบบ 
 

สีส าหรบังานดา้นศิลปะและการออกแบบนักออกแบบสามารถน าสีมาใชใ้นการออกแบบไดแ้ละสามารถการ
ก าหนดรูปแบบท่ีมีดงัต่อไปนี ้

1. สีสามารถส่ือสารด้านอารมณ์ความรูส้ึกที่ลงไปในงานศิลปะและงานออกแบบที่ ส่งผลต่อการรับรู ้ ซึ่ง
สอดคลอ้งกับ นภดล เนตรดี กล่าวไวก้ับการใชสี้ในการวาดภาพทิวทศันว์่าสีมีความส าคญัต่องานเขียนภาพเป็นอย่างา
มากที่มีผลต่ออารมณแ์ละจิตใจจากส่ิงที่ไดเ้ห็นที่ส่งผลถึงความรูส้ึกสดชื่น ตื่นเตน้ เรา้ใจ เศรา้ หรือหดหู่   นภดล เนตรดี . 

(2558). เทคนิคจิตรกรรมสีน า้ กรุงเทพฯ: ฟิลสไตลจ์ ากดั 
2. สีสามารถส่งผลถึงการดึงดูดสายตาที่ส่งผลต่อการจดจ าการรบัรูท้ี่ส่งผลต่อการตดัสินใจในการคดัสรรคส่ิ์ง

ต่างไดซ้ึ่งสอดคลอ้งกบั ชยัรตัน ์ องัศวางกลูที่กล่าวถึงสีว่านกเพศผูท้ี่มีสีสนัสะดดุตา มกักระตุน้ความสนใจกบัเพศตรงขา้ม 
สีมีอิทธิพลต่อความรูส้ึกความทรงจ าทั้งหมดในความทรงจ ามกัมีสีเขา้มาเก่ียวขอ้งเสมอ นอกจากนั้นสียังส่งผลของการ
แยกแยะ ในกระบวนการสรา้งแบรนดสิ์นคา้ สีก็น ามาใชใ้นการสรา้งการจดจ าและเชื่อมโยง สีจึงนบัเป็นภาษาพิเศษที่มีมิติ

และพลงัในการส่ือสารมากว่าภาษาตวัอกัษรชยัรตัน ์ องัศวางกลู. (2548). ออกแบบไงใหโ้ดนใจ. กรุงเทพฯ: วิทยอ์ินบุ๊คล 



3. สีสามารถน ามาใชใ้นการส่ือสารในเชิงสญัลกัษณ ์ความเชื่อ และการส่ือสารเชิง     วฒันะธรรม มนษุยน์ิยม
ใชสี้ตามความนึกคิดเป็นสญัลกัษณ ์(Symbolism) แทนส่ิงต่างๆโดยเฉพาะสงัคมตะวนัตกโดยสีท่ีนิยมประกอบไปดว้ยสี
น า้เงิน เหลือง  สม้ แดงเขียว สีม่วงและด าโดยใหค้วามหมายกันตามการส่ือสารต่างๆ  จารุพรรณ ทรพัยป์รุง. (2548). 
เอกสารการสอนหลกัการออกแบบ. คณะศิลปกรรมมหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสนุนัทา 

4. สีสามารถน ามาใชใ้นเชิงธุรกิจใหก้ับสินคา้และบริการได้ ทั้งนีสี้ในการส่ือสารมกัก่อใหเ้กิดการรบัรู ้จดจ า 
และพฤติกรรมของผูบ้ริโภคในงานนิเทศศิลป์และงานโฆษณาได้ ดงันัน้เราในฐานะนกัออกแบบเขา้ใจในคุณสมบตัิของสี
ตามหลกัจิตวิทยาของสีที่ส่งผลต่อบรโิภคดงันี ้
 

วงจรสี (Colour Circle) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 4.1 ตวัอย่างภาพวงจรส ี
ที่มา:https://www.pinterest.com/pin/438186238715973861/c 25 พศจิกายน 2559 
 
 
 

1. สีขั้นที ่1  
คือ แม่สี ไดแ้ก่ สีแดง   สีเหลือง  สีน า้เงิน  แม่สีวตัถุธาตุนัน้หมายถึง “วตัถุที่มีสีอยู่ ในตวั” สามารถน ามา

ระบาย ทา ยอ้ม และผสมไดเ้พราะมีเนือ้สีและสีเหมือนตวัเอง เรียกอีกอย่างหน่ึงว่า แม่สีของช่างเขียนสีต่างๆ จะเกิดขึน้มา

อีกมากมาย ดว้ยการผสมของแม่สีซึ่งมีอยู่ดว้ยกนั 3 สีคือ 
 



 
 
 
 
 
ภาพท่ี 4.2 ตวัอย่างภาพสีขัน้ท่ี 1 
ที่มา: https://www.pinterest.com/pin/325103666831033810/ 25 พศจิกายน 2559 
 

2. สีขั้นที ่2 
คือ สีที่เกิดจากสีขัน้ท่ี 1 หรือแม่สผีสมกนัในอตัราส่วนท่ีเท่ากนั จะท าใหเ้กิดสีใหม่ 3 สีไดแ้ก ่
สีแดง ผสม กบัสีเหลือง ไดสี้ สม้ 
สีแดง ผสม กบัสีน า้เงิน ไดสี้มว่ง 
สีเหลือง ผสม กบัสีน า้เงิน ไดสี้เขยีว 

 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 4.3 ตวัอย่างภาพ สีขัน้ท่ี 2  
ที่มา: https://www.pinterest.com/pin/325103666831033810/ 25 พศจกิายน 2559 

3. สีขั้นที ่3 
คือ สีที่เกิดจากสีขัน้ท่ี 1 ผสมกบัสีขัน้ท่ี 2 ในอตัราส่วนท่ีเท่ากนั จะไดสี้อื่น ๆ  
อีก 6  สี คือ 
สีแดง ผสม กบัสีสม้  ไดสี้ สม้แดง 
สีแดง ผสม กบัสีม่วง  ไดสี้ม่วงแดง 
สีเหลือง ผสม กบัสีเขียว ไดสี้เขยีวเหลือง 
สีน า้เงิน ผสม กบัสีเขียว  ไดสี้เขยีวน า้เงิน 
สีน า้เงิน ผสม กบัสีม่วง  ไดสี้ม่วงน า้เงิน 
สีเหลือง ผสม กบัสีสม้ ไดสี้สม้เหลือง 

https://www.pinterest.com/pin/325103666831033810/
https://www.pinterest.com/pin/325103666831033810/


 
 
ภาพท่ี 4.4 ภาพตวัอย่าง สีขัน้ท่ี 3  
ที่มา: https://www.pinterest.com/pin/325103666831033810/ 25 พศจกิายน 2559 
(ธนภทัร ์รุง่ธนาภิรมย,์ (2557) ทฤษฎีความงาม  At4print Co.,Ltd.) 
 

วรรณะของสี   
 

          คือ สีที่ใหค้วามรูส้ึกรอ้น - เย็น ในวงจรสีจะมีสีรอ้น 7 สี และ สีเย็น 7 สี ซึ่งแบ่งที่ สีม่วงกับสีเหลือง ซึ่งเป็นไดท้ัง้
สองวรรณะ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/325103666831033810/


 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 4.5 ตวัอย่างภาพ วรรณะของสี  
ที่มา: https://www.pinterest.com/pin/574771971170498540/ 25 พศจกิายน 2559 
 

1. วรรณะสีร้อน (WARM TONE)  
ประกอบดว้ยสีเหลือง สีสม้เหลือง สีสม้ สีสม้แดง สีม่วงแดงและสีม่วง สีใน  วรรณะรอ้นนีจ้ะไม่ใช่สีสดๆ ดงัที่

เห็นในวงจรสีเสมอไป เพราะสีในธรรมชาติย่อมมีสีแตกต่างไปกว่าสีในวงจรสีธรรมชาติอีกมาก ถา้หากว่าสีใด  ค่อนขา้งไป
ทางสีแดงหรือสีสม้ เช่น สีน า้ตาลหรือสีเทาอมทอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/574771971170498540/


     ภาพท่ี 4.6            ภาพท่ี 4.7 
ภาพท่ี 4.6 ตวัอย่างภาพ วรรณะสีรอ้น  
ที่มา: https://www.pinterest.com/pin/25051341652674469/ 25 พศจิกายน 2559 
ภาพท่ี 4.7 ตวัอย่างภาพ วรรณะสีรอ้น 
ที่มา: https://www.pinterest.com/pin/170010954653111345/ 25 พศจกิายน 2559 
 
 

2. วรรณะสีเย็น (COOL TONE)  
ประกอบดว้ย สีเหลือง สีเขียวเหลือง สีเขียว สีเขียวน า้เงิน สีน า้เงิน สีม่วงน า้เงิน และสีม่วง ส่วนสีอื่นๆ ถา้

หนกัไปทางสีน า้เงินและสีเขียวก็เป็นสีวรรณะเย็นดงัเช่น สีเทา สีด า สีเขียวแก่ เป็นตน้ จะสงัเกตไดว้่าสีเหลืองและสีม่วงอยู่
ทัง้วรรณะรอ้นและวรรณะเย็น ถา้อยู่ในกลุ่มสีวรรณะรอ้นก็ใหค้วามรูสึกรอ้นและถ้า อยู่ในกลุ่มสีวรรณะเย็นก็ใหค้วามรูส้กึ
เย็นไปดว้ย สีเหลืองและสีม่วงจึงเป็นสีไดท้ัง้วรรณะรอ้นและวรรณะเย็น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

        ภาพท่ี 4.8                     ภาพท่ี 4.9 
ภาพท่ี 4.8 ตวัอย่างภาพ วรรณะสีเย็น  
ที่มา: https://www.pinterest.com/pin/270356783851745442/  25 พศจกิายน 2559 
ภาพท่ี 4.9 ตวัอย่างภาพ วรรณะสีเย็น 
ที่มา:  https://www.pinterest.com/pin/462815299176337543/  25 พศจกิายน 2559 
          ทัง้นีส้ามารถแบ่งสีออกเป็นกลุ่มใหญ่ๆไดแ้ก่สีรอนสีเย็นซึ่งเป็นสีตรงกนัขา้ม   หรือสีตดักนั หรือสีคู่ปฏิปักษ์ เป็นสี
ที่มีค่าความเขม้ของสี ตดักนัอย่างรุนแรง ในทางปฏิบตัิไม่นิยมน ามาใชร้ว่มกนั เพราะจะท าใหแ้ต่ละสีไม่สดใส    
 
 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/25051341652674469/
https://www.pinterest.com/pin/170010954653111345/
https://www.pinterest.com/pin/270356783851745442/
https://www.pinterest.com/pin/462815299176337543/


 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 4.10 ตวัอยา่งภาพสีตรงกนัขา้ม 
ที่มา:  https://www.pinterest.com/pin/52495151883172963/25 พศจกิายน 2559 

การน าสีตรงขา้มกนัมาใชร้ว่มกนั อาจกระท าไดด้งันี ้
1. มีพืน้ท่ีของสีหน่ึงมาก อีกสีหน่ึงนอ้ย 
2. ผสมสีอื่นๆ ลงไปสีสีใดสีหนึ่ง หรือทัง้สองสี 

   3. ผสมสีตรงขา้มลงไปในสีทัง้สองสี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                 ภาพท่ี 4.11    ภาพท่ี 4.12 

https://www.pinterest.com/pin/52495151883172963/


ภาพท่ี 4.11 ตวัอยา่งภาพการน าสีตรงขา้มมาใชร้ว่มกนั 
ที่มา:  https://www.pinterest.com/pin/377246906264771041/ 25 พศจิกายน 2559 
ภาพท่ี 4.12 ตวัอยา่งภาพการน าสีตรงขา้มมาใชร้ว่มกนั 
ที่มา:  https://www.pinterest.com/pin/179510735123126607/ 25 พศจิกายน 2559 
 
 
 
 
 
 

3. สีกลำง  
คือ สีที่เขา้ไดก้ับสีทุกสี สีกลางในวงจรสี มี 2 สี คือ สีน า้ตาล กับ สีเทา สีน า้ตาล เกิดจากสีตรงขา้มกันใน

วงจรสีผสมกัน ในอตัราส่วนที่เท่ากัน สีน า้ตาลมี คุณสมบตัิส าคญั คือ ใชผ้สมกับสีอื่นแลว้จะท าใหสี้นัน้ ๆ เขม้ขึน้โดยไม่
เปล่ียนแปลงค่าสี ถา้ผสมมาก ๆ เขา้ก็จะกลายเป็นสีน า้ตาล สีเทา เกิดจากสีทกุสี ๆ สีในวงจรสีผสมกนั ในอตัราส่วนเทา่กนั 
สี เ ท า  มี คุ ณ ส ม บั ติ 
ที่ ส า คั ญ  คื อ  ใ ช้ ผ ส ม กั บ สี อื่ น  ๆ  แ ล้ ว จ ะ ท า ใ ห้  มื ด  ห ม่ น  ใ ช้ ใ น ส่ ว น ที่ เ ป็ น เ ง า  ซึ่ ง มี น ้ า ห นั ก  
อ่อนแก่ในระดบัต่าง ๆ ถา้ผสมมาก ๆ เขา้จะกลายเป็นสีเทา 
        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                    ภาพท่ี 4.13                      ภาพท่ี 4.14 
ภาพท่ี 4.13 – 4.14 ตวัอยา่งภาพสีกลาง 
ที่มา:  http://largesizepaintings.blogspot.com/2011_01_01_archive.html  25 พศจกิายน 2559 
 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/377246906264771041/
https://www.pinterest.com/pin/179510735123126607/
http://largesizepaintings.blogspot.com/2011_01_01_archive.html


 
 
 

กำรใช้สีในกำรออกแบบ 
 

สีกับการออกแบบหากนักออกแบบมีความเขา้ใจว่าสีเองก็สามารถก าหนดรูปแบบและจดัองคป์ระกอบไดโดย
รูปแบบของการใชสี้มีรูปแบบที่ไม่หลากหลายเท่าภาพและการใชข้อ้ความต่างก็สามารถก าหนดองคป์ระกอบสีใหม้ีความ
น่าสนใจมากขึน้ไดเ้นื่องจากสีมีควรหลากหลายในกลุ่มสีและตวัของสีเองก็ดีดังนัน้เรามาดรููปแบบขององคป์ระกอบของสีที่
นิยมใชใ้นการสรา้งสรรคง์านศิลปะประเภทต่างๆดงันี ้

1. กำรใช้สีกลุ่มเอกรงค ์(Monochrome) เป็นรูปแบบการใช ้สีโทนเดียวหรือสีเดียวที่ใชน้ า้หนักเขม้อ่อน
และน า้หนกัของสีนัน้ในการออกแบบภาพ ท าใหภ้าพนัน้อยู่ในโทนสีเดียวกนั  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  ภาพท่ี 4.15    ภาพท่ี 4.16 
ภาพท่ี 4.15 ตวัอยา่งภาพ การใชสี้กลุ่มเอกรงค ์
https://www.pinterest.com/pin/557742735086578829/ 28 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 4.16 ตวัอยา่งภาพ การใชสี้กลุ่มเอกรงค ์
https://www.pinterest.com/pin/191614159125974046/ 28 เมษายน 2560 
 

2. กำรใช้กลุ่มสีตัดกัน (Coplement)  โดยการใชสี้ตรงกนัขา้มจากวงจรสีเช่นแดงเขียวหรือสม้กบัน าเงินซึ่ง
ส่วนมากจะเป็นความต่างวรรณะรอ้นและเย็นนิยมใชอ้าจเป็นเพียงคู่สีสามารถน ามาใชใ้นการออกแบบโลโก ้ซิมโบและอื่น

หลกัใชสี้อาจแบ่งน าหกัสีใหต้่างกนัอาจใช7้0:30 และ 80:20 ทัง้นีก้็จะท าใหเ้กิความโดดเด่นของคู่สีได ้
 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/557742735086578829/
https://www.pinterest.com/pin/191614159125974046/


 
 
 
 
 
 
             ภาพท่ี 4.17      ภาพท่ี 4.18 
ภาพท่ี 4.17 ตวัอย่างภาพ การใชก้ลุ่มสีติดกนั 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/564146290799519979/ 28 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 4.18 ตวัอย่างภาพ การใชก้ลุ่มสีติดกนั 
https://www.pinterest.com/pin/107171666109548787/ 28 เมษายน 2560 

3. กำรใช้กลุ่มสำมเส้ำ(Triad) เป็นการใชสี้ที่ตรงกนัขา้มในวงลอ้สาม 3 สี เท่ากนัก็สามารถจะไดรู้ปของแบ่ง
สัดส่วนสีที่แตกต่างและสรา้งความน่าสนใจได้มากส่วนมากจะใช้กับงานภาพประกอบ งานส่ือโฆษณา และส่ือใน
อินเตอรเ์น็ต 
 
 
 
 
 
 
 
 
       ภาพท่ี 4.19         ภาพท่ี 4.20 
ภาพท่ี 4.19 ตวัอย่างภาพ การใชก้ลุ่มสามเสา้ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/176484879124444207/ 28 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 4.20 ตวัอย่างภาพ การใชก้ลุ่มสามเสา้ 
https://www.pinterest.com/pin/446771225505028193/ 28 เมษายน 2560 
 
 
 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/564146290799519979/
https://www.pinterest.com/pin/107171666109548787/
https://www.pinterest.com/pin/176484879124444207/
https://www.pinterest.com/pin/446771225505028193/


 
 
  ภาพท่ี 4.21  ภาพท่ี 4.22  ภาพท่ี 4.23 
ภาพท่ี 4.21 ตวัอย่างภาพ การใชก้ลุ่มสามเสา้ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/51158145746647718/ 28 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 4.22 ตวัอย่างภาพ การใชก้ลุ่มสามเสา้ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/569775790335909075/ 28 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 4.23 ตวัอย่างภาพ การใชก้ลุ่มสามเสา้ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/569775790335909075/ 28 เมษายน 2560 
 

4. กำรใช้กลุ่มสีใกล้เคียง (Analogic)  การเลือกสีหลักและตามตามมาดว้ยสีซา้ยและขวาอย่างละสีก็
สามารถน ามาใชใ้นการจดักลุ่มของสีในการออกแบบในการออกแบบได้ ซึ่งมีอีก 2 แนวคิดที่สามารถน ามาใชใ้นการออก
แบไดป้ระกอบไปดว้ย 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 4.24 ตวัอยา่งภาพการใชก้ลุ่มสีใกลเ้คียงที่ 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/399201954454171280/ 28 เมษายน 2560 
 
 
 
 
 
 
 
 
         

       ภาพท่ี 4.27 

https://www.pinterest.com/pin/51158145746647718/
https://www.pinterest.com/pin/569775790335909075/
https://www.pinterest.com/pin/569775790335909075/
https://www.pinterest.com/pin/399201954454171280/


            ภาพท่ี 4.26 
 
 
 
          ภาพท่ี 4.25 
ภาพท่ี 4.25 ตวัอยา่งภาพ การใชก้ลุ่มสีใกลเ้คียง 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/217439488233496415/ 30 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 4.26 ตวัอยา่งภาพ การใชก้ลุ่มสีใกลเ้คียง 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/292030357070563822/ 30 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 4.27 ตวัอยา่งภาพ การใชก้ลุ่มสีใกลเ้คียง 
https://www.pinterest.com/pin/17803361001429023/ 30 เมษายน 2560 
 

5. ระยะของสี (Perspective of Color)  การใชสี้ซึ่งมีผลต่อความรูส้กึเรื่องระยะใกลไ้กลของภาพ โดยการ
น าสีแทม้าผสมใหสี้หม่นลงโดยการท าใหเ้ป็นสีกลาง เช่น การผสมสีตรงกนัขา้ม หรือสีกลาง เพื่อบ่งบอกระยะ ซึ่งโดยทั่วไป

แบ่งเป็น 3 ระยะ คือ ระยะใกล ้(Foreground) ระยะกลาง (Middleground) และระยะไกล (Background) โดยมี
หลกัการใหสี้คือ สีระยะใกลส้ามารถใชสี้สด หรือเขม้ กว่าระยะที่ไกลออกไป สีที่อยู่ไกลออกไปมากเท่าใดค่าน า้หนกัสีก็จะ
อ่อนและจะดูเป็นสีกลางมากยิ่งขึน้ เช่น ภาพทิวทัศน ์ที่บ่งบอกถึงระยะใกลไ้กล และช่วงเวลา ซึ่งสีจะเป็นตัวช่วยสรา้ง

บรรยากาศใหภ้าพไดเ้ป็นอย่างดี  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
         ภาพท่ี 4.28 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/217439488233496415/
https://www.pinterest.com/pin/292030357070563822/
https://www.pinterest.com/pin/17803361001429023/


 
 
 
 
 
       ภาพท่ี 4.29 
       ภาพท่ี 4.30 
ภาพท่ี 4.28 ตวัอย่างภาพ ระยะของสี 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/378724649900331672/ 30 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 4.29 ตวัอย่างภาพ ระยะของสี 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/301389400039696469/ 30 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 4.30 ตวัอย่างภาพ ระยะของสี 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/471118810998272084/ 30 เมษายน 2560 

6. จุดเด่นจำกสี (Dominance) การใชสี้ที่ท  าใหส่้วนส าคญัมีความเด่นชดัสะดดุตาเป็นแห่งแรก หรือเป็นจดุ
ที่ดึงดูดความสนใจจากผู้ดูมากที่สุดในผลงานนั้น การท าใหเ้กิดจุดเด่นจะขึน้อยู่กับการเลือกใช้สี โดยอาจเลือกใชสี้ที่

ส่งเสรมิใหเ้กิดพลงัสีเด่น ซึ่งจะแบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนพืน้ และส่วนเด่นหรือจดุสนใจ ซึ่งมีหลายเทคนิควิธี เช่น การใช้
สีตดักัน หรือคู่ตรงขา้มกัน เช่น พืน้สีน า้เงิน จุดเด่นสีเหลือง  การใหจุ้ดเด่นเป็นสีแท ้ส่วนพืน้เป็นสีที่ถูกลดน า้หนกัลงโดย
การท าใหสี้หม่น สีนวล สีคล า้ หรืออาจใชสี้ด าเพื่อขบัใหสี้แทย้ิ่งเด่นชดัขึน้.  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
      ภาพท่ี 4.31                ภาพท่ี 4.32 
 

 
 

https://www.pinterest.com/pin/378724649900331672/
https://www.pinterest.com/pin/301389400039696469/
https://www.pinterest.com/pin/471118810998272084/


 
 
 
 
                             ภาพท่ี 4.33 
ภาพท่ี 4.31 ตวัอย่างภาพ จดุเด่นของสี 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/431923420496134259/ 30 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 4.32 ตวัอย่างภาพ จดุเด่นของสี 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/104286547593789162/ 30 เมษายน 2560 
ภาพท่ี 4.33 ตวัอย่างภาพ จดุเด่นของสี 
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/90072061276327780/ 30 เมษายน 2560 
 

 
จิตวิทยำกับส ี
 

หลักจิตวิทยาไดก้ล่าวถึงรูปแบบของสีในการส่ือสารกับความหมายไวห้ลากหลายรูปแบบ จากผลการวิจยัการ
ตอบสนองการรบัรูข้องสีส่งผลของจิตใจ และส่งผลของสีกบัสายตาและระบบประสาทของเราที่ส่งผลต่อความรูส้กึนึกคิดที่
นอกเหนือจากประสบการณก์าเรียนรู ้จึงท าใหบ้างครัง้เราจะสะดดุตากบัสีที่มีความรอ้นแรง และรูส้กึเบาสบายกบัสีเย็นทัง้
เกิดจากอิทธิพลของสีกบัการรบัรู ้ดงันัน้การรบัรูค้วามหมายในเชิงจิตวิทยาจึงสามารถน าไปใชไ้ดกบัการออกแบบ 

วาสสิลี แคนดินสกี (Wassily Kandinsky) จิตรกรกชาวรัสเซียกล่าวว่า “สีมีอิทธิพลต่อ จิตวิญญาณ” เขา
ศึกษาและสังเกตเห็นว่าคนส่วนใหญ่รูส้ึกกระตือรือรน้ในการใชช้ีวิต สีใหบ้รรยากาศที่สวย  สดใส เช่น แสงทองของพระ
อาทิตยสี์เขียวของน า้ ทะเล มกัท าให ้เรารูส้ึกอบอุ่นและเป็นสขุนัน้สี มีอิทธิพลต่อมนุษยและอาจน น ามาประยุกต ์ใชใ้น
รูปแบบต่างๆ เช่น น าไปใชใ้นเชิงบ าบดัรกัษาอาการทางกาย หรือทางจิตใจไดด้ว้ย 
http://rise.swu.ac.th/Portals/184/documents/articles/The_Psychology_of_Color.pdf 
 

1. ควำมหมำยในกำรสื่อสำรของสี 
ดงันัน้เราควรมีความเขา้ใจโดยเริ่มตน้จาการรบัรูสี้ต่างตามหลกัจิตวิทยาดงันี ้ 

1.1 สีแดง เป็นสีที่มีความรอ้นแรงและเป็นสีที่เด่นชดัและสรา้งการดึงดดูความสนใจมากที่สดุ 
สีแดงจะใหค้วามรูส้ึกการมีพละก าลัง ความก้าวรา้ว รุนแรง รวดเร็ว และปราดเปรียว จึงนิยมใชเ้ป็นสี
ส  าหรบัรถสปอรต์ เสือ้ทีมส าหรบันกักีฬา 
      นอกจากนี ้สีแดงยังเป็นสีที่แทนความรูส้ึกรกัชาติ ความเป็นชาตินิยม จึงมักพบว่าสีแดง
เป็นสีประจ าชาติของหลายชาติ  

https://www.pinterest.com/pin/431923420496134259/
https://www.pinterest.com/pin/104286547593789162/
https://www.pinterest.com/pin/90072061276327780/


สีแดงยังใชเ้ป็นสญัลกัษณ์ของความรกั ตลอดจนอารมณ์ต่างๆ ที่เก่ียวกับความเรา้รอ้น 
ความขดัแยง้ ทะเลาะวิวาทและอนัตราย เป็นตน้ 

1.2 สีน ้ำเงนิ เป็นสีที่มีความสว่างสีต ่า ใหค้วามรูส้กึเยือกเย็น เงียบสงบ ความรบัผิดชอบ ความจรงิใจ สีน า้
เงินเขม้มักใชก้ับการบริหารและนิยมใชสี้รถของหน่วยงาน เครื่องแต่งกาย ส าหรบัสีน า้เงินอ่อนหรือสีฟ้า มักท าใหน้ึกถึง

ความสะอาด ความเย็น และผ่อนคลาย มกัใชเ้ป็นสีพืน้หลงับรรจภุณัฑข์องผลิตภณัฑท์ี่ใหค้วามรูส้กึเย็นและชุ่มชื่น เช่น ลกู

อมที่มีเมนทอลผสม เป็นตน้ 
1.3 สีเหลือง เป็นสีที่ความสว่างสีสูง สีเหลืองที่สดใสเป็นสัญลักษณข์องดวงอาทิตย์ จะใหค้วามรูส้ึกที่

อบอุ่น ความสนกุสนานรา่เรงิ ความใหม่ ความทนัสมยั สขุภาพท่ีดี แต่ถา้เป็นสีเหลืองหม่น จะใหค้วามรูส้กึถึงความขีข้ลาด 

ความอ่อนแอ และโรคภยัไขเ้จ็บ 
1.4 สีเขียว เป็นสีที่ใหค้วามรูส้ึกใกลเ้คียงกบัสีน า้เงิน คือ รูส้ึกผ่อนคลาย สงบ แต่ใหค้วามรูส้ึกสดชื่นความ

มีชีวิตชีวา การเติบโต ความเป็นธรรมชาติ นิยมใชเ้ป็นสีส าหรบัสินคา้ปลอดสารเคมี หรือการอนรุกัษ์ส่ิงแวดลอ้ม 
1.5 สีม่วง เป็นสีที่เกิดจากสีแดงผสมกับสีน า้เงิน จึงรวมคุณลักษณะของทัง้สองสีเขา้ดว้ยกันคือ ความมี

อ านาจของสีแดง และความมีคุณธรรม รบัผิดชอบของสีน า้เงิน สีม่วงมกัจะใหค้วามรูส้ึกยิ่งใหญ่ ความหรูหราโอ่อ่า และ

ความประทบัใจ 
1.6 สีขำว เป็นสีที่มีความสว่างสีสงูที่สดุ ใหค้วามรูส้ึกโปร่งเบา ละเอียดอ่อน บริสทุธ์ิ ความดีงาม ความมี

คณุธรรม การใชธ้งขาวจะหมายถึง การยอมแพ ้สงบศกึ ในบางประเทศใชสี้ขาวแสดงถึงความเศรา้โศก การพลกัพราก 
1.7 สีด ำ เป็นสีที่มีความสว่างสีต ่าที่สดุ ใหค้วามรูส้กึหดหู่ เครง่ขรมึ ลกึลบั น่ากลวั ชั่วรา้ย ความเป็นอมตะ 

บางประเทศใชสี้ด าแสดงถึงความเศรา้หมองและความตาย 
 ควำมรู้สึกเกี่ยวกับขนำดสีอ่อนหรือสีที่มีควำมสว่ำงสีสูง เช่น วัตถุสีเหลืองจะใหค้วามรูส้ึกว่ามี

ขนาดใหญ่กว่าและน า้หนกัเบากว่าวตัถทุี่มีสีเขม้หรือสีที่มีความสว่างสีต ่า เช่น สีน า้เงิน แมว้่าความจรงิแลว้วตัถทุัง้สองนัน้

จะมีขนาดเท่ากนัก็ตาม 
        ควำมรู้สึกเกี่ยวกับระยะ สีแต่ละสีอาจใหค้วามรูส้ึกเก่ียวกบัระยะใกลไ้กลต่างกนั กล่าวคือ สีที่อยู่ใน
วรรณะรอ้น เช่น สีแดง สีเหลือง สีสม้ จะใหค้วามรูส้ึกว่าอยู่ระยะใกล ้ส่วนสีที่อยู่ในวรรณะเย็น เช่น สีม่วง สีน า้เงิน จะให้

ความรูส้กึว่าอยู่ไกล 
       ควำมรู้สึกเกี่ยวกับกำรเคลื่อนไหว ส าหรบัแนวคิดเก่ียวกบัสีใหค้วามรูส้กึของการเคล่ือนไหวมี ดงันี ้

1) สีน า้เงิน จะใหค้วามรูส้กึถึงการเคล่ือนไหวภายในตวัเอง 
2) สีเหลือง จะใหค้วามรูส้กึถึงการเคล่ือนไหวสู่ภายนอก 
3) สีเขียว จะใหค้วามรูส้กึถึงการเคล่ือนไหวเขา้สู่ศนูยก์ลาง 

 
 
 
 
 



สีกับกำรสื่อควำมหมำยกับสินค้ำและบริกำร 
 
 
 
 
 
 

สีเหลือง สีเหลืองเป็นสีที่สว่างและเหมือนสีของแสงอาทิตย ์ซึ่งใหค้วามหมายที่ดีใหค้วามรูส้ึกที่ชดัเจนและ
อบอุ่น แบรนดท์ี่เลือกใชสี้นีน้ัน้ตอ้งการที่จะแสดงใหเ้ห็นถึงความรูส้กึคุน้เคยและทศันคติในแง่บวก สีเหลืองนิยมใชก้นัมาก

ในรา้นอาหาร Fast Food เช่น McDonald   ที่ใชเ้สน้โคง้สีเหลืองกบัพืน้สีแดงที่ช่วยกระตุน้ความหิวของลกูคา้   ในขณะ
ที่สีเหลืองแสดงถึงความสขุและการเชิญชวน 
  
 
   

 
 

สีส้ม สีสม้นัน้แสดงถึงมิตรภำพและควำมร่ำเริง แต่แบรนดต์่าง ๆ มกัเลือกใชเ้พื่อถ่ายทอดความเชื่อมั่น 

นอกจากนีย้ังถูกน าไปใชอ้ย่างแพร่หลายกับธุรกิจที่มีกลุ่มเป้าหมายเป็นกลุ่มวัยรุ่น เช่น เว็บบราวเซอรอ์ย่าง firefox , 
รายการทีวี Nickelodeon , เครื่องดื่ม Fanta และเครื่องลกูศรของเว็บไซต ์Aamazon.com 
 
 
 

 
 
 

สีแดง เป็นสีที่ให้ควำมรู้สึกตื่นเต้น  ควำมกล้ำ และควำมอ่อนเยำว์ ซึ่งเป็นเหตุผลที่มกัจะถูกใชเ้ป็น

ประจ าในผลิตภัณฑ์ประเภทขนมขบเคี ้ยวหรือร้านอาหาร Fast Food  เช่น   Coca-Cola , KFC , Burger 
King   แมแ้ต่แบรนดย์กัษ์ใหญ่อย่าง Virgin  และ Netflix ที่ใชสี้แดงในการโปรโมทบรกิารท่ีรวดเรว็ของพวกเขา 
  
 
 

 
 



สีม่วง สีม่วงเป็นสีที่ รู้สึกถึงควำมหรูหรำ ดังนั้นจึงส่วนใหญ่จึงมันจะเก่ียวข้องกับงานที่เน้นคุณภาพ 

สามารถใช้โปรโมทความเป็น creative ,imagination ของแบรนด์นั้นได้  ซึ่ง แบรนด์ที่น าไปใช้นั้นมี Yahoo , 
Hallmark , Cadbury 

 

 
   
 
 
 

 
สีฟ้ำ หลายคนมกัเขา้ใจว่าสีฟ้านัน้เป็นสีของผูช้าย  แต่ในความเป็นจรงินัน้มีผูห้ญิงอยู่หลายคนเองที่ชอบสี

ฟ้าเช่นกัน  สีฟ้ำแสดงถึงควำมไว้วำงใจ ควำมน่ำเชื่อถือและควำมแข็งแกร่ง  ดงันัน้สีฟ้าจึงกลายเป็นที่นิยมของแบ
รนดเ์ทคโนโลยีและบรษิัทดิจิตอล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

สีเขียว เวลาเราเดินทางไปต่างจังหวัดส่ิงที่ท ำให้เรำรู้สึกผ่อนคลำย ควำมปลอดภัย คือ สีเขียวของ
ธรรมชาติ ซึ่งไม่แปลกใจเลยว่าท าไมแบรนด์ต่าง ๆ  ที่เก่ียวกับผลิตภัณฑ์ทางธรรมชาตินั้นถึงใส่สีเขียวลงไปในแบ
รนด ์  เพราะนอกจากจะใหค้วามรูส้กึผ่อนคลายแลว้ สีเขียวยงัส่ือถึงการเจรญิเติบโต และสขุภาพท่ีดี 

 
  

 
 
 
 
 

สีโมโนโครม และ หลำยส ีสีขาว-ด านัน้จรงิ ๆ  แลว้ในทางความหมายไมไ่ดแ้ปลว่าการไวอ้าลยัเพียงอยา่ง
เดียว  แต่หมายถึงความเป็นกลาง สงบสุขุมและชัดเจน  ส่วนการใชสี้หลายสีนัน้เป็นการแสดงถึงความหลากหลายทาง



ความรูส้ึกเราจึงสงัเกตเห็นไดว้่า ebay, google, microsoft  เองก็ใชสี้ที่หลากหลายเพื่อแสดงใหรู้ว้่าสามารถเขา้ถึงได้
ทกุเพศทกุวนั    Packaging of the world  http://www.packagingoftheworld.com/2015/03/branding-for-
your-audience-choosing.html 

 
2. สีกับกำรสื่อสำรด้ำนควำมรู้สึก 

เราสามารถน าสีมาใชก้ับเรื่องอารมณค์วามรูส้ึกในการส่ือความหมายในเรื่องผลิตภณัฑก์บัการออกแบบได้
ชยัรตัน ์ องัศวางกลู ไดก้ล่าวถึงรูปแบบของสีกบัอารมณท์ี่สามารถน ามาใชใ้นการออกแบบผลิตภณัฑไ์วด้งันี ้ 

1.1 สีสุขภาพ (Healthy)  สีโทนเย็นใหค้วามรูส้ึกกับเรื่องสขุภาพ อายุยืนยาว เป็นกลุ่มสีที่ดูสบายตา ไม่
โดดเด่นแต่ก็ไม่น่เบื่อ ใหค้วามรูส้กึอ่อนโยน 

1.2 สีมีรสชาติ (Tasty)  สีโทนรอ้นในโทนแดงหรือการใชสี้ตรงกันขา้ม ใหค้วามรูส้ึกถึงอร่อยสนุกรื่นเริง สี
กลุ่มนีจ้ะชวนสะดดุตา 

1.3 สีมีพลงั (Powerful) สีเขม้ (Shades) ส่ือถึงอ านาจ พละก าลงัการควบคมุสญัลกัษณอ์ารมณท์ี่เขม้ขน้
ในทางโฆษณาประชาสมัพนัธส์ามารถช่วยดงึดดูความสนใจไดเ้สมอ 

1.4 สีเยือกเย็น (Cool)  สีโทนเย็นประกอบไปดว้ยสีฟ้าเหลืองอมเขียวพบเห็นไดต้ามธนนมชาติ ท าใหส้ด
ชื่นผ่อนคลายและสงบเยือกเย็น 

1.5 สีผ่อนคลาย (Relaxing) สีโทนนุ่มเหมาะกับการแต่งบ้านเช่นสีอ่อนเหมือโทนวินเทจสีกลุ่มให้
ความรูส้กึผ่อนคลายแต่แฝงไปดว้ยความรา่เรงิและเชือ้เชิญ 

1.6 สีคลาสสิค(Classic)  คือสีทีมีความดูเก่า เคร่งขรมึ แต่ดูดีไม่ลา้สมยัอาจประกอบไปดว้ยด า น าตลา
เขม้ อ่อน ทอง เงินบงบอกถึงความแข็งแรงอ านาจและความไวว้างใจ 

1.7 สีสดชื่น (Fresh) ใหค้วามรูส้กึมีชีวิตชีวา สดใส มีสีสนั สขุภาพแข็งแรง กระชุ่มกระชวยและมั่นคง 
1.8 สีตื่นเตน้ (Exciting) สีสดใสฉูดฉาดเมื่อเห็นรูส้ึกหัวใจเตน้แรง ความดันและหวัใจเตน้รวั ที่ส่งผลต่อ

รา่งกาย 
1.9 สีที่เป็นผูห้ญิง (Feminine) สีถูกมองว่านุ่มนวลเป็นผูห้ญิงมีความอ่อนโยนละเมียด อ่อนหวาน มกัใช้

ส าหรบัเครื่องส าอางคแ์ละผลิภณัฑส์ าหรบัผูห้ญิง 
1.10 สีหรูหรา (Rich) ดูมีระดับมีคุณค่าให้ความรูส้ึกมั่นคงล ่ารวยมีชนชั้น ท าให้ผลิตภัณฑ์ดูมีราคา 

ประกอบไปดว้ยทอง  เงิน  ม่วง มนัวาว 

1.11 สีธรรมชาติ (Natural) สีกลุ่มเอิรท์โทนเขียวเมื่อเห็นแล้วท าให้นึกถึงธรรมชาติ ต้นไม้ใบหญ้า
โดยเฉพาะสีเขียวหลากหลายเฉด 

1.12 สีสนุกสนาน (Fun) สีสดใสให้ความสนุกสนานร่าเริงลักษณะเด่นอยู่ที่ความสว่างช่วยให้เกิด
ความรูส้กึมีพลงั     ชยัรตัน ์ องัศวางกลู. (2548). ออกแบบไงใหโ้ดนใจ. กรุงเทพฯ: วิทยอ์ินบุ๊คล 
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  กำรก ำหนดแนวคิดและกระบวนกำรในกำรออกแบบ เพือ่ใช้ในกำร
งำนนิเทศศิลป์เพือ่งำนโฆษณำ 

 
 

การออกแบบนิเทศศิลป์ตอ้งมีพืน้ฐานการวางแผนและล าดบัขัน้ตอนต่างๆเพื่อท าใหง้านที่ออกมาความสวยงาม 
มีคณุภาพและเป็นไปตามโจทยท์ี่ไดใ้ชจ้ากผูว้่าจา้ง  ดงันัน้นกัออกแบบควรมีความรูข้ัน้ตอนในการผลิตงานมคีวามงา่ยและ
สะดวก ต่อการผลิตผลงาน โดยเราสามารถแบ่งขัน้ตอนในการผลิตผลงานออกเป็นขัน้ตอนตัง้แต่ตน้จนจบ เพื่อท าใหน้กั
ออกแบบมีความเขา้ใจและสามารถน าไปใชใ้นงานออกแบบดา้นโฆษณา  ดา้นศิลป์และงานอื่นๆได้ ซึ่งหลักการในการ
ออกแบบจะมีคลา้ยคลึงกันในการวางแผนประกอบไปดว้ย ขั้นก่อนผลิต (Pre Product)  ขั้นการผลิต (Production) 
ขัน้ตอนหลงัผลิต ( Post Production)  ที่มีรายละเอียดในแต่ละส่วนที่แตกต่างกันไป กันไปโดยการท างานทัง้หมดอาจ
ตอ้งร่วมมาจากการรับรูข้้อมูลและก าหนดแนวคิดและใช้กระบวนการในการคัดกรองเพื่อผลิตงานตน้ฉบับที่สามารถ
สวยงามและส่ือสารไดด้ีตามวตัถปุระสงค ์

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แนวคิดเพือ่ใช้ในกำรออกแบบงำน 
 

การออกแบบอาจตอ้งมีปัจจยัในการออกแบบหลายๆดา้น ทั้งนีส่ิ้งส าคญัส าหรบัการออกแบบอาจประกอบไป
ดว้ยแนวคิดในการผลิตงานดงันัน้นักออกแบบควรใชแ้นวคิดในการสรา้งสรรคง์านที่มีความหลากหลายโดยเริ่มตน้ตาม
แนวคิดในการออกแบบดงัต่อไปนี ้

1. กลุ่มที่  1 แนวคิดเรื่องการรับรูเ้ชิงประสบการณ์ในการออกแบบงานกราฟิกโดยการกระตุน้จากความ
เชื่อมโยงไปยงัประสบการณใ์นอดีต 

2. แนวคิดการเปิดการปิดในความหมายของจิตวิทยาในการรบัรู ้แต่มีความหมายถึงการปิดและเปิดรบัซึ่งมีผล
ต่อประสบการณข์องผูร้บัรู ้เช่น โฆษณาการเปิดเครื่องดื่ม น า้อดัลม หรือ แอปเป้ิลที่มีรอยกดั 

3.  แนวคิดเรื่องความใกลช้ิด มนุษยจ์ะมองส่ิงที่อยู่ใกลก้ันและมีความเชื่อมโยงกัน และอาจดูเป็นพวกพอ้ง
เดียวกนั 

4. แนวคิดเรื่องความต่อเนื่อง เป็นการจดัล าดบัส่ิงที่มองเห็น ไม่ว่าจะเป็นแนวโคง้แนวตรง ตวัอย่างเช่นรุง้กินน า้ 
หรือภาพท่ีมีความต่อเนื่องกนัเช่น ลายไทย 

5. แนวคิดเรื่องความคลา้ยคลึง สายตามนุษยเ์ราจะตีความในส่ิงที่เป็นภาพรวม ส่ิงที่คลา้ยคลึงกันสายตาจะ
จบักลุ่มรวมเป็นกลุ่มเดียวกนั   



6. แนวคิดเรื่องร่องรอย นกัออกแบบจะตอ้งเขา้ใจถึงการทิง้ร่องรอยในพืน้ฐานเพื่อก่อใหเ้กิดการเชื่อมโยงไปสู่
ผลลพัธ ์เปรียบเสมือนการทิง้จิ๊กซอลไวห้น่ึงตวั เพื่อท าใหเ้กิดความสงสยัในภาพประกอบทัง้หมด 

7. แนวคิดเรื่องภาพติดตา หลงัจากที่เรามองอะไรเป็นเวลานานๆ เราจะยงัมองเห็นส่ิง 
นัน้ต่อไป และเมื่อเปล่ียนสายตาไปที่อื่น หรือเห็นส่ิงนัน้ เป็นส่ิงเชื่อมโยง ภาพติดตานัน้ก็จะกลบัมา ซึ่งภาพติดตานัน้เรา
สามารถใชเ้ป็นแนวคิดในการออกแบบได ้

8. แนวคิดในเรื่องของการรบัรูใ้นระยะทาง เป็นการบอกถึงระยะไหนอยู่ใกลแ้ละไกล  
ส าคญัคือส่วนของตวับอกระยะ 

9. แนวคิดเรื่องภาพลวงตา การรบัรูข้องมนษุยเ์ป็นการคดัลอกอย่างตรงไปตรงม 
บางครัง้ก็คลมุเครือบิดเบือนไปจากภาพท่ีเป็นจริง ภาพลวงตามีมากมายหลายชนิดทัง้ที่ปรากฏขึน้จรงิและเราจินตนาการ
ขึน้มาเอง การลวงตามกัจะปรากฏในศิลปะประเภทท่ีการซ า้ๆ กนัหรือการใชอ้งคป์ระกอบทางทศันะธาตลุวงตา 

10. แนวคิดการเลือกรบัรู ้ในที่นีข้อกล่าวถึง 5 ส่ิงเรา้ที่มีผลต่อการเลือกรบัรูค้ือ  
10.1 การเปล่ียนแปลงกะทนัหนั 
10.2 ความขดัแยง้หรือความแปลก 
10.3 ความแรงหรือความเขม้ 
10.4 ความซ า้ 
10.5 ความซบัซอ้น  

11. แนวคิดเรื่องอายกุบัการรบัรู ้เมื่อเราพบกบัโจทยท์ี่มีลกัษณะเฉพาะส าหรบัผูใ้ชง้าน 
บางประเภท เรื่องอายุจะเป็นปัจจยัส าคญั เช่น ออกแบบบรรจุภณัฑข์องเด็กเล่น  ปาพจน ์ หนุนภกัดี.(2553). Graphic 
Design. IDC info Distributor  Center. 
 

ข้ันตอนก่อนผลิต (Pre Product) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
ภาพท่ี 7.1 ตวัอย่างภาพ ขัน้ตอนก่อนการผลิต ที่มา 
https://www.google.co.th/search?q=Pre+Production&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahU
KEwjcherN1unSAhUJM48KHdJ2AhkQ_AUIBigB&biw=1920&bih=925#imgrc=A61Xy7khYJuM3
M: / 20 พฤษภาคม 2560 
 

เป็นขัน้ตอนตัง้แต่การรบังาน การหาขอ้มลู การสรุปงานและการก าหนดแนวคิดเพื่อใชใ้นการเตรียมการที่ส่งผล
ไปสู่การท างานในขัน้ผลิตผลงานโดยเริ่มตน้ตัง้แต่ 

1. กำรเข้ำใจในโจทย ์(Bif) 

โจทยใ์นการออกแบบ หมายถึงความตอ้งการของผูจ้า้งงานที่มีความตอ้งการหรือวตัถุประสงค์

ในการใหน้กัออกแบบออกชิน้งานให ้ซึ่งอาจจะเป็นสื่อที่แตกต่างกนัไป ดงันัน้จึงมีความประสงคใ์นการให้

นกัออกแบบผลิตผลงานใหเ้พื่อใชใ้นดา้นต่างๆตามวตัถุประสงคข์องผูจ้า้งงาน  แต่หลายครัง้นกัออกแบบมี

ความสงสัยในค าว่ากลุ่มเป้าหมายในการออกแบบว่าควรท าให้ถูกผู้ว่ าจ้างหรือกลุ่มเป้าหมายใน

วตัถปุระสงคจ์ึงท าใหห้ลายๆครัง้อาจมีความสบัสนในการออกแบบงานก็เป็นได ้

หลักการในการสื่อสารแนวคิดเป็นสิ่งส าคัญและเป็นการสื่อสารแรกในการถ่ายทอด นัก

ออกแบบตอ้งเรียนรูก้ารน าแนวคิดมาเพื่อตีความออกมาเป็นภาษาในการสื่อสาร เช่นภาพ องคป์ระกอบ 

และการท างานดา้นกราฟิก  เพราะเพียงแนวคิดเป็นแนวทางในการผลิตเบือ้งตน้  Poppy Evans&Mark A. 

Thomas. ( 2004) .  ( 59 )  Exploring The Elments of Design.   Library Of Congress Cataloging-in-

publication Data. 

ทงันีน้กัออกแบบตอ้งพยามท าความเขา้ใจกบัโจทยค์วามตอ้งการของลกูคา้ใหม้ากที่สดุ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 7.2 ตวัอย่างภาพ การเขา้ใจกบัโจทยค์วามตอ้งการของลกูคา้ ท่ีมา 

https://www.google.co.th/search?q=Pre+Production&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwjcherN1unSAhUJM48KHdJ2AhkQ_AUIBigB&biw=1920&bih=925#imgrc=A61Xy7khYJuM3M
https://www.google.co.th/search?q=Pre+Production&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwjcherN1unSAhUJM48KHdJ2AhkQ_AUIBigB&biw=1920&bih=925#imgrc=A61Xy7khYJuM3M
https://www.google.co.th/search?q=Pre+Production&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwjcherN1unSAhUJM48KHdJ2AhkQ_AUIBigB&biw=1920&bih=925#imgrc=A61Xy7khYJuM3M


https://www.google.co.th/search?q=Pre+Production&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahU

KEwjcherN1unSAhUJM48KHdJ2AhkQ_AUIBigB&biw=1920&bih=925#imgrc=bRPqmhKI-

BRsFM: / 20 พฤษภาคม 2560 

2. กำรรวบรวมข้อมูลเพือ่ใช้ในกำรออกแบบและก ำหนดแนวคิด(Gathering 

Data)  

การเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื่อใชใ้นการก าหนดแนวคิดก าหนดกลุ่มเป้าหมายก าหนดรูปแบบใน

การออกแบบสื่อที่เขา้ถึงดงันัน้นกัออกแบบควรมีความเขา้ใจในสิ่งต่างๆดงันี ้

 

2.1 ลูกค้ำในกำรออกแบบ 

                  นักออกแบบควรเข้าใจว่าเราไดร้ับจ้างออกแบบงานไปเพื่ออะไรสิ่งที่คาดหวังจากตัวผู้

ว่าจา้ง ทัง้นีผู้ว้่าจา้งที่เป็นลกูคา้อาจแบ่งออกง่ายๆ 3ประเภท  

2.1.1 ลกูคา้ที่จา้งเอเจนซี่ไวแ้ละชอบท าเอง ไดแ้ก่ลกูคา้ออกไอเดียเอง หรือบา้งครัง้ก็เอา

ไอเดียจากเอเจนซี่มาดดัแปลงและใหเ้อเจนซี่ผลิต ซึ่งจะสง่ผลต่อมาตาฐานเนือ้งานที่ออกมา 

2.1.2 ลกูคา้ที่มีความยุติธรรม เมื่อเอเจซี่ผลิตงานเต็มที่สิ่งที่เอเจนซี่คาดหวงัการไดร้บัการ

ปฏิบติัที่เป็นธรรม จากค่าตอบแทนที่สมเหตสุมผล 

2.1.3 ลูกคา้ที่ไม่ Bossy จนเกินไป ซึ่งลูกคา้ที่เจา้ยศเจา้อย่าง จะไม่ค่อยสรา้งความเป็น

มิตรในการท างานเท่าไร INSIDE CLIENT SERVICE วศิน เตยะธิติ.(2551) : กรุงเทพฯบริษัท ยูนิเวอรแ์ซล 

พบัลิชิ่ง จ ากดั. 

นอกจากนัน้การท าความเขา้ใจกบัลกูคา้ก็ยงัคงมีความส าคญัเพราะเป็นจุดเริ่มต้นในการ

ท างานเช่นกนันกัออกแบบอาจตอ้งพยามหาจุดรว่มในการท างานที่ใหง้านเดินไปไดท้ัง้ความเขา้ใจในลูกคา้

และรูปแบบของงาน เช่นตอ้งการใหอ้อกแบบ Logo เพื่อใชใ้นการขายสินคา้เด็ก  เพื่อท าใหล้กูคา้จดจ าใน

ตราสินคา้ไดช้ัดเจน นักออกแบบอาจต้องสรา้งรูปแบบโดยใชภ้าพการต์ูนอาจใช้สีที่ชัดเจนหรืออาจใช้

ตวัอกัษรที่สง่เสรมิ Logo ใหม้ีความชดัเจนตามวตัถปุระสงคข์องผูว้่าจา้งไดช้ดัเจนมากขึน้ 

 

 

 

 

https://www.google.co.th/search?q=Pre+Production&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwjcherN1unSAhUJM48KHdJ2AhkQ_AUIBigB&biw=1920&bih=925#imgrc=bRPqmhKI-BRsFM
https://www.google.co.th/search?q=Pre+Production&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwjcherN1unSAhUJM48KHdJ2AhkQ_AUIBigB&biw=1920&bih=925#imgrc=bRPqmhKI-BRsFM
https://www.google.co.th/search?q=Pre+Production&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwjcherN1unSAhUJM48KHdJ2AhkQ_AUIBigB&biw=1920&bih=925#imgrc=bRPqmhKI-BRsFM


 

 

 

 

ภาพที่ 7.3 ตวัอย่างภาพ ภาพการท ากิจกรรมของลกูคา้ ที่มา  

https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=0ahUKEwiUo

MKs2enSAhXJL48KHZ7TAn4QjxwIAw&url=http%3A%2F%2Fwww.impressionconsult.com%2Fw

eb%2Findex.php%2Farticles%2F244-

view180112.html&bvm=bv.150120842,d.c2I&psig=AFQjCNEwy1UiP5tsRwQEBRXBpMh8GosxF

g&ust=1490257838731918 / 20 พฤษภาคม 2560 

2.2 กลุ่มผู้บริโภคในกำรออกแบบ 

ความส าคัญในการออกแบบนิเทศศิลป์จะขายไม่ไดก้็คือกลุ่มเป้าหมายซึ่งเป็นกลุ่มที่เรา

ตอ้งเขา้ใจมากที่สดุเพราะจะเป็นกลุม่ที่เราออกแบบงานใหเ้ขาถึงมากที่สดุไม่ว่าเป็นการสื่อความหมาย การ

ออกแบบ การสรา้งแรงจงูใจและการจดจ ามากที่สดุเพราะสง่ผลกบัวตัถปุระสงคข์องผูว้่าจา้งโดยตรง 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 7.4 ตวัอย่างภาพ กลุ่มผูบ้รโิภคในการออกแบบ 

ที่มา https://www.pinterest.com/pin/203084264417425726/ 20 พฤษภาคม 2560 

2.3 แนวทำงทีใ่ช้ในกำรออกแบบ 

https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=0ahUKEwiUoMKs2enSAhXJL48KHZ7TAn4QjxwIAw&url=http%3A%2F%2Fwww.impressionconsult.com%2Fweb%2Findex.php%2Farticles%2F244-view180112.html&bvm=bv.150120842,d.c2I&psig=AFQjCNEwy1UiP5tsRwQEBRXBpMh8GosxFg&ust=1490257838731918
https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=0ahUKEwiUoMKs2enSAhXJL48KHZ7TAn4QjxwIAw&url=http%3A%2F%2Fwww.impressionconsult.com%2Fweb%2Findex.php%2Farticles%2F244-view180112.html&bvm=bv.150120842,d.c2I&psig=AFQjCNEwy1UiP5tsRwQEBRXBpMh8GosxFg&ust=1490257838731918
https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=0ahUKEwiUoMKs2enSAhXJL48KHZ7TAn4QjxwIAw&url=http%3A%2F%2Fwww.impressionconsult.com%2Fweb%2Findex.php%2Farticles%2F244-view180112.html&bvm=bv.150120842,d.c2I&psig=AFQjCNEwy1UiP5tsRwQEBRXBpMh8GosxFg&ust=1490257838731918
https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=0ahUKEwiUoMKs2enSAhXJL48KHZ7TAn4QjxwIAw&url=http%3A%2F%2Fwww.impressionconsult.com%2Fweb%2Findex.php%2Farticles%2F244-view180112.html&bvm=bv.150120842,d.c2I&psig=AFQjCNEwy1UiP5tsRwQEBRXBpMh8GosxFg&ust=1490257838731918
https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=0ahUKEwiUoMKs2enSAhXJL48KHZ7TAn4QjxwIAw&url=http%3A%2F%2Fwww.impressionconsult.com%2Fweb%2Findex.php%2Farticles%2F244-view180112.html&bvm=bv.150120842,d.c2I&psig=AFQjCNEwy1UiP5tsRwQEBRXBpMh8GosxFg&ust=1490257838731918


หลายครัง้นกัออกแบบมีความเขา้ใจในงานออกแบบหรือรูปแบบที่ตนเองถนัดเท่านัน้  แต่

ในความเป็นจรงินกัออกแบบตอ้งเขา้รูปแบบงานออกแบไดห้ลากหลายรูปแบบ ทัง้นีอ้าจเก่ียวพนักบัทิศทาง

การตลาดและทิศทางในการออกแบบในช่วงเวลานัน้ๆดว้ยตลอดจนการใชว้สัด ุสีในการออกแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 7.5 ตวัอย่างภาพ แนวทางที่ใชใ้นการออกแบบ ที่มา 

https://www.pinterest.com/search/pins/?q=desing%20ad&rs=typed&term_meta[]=desing%7Cty

ped&term_meta[]=ad%7Ctyped / 20 พฤษภาคม 2560 

2.4 รูปแบบด้ำนตลำด 

การเข้าใจในรูปแบบของตลาดจะท าให้เราสามารถเข้าใจและสามารถก าหนดงาน

ออกแบบที่แตกต่างๆ  งานออกแบบที่เขา้ถึงไดม้ากว่าเพราะในตลาดมีสินคา้ประเภทเดียวกนัจ านวนมาก

ดังนัน้หากเราไม่มีความรูอ้าจสรา้งที่เหมือน สรา้งงานที่นอ้ยกว่าและอาจส่งผลในงานออกแบบที่นอ้ยลง

สง่ผลต่อการสรา้งงานที่เป็นไปตามวตัถปุระสงคข์องผูว้่าจา้งก็ 

 

 

 

 

 

 

https://www.pinterest.com/search/pins/?q=desing%20ad&rs=typed&term_meta%5b%5d=desing%7Ctyped&term_meta%5b%5d=ad%7Ctyped
https://www.pinterest.com/search/pins/?q=desing%20ad&rs=typed&term_meta%5b%5d=desing%7Ctyped&term_meta%5b%5d=ad%7Ctyped


ภาพที่ 7.6 ตวัอย่างภาพ รูปแบบดา้นตลาด ที่มา 

http://www.manager.co.th/iBizChannel/ViewNews.aspx?NewsID=9570000102576 / 20 พฤษภาคม 

2560 

2.5 คุณลักษณะของลูกค้ำผู้ว่ำจ้ำงและบริษัท 

บริษัทเจ้าของธุรกิจมีความเชื่อมโยงในการออกแบบได้อย่างไร คงมีคนสงสัยหากเรา

ออกแบบงานที่มีกลุม่ผูบ้ริโภคในการสรา้งการรบัรู ้ดงันัน้การรบัรูน้ัน้อาจเชื่อมโยงไปถึงบริษัทเจา้ของสินคา้

เลยก็ไดด้งันัน้นกัออกแบบอาจสอดแทรกสญัลกัษณไ์ม่ว่าจะเป็น สี ตวัอกัษร หรืออ่ืนๆที่เก่ียวขอ้งกบับริษัท

เขา้ไปในงานออกแบบไดอี้กทาง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 7.7 ตวัอย่างภาพ การออกแบบโดยใชส้ญัลกัษณ์ 

ที่มา https://www.pinterest.com/pin/281756520415166357/ 20 พฤษภาคม 2560 

2.6 อื่นๆ 

ขอ้มลูต่างๆนานาที่อาจมีความสมัพนัธก์นัหรือไม่สมัพนัธก์นัหลายครัง้อาจน ามาใชใ้นการ

ก าหนดแนวคิดก าหนดรูปแบบในการออกแบบไดห้ากสามารถท าใหเ้กิดการสื่อสารไดม้ากขึน้อีกทางหนึ่ง  

จากปัจจัยการรวบรวมขอ้มูลต่างจึงจัดไดว้่าเป็นฐานขอ้มูลที่นักออกแบบควรรวบรวมเพื่อใชใ้นการวาง

แผนการก าหนดรูปแบบและสามารถสรา้งการสื่อสารที่ส่งผลต่อการออกแบบไดใ้นในอนาคตหากน าไปใช้

ไดถ้กูวิธี 

3. กำรก ำหนดแนวคิดและกำรคัดสรรแนวคิดเพือ่กำรน ำมำใช้ 

http://www.manager.co.th/iBizChannel/ViewNews.aspx?NewsID=9570000102576
https://www.pinterest.com/pin/281756520415166357/


            การก าหนดแนวคิดในการใช้ภาพหลายๆครั้งอาจต้องได้แนวคิดจากฝ่ายคิดสรา้งสรรค์มา

ออกเป็น concept นักออกแบบก็จะน าแนวคิดมาแตกออกเป็นภาพที่สามารถสื่อความหมายไดม้ากที่สดุ  

อาจเลือกภาพกลุ่มผูบ้ริโภคเขา้ไปในแนวคิดนีไ้ดเ้พื่อใหเ้ขา้ถึงกลุ่มเป้าหมายโดยตรง การออกแบบจาก

แนวคิดที่ดีจะสงผลต่อการดึงดูดและท าใหผู้บ้ริโภคอยู่กับสื่อโฆษณานั้นไดน้าน ท าใหส้่งผลต่อการการ

พิจารณาและซมึซบัเนือ้หาไดดี้เช่นงานออกแบบโปสเตอรที่ตอ้งสรา้งการดึงดดูโดยใชภ้าพ การใชส้ีที่ดึงดดู

และท าให้ผู ้บริโภคหยุดและเข้ามาสื่อสารผ่านภาพตัวอักษรต่างๆในการตีความได้   Varnono Mills 51 

Making Posters.(1997). Studio Vista Limited Blue Star House 

Nancy Duarte.(2554). ไดก้ล่าวถึงการก าหนดแนวคิดในการใชภ้าพในการผลิตสไลดว์่า การร่างภาพไอเดีย
ควรมีความรวดเร็วไม่ตอ้งพิถีพิถันมากนกั เราสมารถหาภาพจากนิตยสารเก่าหรือในอินเตอรเ์น็ตมาใชใ้นการอา้งอิงค ์ทัง้
เพื่อใหไ้ดภ้าพออกมาจากแนวคิดใหม้ากที่สดุ เพื่อใชใ้นการคดัเลือก จากหลายแนวคิดใหเ้หลือเพียงภาพเดียวก็ตามเพราะ

มนัคือกระบวนการคดัสรรค ์ซึ่งเป็นส่ิงที่ดี Nancy Duarte.(2554). Slde:Ology  Millennium May 
ดงันัน้การก าหนดแนวคิดจึงมีความจ าเป็นท่ีตอ้งก าหนดแนวคิดใหห้ลากหลายแนวคิดเพื่อใชก้ าหนดแนวทางของ

ภาพในการส่ือสารท่ีส่งผลถึงการส่ือสารและสวยงามไดเ้ช่นกนั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 7.8 ตวัอย่างภาพ การก าหนดแนวคดิในการส่ือสาร ที่มา 
https://www.pinterest.com/search/pins/?rs=ac&len=2&q=concept%20design&eq=concept%20
de&etslf=7279&term_meta[]=concept%7Cautocomplete%7C0&term_meta[]=design%7Cautoco
mplete%7C0  / 20 พฤษภาคม 2560 

 
 

ข้ันตอนกำรผลิต (Production) 
 

https://www.pinterest.com/search/pins/?rs=ac&len=2&q=concept%20design&eq=concept%20de&etslf=7279&term_meta%5b%5d=concept%7Cautocomplete%7C0&term_meta%5b%5d=design%7Cautocomplete%7C0
https://www.pinterest.com/search/pins/?rs=ac&len=2&q=concept%20design&eq=concept%20de&etslf=7279&term_meta%5b%5d=concept%7Cautocomplete%7C0&term_meta%5b%5d=design%7Cautocomplete%7C0
https://www.pinterest.com/search/pins/?rs=ac&len=2&q=concept%20design&eq=concept%20de&etslf=7279&term_meta%5b%5d=concept%7Cautocomplete%7C0&term_meta%5b%5d=design%7Cautocomplete%7C0


การผลิตแนวคิดให้ออกมาเป็นภาพร่าง จนถึงการผลิตต้นฉบับมีหลากหลายขั้นตอน ทั้งนี ้ เพื่อท าให้เกิด
กระบวนการในการกลั่นกรองแนวคิดและถ่ายทอดอย่างมีระบบไปสู่ในการผลิตงานที่ดีไดน้ัน้อาจตอ้งผ่านกระบวนการใน
การออกแบบดงันี ้

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 7.9 ตวัอย่างภาพ การผลิตแนวคิดในการออกแบบ ที่มา  
https://www.pinterest.com/search/pins/?q=Production%2 0ad&rs=typed&term_meta[]=Productio
n%7Ctyped&term_meta[]=ad%7Ctyped / 20 พฤษภาคม 2560 

 

1. กำรร่ำงเพือ่ใช้ในกำรออกแบบ 

ในการออกแบบนิเทศศิลป์นักออกแบบควรมีความสามารถในการวาดรูปไดใ้นระดับพืน้ฐาน

เพื่อใช้ในการสื่อสารเป็นส าคัญ ดังนั้นนักออกแบบควรฝึกในการวาดภาพและความเข้าใจในการจัด

องคป์ระกอบศิลป์เป็นส าคัญอีกทางหนึ่งแต่อาจไม่ตอ้งขนาดสวยก็ได ้โดยประโยชนข์องการร่างภาพมีไว้

เพื่อใชใ้นการสื่อสารแนวคิดใหอ้อกมาเป็นรูปภาพและการก าหนดองคป์ระกอบศิลป์ โดยการร่างภาพ การ

รา่งภาพดราจะเรียกว่าเลยเ์อาท ์(Layout) แผนหรือแบบแสดงใหเ้ห็นถึงการบรรลผุลหรือจุดประสงคใ์นการ

ออกแบบ การน าเสนอแนวคิดผ่านกระบวนการสื่อสารในการมองเห็น  (Garland:1984:12) หรืออาจ

หมายถึง การร่างภาพ ที่ไดจ้ากแนวคิดของมนุษยเ์ป็นภาพร่างจากแนวคิด ดว้ยวิธีในการดูแบบเรียบง่าย  

ปราโมทย ์แสงผลสิทธิ.์(2540). การออกแบบนิเทศศิลป์  พิมพค์รัง้แรก. V.J Pinting  

 ทัง้การรา่งเลยเ์อาทอ์าจมีดว้ยกนัหลายระดบัทัง้นีไ้ดก้ารกล่าวถึงการรา่งภาพไวพ้อสงัเขปว่าประกอบไปดว้ย
ร่างหยาบ ร่างขยาย ร่างละเอียดและพฒันาไปสูต้น้แบบในการออกแบบซึ่งหากเป็นงานส่ิงพิมพอ์าจตอ้งท าด ามี่และหาก
หากเป็นการออกแบบชิน้งานสรา้งสรรคอ์าจตอ้งท าตน้แบบที่เราเรียกว่าม๊อคอพั ทัง้นีก้ารร่างภาพนบัไดว้่าเป็นส่วนส าคญั
ในการถ่ายทอดแนวคิดใหอ้อกมาเป็นรูปรา่งที่ส่งผลไปสู่การผลิตผลงานโดยเริ่มตน้ดงันี ้ 

https://www.pinterest.com/search/pins/?q=Production%20ad&rs=typed&term_meta%5b%5d=Production%7Ctyped&term_meta%5b%5d=ad%7Ctyped
https://www.pinterest.com/search/pins/?q=Production%20ad&rs=typed&term_meta%5b%5d=Production%7Ctyped&term_meta%5b%5d=ad%7Ctyped


1.1 การรา่งภาพเพื่อน าแนวคิดสูภ่าพออกมาเป็นภาพขนาดเล็ก (Preliminary) ที่สื่อถึงแนวคิด

ออกมาในรูปแบบภาพวาดที่องคป์ระกอบภาพ การจัดวางองคป์ระกอบศิลป์และตัวอักษรใหเ้ขา้ใจแบบ

ง่ายๆอาจใชรู้ปทรงเลขาคณิตเพื่อแทนค่ารูปทรงเหมือนจริงก็ไดโ้ดยมีจ านวนเท่าไรก็ไดจ้นกว่าจะไดแ้นว

ภาพที่เรารูส้ึกว่าตอบโจทยค์วามตอ้งการไดอ้าจมี 10 ภาพ 100 ภาพ ก็เป็นไปไดส้ิ่งที่ไดเ้ราเรียกว่าแบบ 

Sketch 

1.2 การร่างภาพแบบขยาย เป็นการน าภาพขนาดเล็กทีไดม้ากจากแนวคิดขยายมาขยายและ

สามารถใช้สีและข้อความใส่ไปเพื่อท าให้มีความคล้ายจริงโดยมีขนาดภาพที่ใหญ่ขึน้ เพื่อสามารถใส่

รายละเอียดข้อความองค์ประกอบให้ภาพสามารถเข้าใจได้ง่ายมากขึน้ โดยการท างานจริงเรื่อง

องคป์ระกอบภาพสามารถปรบัรูปแบบเพิ่มเติมไดต้ามความเหมาะสม 

1.3 การร่างภาพแบบเหมือนจริง ท าการใส่สีรายละเอียดหรืออาจน ามาท าในคอมพิวเตอร์

เพื่อใหไ้ดภ้าพรา่งที่ดีที่สดุในระดบั 3 นี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

             ภาพที่ 7.10 

 

        ภาพที่ 7.10    

 

 

 

 



 

                ภาพที่ 7.11               ภาพที่ 7.12 

ภาพที่ 7.10 ตวัอย่างภาพ การรา่งภาพแบบเหมือนจรงิ 

ที่มา https://www.pinterest.com/pin/363313894916532884/ 20 พฤษภาคม 2560 

ภาพที่ 7.11 – 7.12 ตวัอย่างภาพ การรา่งภาพแบบเหมือนจรงิ ที่มา

https://www.pinterest.com/search/pins/?rs=ac&len=2&q=sketch%20art%20ideas&eq=sketch%

20art%20&etslf=16555&term_meta[]=sketch%7Cautocomplete%7C0&term_meta[]=art%7Cauto

complete%7C0&term_meta[]=ideas%7Cautocomplete%7C0 / 20 พฤษภาคม 2560 

2. กำรสร้ำงวัสดุในกำรผลติงำนต้นฉบับ 
การผลิตตน้ฉบบัที่เราเรียกว่าอาตรเ์วิครห์ากเป็นการการผลิตงานในดา้นงานโฆษณาหลายชิน้คงแตกต่าง

กันไป แต่ขอยกตวัอย่างประเภทปริน้เอ็ด (งานโฆษณาในส่ิงพิมพ)์หลงัจากการไดภ้าพร่างสดุทา้ยที่เราเรียกว่าเลยเ์อาท์
สุดท้ายแลว้ นักออกแบบตอ้งท าการหาวัสดุในการน ามาใช้ในการประกอบเพื่อให้เกิดงานที่เหมือนหรือใกลเ้คียงกับ
ตน้ฉบบัมากที่สดุ โดยการคน้หาภาพวสัดจุาก 

2.1 ภาพในอินเตอรเ์น็ตที่มีธุรกิจภาพท่ีขายในอินเตอรเ์น็ต   
2.2 การถ่ายภาพจากในและนอกสตดูิโอ 
2.3 การวาดหรืองานสรา้งสรรคง์านศิลปะต่างๆดว้ยมือ 
2.4 หรืออาจใชค้อมพิวเตอรเ์พื่อผลิตวสัดใุนงาน 

 
 

3. กำรผลิตงำนต้นฉบับ 
หลงัจากนัน้ก็น าภาพที่ไดเ้ขา้ไปจดัองคป์ระกอบดว้ยการท ามือ เช่นการตดัติดปะติดและถ่ายฟิมลเ์พื่อใหไ้ด้

ภาพท่ีคมชดัหรือการน าเขา้ไปจดัองคป์ระกอบดว้ยคอมพิวเตอรใ์ส่ขอ้ความปรบัสี ซึ่งปัจจบุนัมีโปรแกรมคอมพิวเตอรห์ลาย
ตวัที่สามารถสรา้งการจดัองคป์ระกอบที่ง่ายมากขึน้ และน าเขา้สู่กระบวนการในการผลิตโรงพิมพ ์

กระบวนการผลิตในโรงพิมพน์ักออกแบบควรมีความรูบ้า้งเพราะเป็นขั้นตอนที่จะท าใหง้านตน้ฉบับเรา

ออกมาเหมือนที่สดุดงัตอ้งการ ส่ิงที่ควรรู ้อาจหาไดจ้ากฝ่ายผลิตในโรงพิมพ ์ประกอบไปดว้ยการน าส่ง file งาน ขนาดที่
ถกูตอ้ง การตดัตกของขอบใบมีด การมารค์ขอบ  ประเภทกระดาษที่ใชส่้งผลต่อสีหรือไม่ ตลอดจนเทคนิคต่างๆไม่ว่าจะ
เป็นการเคลือบงาน เรื่องเวลา หรือจนตน้ทนุในการผลิต  และขอ้จ ากดัต่างๆในงานโรงพิมพ ์
 
 
 
 

https://www.pinterest.com/pin/363313894916532884/


 
 
ภาพท่ี 7.13 ตวัอยา่งภาพ กระบวนการผลิตในโรงพิมพ ์
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/507147608008338701/ 20 พฤษภาคม 2560 

 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 7.14 ตวัอยา่งภาพ กระบวนการผลิตในโรงพิมพ ์
ที่มา https://www.pinterest.com/pin/507147608008338701/ 20 พฤษภาคม 2560 

ข้ันตอนหลังผลิต (Post Production) 
 

1. กระบวนกำรตรวจสอบงำนต้นฉบับ 

กระบวนในการตรวจสอบต้นฉบับอาจมีกระบวนการตั้งแต่การก าหนดสีตั้งแต่ในการท า

คอมพิวเตอรโ์ดยดูจากเฉดสีที่เราก าหนดไวห้ากเป็นเครื่องคอมบางประเภทสามารถใหค่้าสีไดใ้กลเ้คียง

ตน้ฉบับเลยก็ได ้ แต่หากไม่สามารถเช็คไดก้็ไปตรวจสอบตอนส่งงานโรงพิมพท์ี่สามารถตรวจงานปรูฟ

ดิจิตอลที่จะท าใหน้ักออกแบบเห็นค่าสีที่ใกลเ้คียงความจริงมากที่สุดและกลงัจากปรูฟดิจิตอลและงานที่

ไปสู่การพิมพไ์ม่ควรผิดเพียนจากดิจิตอลไม่ควรเกิน 10-15 เปอรเ์ซ็น แต่หากไปตรวจสอบหลงัจากนัน้ก็ไม่

สามารถแกไ้ขได ้

2. กำรน ำต้นฉบับไปสู่กำรใช้งำนในสื่อต่ำงๆ 

หากนักออกแบบจะสรา้งสรรคง์านออกแบบที่มีคุณภาพควรตอ้งเขา้ใจรายละเอียดต่างๆให้

มากขึน้ และฝึกฝน และพฒันางานที่สง่ผลต่อผลงานที่ดีต่อไป 

จากที่กล่าวมากระบวนการในการออกแบบงานนิเทศศิลป์ต่างๆที่น าไปใชใ้นการออกแบบอาจ

มีความคล้ายกันตั้งแต่กระบวนการรับงานจากลูกค้าจนถึงการก าหนดแนวคิดในสายของงานแต่อาจ

แตกต่างกันไปในสายงานภาพยนตร ์  สายมัลติมีเดีย เพราะในสายต่างๆเหล่านั้นหลังจากการก าหนด

https://www.pinterest.com/pin/507147608008338701/
https://www.pinterest.com/pin/507147608008338701/


แนวคิดแลว้การร่างภาพ การผลิตตน้ฉบบัก็ความเฉพาะทางมาไปอีกทางหนึ่งแต่สิ่งหนึ่งที่นกัออกแบบควร

มีพืน้ฐานเพื่อใชใ้นการออกแบบไดแ้ก่การวาดรูป การถ่ายภาพและคอมพิวเตอรท์ี่เป็นกระบวนการพืน้ฐาน

ที่ควรมีเป็นอย่างยิ่ง 

 

 

 

 

 

 

 

       ภาพที่ 7.15                  ภาพที่ 7.16 

ภาพที่ 7.15 ตวัอย่างภาพ การน าตน้ฉบบัไปสูก่ารใชง้านในสื่อต่างๆ 

ที่มา https://www.pinterest.com/pin/367887863284994367/ 20 พฤษภาคม 2560 

ภาพที่ 7.16 ตวัอย่างภาพ การน าตน้ฉบบัไปสูก่ารใชง้านในสื่อต่างๆ 

ที่มา http://www.luisgyg.com/materiales-pop-creativos/ 20 พฤษภาคม 2560 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.pinterest.com/pin/367887863284994367/
http://www.luisgyg.com/materiales-pop-creativos/


 

 

        ภาพที่ 7.17 

 

 

           ภาพที่ 7.18 

ภาพที่ 7.17 ตวัอย่างภาพ การน าตน้ฉบบัไปสูก่ารใชง้านในสื่อต่างๆ 

ที่มา https://www.pinterest.com/pin/411164640956279703/ 22 พฤษภาคม 2560 

ภาพที่ 7.18 ตวัอย่างภาพ การน าตน้ฉบบัไปสูก่ารใชง้านในสื่อต่างๆ 

ที่มา https://www.pinterest.com/pin/13229392635315823/ 22 พฤษภาคม 2560 
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