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1. AUKNI8UDVIASYVAIS

qnua\)f’mﬂssuh§aﬂs:u3umsr‘i31\)uwuua:c‘inGumumaIUﬂsau
pa1 vuus:u1eu NnSwenas wazthkuenfmrkuaBoagwdawu lagyv
NAOWAAWSKEOWAJUANEN WDV WU WAAAEUN WBUWALATU 15U
LWaQWasU KSaUSAISaULlUU

Tnsvmsualaaiuduta:aaduaa IWldddusgvdatlovikiiou
viuUs:=9 msvanislasvaisdviiunuindiAeylunIsIIVIINU ADUAU
damuua:us:ziduwaviuliussamuithkuigndmkuald Tasoasdruviu
29AllUULIAzUIOASSUOINagVsIUAVAISSISULLUDAQIKL MsuAUayKIADe
inalulad ua:nsaswauAmnaauauavdaRldkiassam

dvdu ANWKWIEYaLIAsMSULSUNTIUTIEF1IAQINgLAISKAOLIULEY
INATA LLAGVSIUALAISASIVASSA A1SNAADY ATSWCUUILLUDAQ LIazAS

naaauAwduldlawoudanssuadg

O
O
O
O



2. ANuanMmvus:kivvauds:anaulasvais

viuuds:91 (Operation)

1
— e G 1

Wuviunidanueauzaattov Médus:e: GsUuuuas:uounsnNMe
llatWaawsnauviidua wu aMsaaulnanA aMsadlaadayaldulsd Kso

aswaanaunudmusau luveuzilasvns (Project) Uua:iAJ1UI@W:
D199 Yotduwaawstlku Sihkuieiuandivuazdamu soudvis:g:oan
sudu-guaanfikua Tasvmsgodavrinmusiufus:KIwka1gnie wu
Unoonuuu IUsuasuwas Unamsaala uazKiduarsno woaado
naaAuriKEausmMsautuunaaubBngndudavaisiawa:
A1SUSKISIASPAISDLADYLIES:UUNTISIIVLILNU AISTQMIU LtazAI1SUSU
wAluaghodus:ansnw luvsuzNvIuUs:na:ldn1sAdUALATUAIWLAS
Js-3nsnIWIEvAS:UIUNISUINAIT MsElAIULAnTEIETRS
YadssnsweonnstlaznIsuskisnudtdulaasvauds:=tnnviu
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3. A Wd1Ayuavaisuskislasvaisluovais

o eosn G

godAlluulLlazavna

— e G G

lugnGdna MsoaAlUULAzWUUIUIOASSU WU LwUwalrgu UX/UI szuu
poulal nu k3odedutnasuaniw TAdUdudaulaziigddovAuKkaerhe
uIAtU MsusSKIsIAsoMISIVIDUAS:UOUMSAAYNEITAQANUIFED
DMWUWUSIGUTUADU AZUAUDUUSEUIEU fKkuaal wazfiamuAIUAL
KihuovmulWalkldwaawsniasunw
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nsuskislasomsdoyialkiiudoaissouauldogviis:uu aaAUAAIN
IAADUS:KI1VANUADYANSURVRIELIU Undanluu UaWwauun ua:iidiuld
dyutde Asls:uumsuskislasvAISAG=IWLUS=ENSAIWAISHIDIU a0
AOWGaUluldKku1e uazmiklasvaisudanssuddnaaiuisadsucnau
ALUAguLUavuavinaluladiuazAdudavmsaaraldagivsiaéiuas
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4. anvauztawrzvavlasvaisaiuinalulad

o ean G

udaassu UX/Ul uazaaadna

— e a— [ &=

lasvaisliuargoantuuuaztnalulagddnaidnduwiaLanaIv
»alasvnsnlu lﬁa\)mﬂlﬁ'ﬂ:)ﬁa\)ﬁumsasmwz‘mﬂfun'hsau§msnngU
viudaviusaunsaildviu (User Experience) Nd 16v1uldasy wazasu
ndanudavastawiznau uandnl anuau1ugodavaAgAUAQ
ds0assA ASIVYLBYK (G ANSDDALIUUSUU AMSWEUUIGULLUU A1SNQddUu
A8 (User Testing) tazmsusuudAdikarosau (lterative Development)
Sanvinaluladiinswasuudavsialéd miklasvaisus:anldovusKis
AWULEEY MsdULaaasEU MsmvusIUAURUTUaIU Wudlsluas
Developer a:Un31As1:Kiioya anuveuztawrzikandriikdavldsuuuums
uSK1slAsvATsLLUU Agile twas Scrum walkusuuazwauunldagvdallov
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4. anvauztawrzvavlasvaisaiuinalulad

o ean G

udaassu UX/UI ua:aaadna

AsuSKislAsonlstluu Agile wa: Scrum Wusduuunisvans
lasvamisndauuinluovnsinalulag sowduos UX/UI uazviuweuund
Wavonylelknumviuladarkegu UsSuaisials) 1azaauduavaans
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4. anvauztawrzvavlasvaisaiuinalulad

o ean G

usdanssu UX/UIl ua:daadna
Agile noo:ls
Agile (2[»3) unudAauaznsoumsiIuGIUMSUSKISIASLAISH
WGu AWEaKgU AUSIUTD tasmswauuuulduyivau o (lterative
Development) LLNUAISIIVUNULUUEIDASHLEEIIKTDUMSHIvIULUU
aviau (Waterfall)
Agile 13o31 A2WdavMsuavanmuazinalulagauisawasuldaasa
pa1 doduiudavdsudmldsiaSiuazriiunaguasau lao:
o LLUDIASVMISDOALTUAIUEDY ¢
e Mviuusaudu ¢
o UWaawslunadauAurn(Bnun
o SU Feedback LlaoUsuusvaauldukinao
Whkurevov Agile Ao advauAlkREISo R0 (Value Delivery) unnan
Ms “@vviucuuwutdulagluwonaranSon(d
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4. anvauztawrzvavlasvaisaiuinalulad

o ean G

usanssy UX/UIl ua:aadadna
Scrum nodo:ls
Scrum (anAsu) Wukbvlusyuuumsivumeld Agile Aldsuanu
Oougonaa lagawriumuwauuad th Bulsd szuu IT wavu

29ALLUUGDNA
Scrum rmviutduyovidalsendi Sprint Godnda:lgoar 1-4

O

JUa1K waas Sprint 2:0: o

1 o e O

douuds:=noudaineyyov Scrum AJIUKUIE o
Product Owner AMKUQADIUGRVMSUDVHIGUAzAIUEIAEYUDVLIU
Scrum Master MrthAaduauufiu Usuduaaulkndondd uauAdayrialassa
Development Team AURavoWaALIU 1GU Designer, Developer, Tester

Aelunmsmoiutuu Scrum d:idUszyudingy laua:
e Sprint Planning = >1vuwud12:moazlstu Sprint
e Daily Standup (15 u1n) = adiaaviu Ueyki LLaznAnN1o
« Sprint Review — thvuna$sluasalkiiierdon
e Sprint Retrospective — Us:lduaszudunisiviuua=weauilunisnii Sprint aalu



4. anvauztawrzvavlasvaisaiuinalulad

o ean G

udaassu UX/UI ua:aaadna

asuaduuaacivdu o

AfUANU UL Agile Scrum o
ATUKUIEY LudAa/UsSseyinisrimu  asaunsivu (Framework) kiivlu Agile O
Szg:1dal gardu uuvvullduyove (& Sprint soua: 1-4 dUa1k O
o

lAsvasonu Ususduuula gunuinawulasvasiv (PO, SM, Team)




5. Mauvlasvaisosvlugdaaikassuadna

dredvlasvmsiwuldvasluaaaiknssuadna

Tdua n1swauun Mobile Application wuuaUaovddauniv wou
duniw KSaloUsulimsaaulad dndagwAalasvnisaaniuu UX/UI
dksudulsdovAnskSas:uunsISauUsSIlUUaaulau (Learning
Management System) lasvnistnuddnaua: AR/VR WWaAIIUUULAYKED
nsiSausAldudmagwonldsunnuidsuuiuiEos q soufviasvasdiuuy
su@vddna wu msoanluu Visual Identity poutnuddana K$on1sasv
doluwanoaulad d1KSuU Startup osoudvaisnaasviudaa MVP
(Minimum Viable Product) Woasinaauaalanau msAnulASHAISIEY

IKa1UEI8lRRISEUIRUNTWASITIDIUDSLADLANISISUGU DIDLUWU 9DALLUU
NadoU uazdouauvIulunalaosv
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4. anvauztawrzvavlasvaisaiuinalulad

o ean G

udaassu UX/UI ua:aaadna

¢ MBI
e e, . .
— = A29281vn 1:

A1swauu1 Mobile Application ahuguniw (Health Tracking App)
US¥nAWUUNLBUGaMUEUAW WU waUuufino1ks JaMddu Kéa@audaauisniond
535msivuuuu Agile wa: Scrum Wewaunilwashazdrumuanudovmsuavls
uaaumsmviulusduuu Scrum:

e Sprint 1: asv Ul yavktnhdandutlazavn:ldgu

» Sprint 2: (Goudas:uutiudoyaniduazgiudoya

e Sprint 3: naaaunIsEvAnUlUASUaUISNIDNG

o Sprint 4: su Feedback »1nr(dnaunaaav (Beta Tester) wa:Uusudsv UX/UI

e Sprint 5: IWUszUULBYIEDULA: Gamification WaWUMSIEVIU
Tnsvmsuuudvnidmswasuudavpasmuwn@nssuRld wu wulkua Dark Mode
KSoWwasaamuaasIASIAUKI baMLUzUIKkavbnadau MK Agile LkuzAUanUEU:
ViU dovwauutdus:gzwdoauausuiaudns:k310N0
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4. anvauztawrzvavlasvaisaiuinalulad

o ean G

udaassu UX/UI ua:aaadna

dl981vn 1: Mindmap

I I
| Health App PM |

| | |
Sprint Plan UI/UX Design User Testing

Login Database Sync Prototype Feedback Improve

| Adjust Feature |
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4. anvauztawrzvavlasvaisaiuinalulad

o ean G

udaassu UX/UI ua:aaadna

dagvh 2:

lasvAsoanuuua:usuusw UX/UI diksuidulsd E-Commerce
Ay UX/UI Designer tia: Developer rivusauaurignmsaalaua:iigasotwausuus:au
msaigoUlvesulauliddu wu wuanudnsidandudl aaduaaunsiis:ou

Sprint example:

Sprintorundlduns

Sprint 1 : 31As1:RWaTNSSUR(E (User Research) ua:asio Wireframe

Sprint 2 : @510 Prototype wa:ri1 Usability Testing

Sprint 3 : USu Ul ua:rh A/B Testing (wuludides vs d1ou)

Sprint 4 : wawun Frontend + Backend

Sprint 5 : WatdasvuazifiudoyagnAWowauun Sprint dall

wnaawsunldunisiwu Conversion Rate K€adasiaisdvido
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4. anvauztawrzvavlasvaisaiuinalulad

o ean G

udaassu UX/UI ua:aaadna

dr981vn 2: Mindmap

I I
| E-Commerce UX/UI PM |

Research Wireframe Prototype

User Flow Persona Painpts Ul Design A/B Test Revise Design

| |
| Update Sprint Backlo |

O
O
O
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4. anvauztawrzvavlasvaisaiuinalulad

o ean G

udaassu UX/Ul uazaaadna

dragvi 3:
A1sSWaUuns:uuSguaaulad (Learning Management System — LMS)
UKIINENduKEDUSTINWAIUIS:UU LMS 1§ Agile tWonaaovAULKUI:auuavas wu
ANSdoVIU Asdoudaulad s:UUGOMIUADIVAUKUNYDVKISEU
Mogviwasnwauulusau:

e S:UU Login La:goudo Google / Microsoft Account

e S:UUKDVISgUDDUlaU

e szuutiaMuUANUADKUIYDVUARAAWY

e s:uuU Feedback aaluln

e stuULN/AS:aIUdUNUIlUBUBYU
mstAuWaudndna1mIsduazWiseuna Sprint mMiklasvaisawisawauilaasvaiunis
{gvrudsSvuazaaAdIVNawaramekavs:uudaly
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4. anvauztawrzvavlasvaisaiuinalulad

o ean G

udaassu UX/UI ua:aaadna

dr981vn 3: Mindmap

| LMS System Development |

User Access Course Module Progress System

| | | | | | |
Login Account DB OAuth Lesson Page Dashboard Analytics Feedback

| Continuous Update |
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4. anvauztawrzvavlasvaisaiuinalulad

o ean G

udaassu UX/UI ua:aaadna

dogvi 4:
lasvaisweauuitnu (Game Development Project)
us¥nLauUA(8 Scrum IWS1slAUADYWIUKA19SaUYDVAISNAEdU U AUUULAY AU
duqavavnisiau astWAalazldev
281V Sprint:

o Sprint : Ul &16SuklncazAS

e Sprint : ssuunduAuLlAY (Game Control System)

o Sprint : na@ou Gameplay AuAZUNQADY

e Sprint : UsuAdwenauazaisiksivialuinu (Game Balancing)

msig Agile MiKtnuawisausulkidnAnuAUAavMsKlaunauldacagvidunivas
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4. anvauztawrzvavlasvaisaiuinalulad

o ean G

udaassu UX/UI ua:aaadna

dr981vn 4: Mindmap

| Game Dev Scrum Model |
I |

| | |
Game Design UI/UX Gameplay User Testing

Storyline Characters Mechanics Prototype Balance Bug Fix Release

| Sprint Improve |
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(K ua KvayavavlasvmisniAglIvavAUAISIIALIUU

o ean G

na:udaassuadna viaua: 1 lasvais wsaunvsio

az13gavavlasvaisuu ) soudv Mindmap tuais
dtdiulasvnisare
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davviu :Google Classroom 13 sud1aAu 2568



THANK YOU
SO MUCH!

NN

P ' Delivering Success
B | Through Structure
¥ and Strategy



