
แนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ ท่ีเก่ียวข้องกบั
นวตักรรมเพ่ือการศึกษา



ความหมายของนวตักรรมทางการศกึษา
นวตักรรมทางการศึกษา

นวตักรรมการสอนหมายถงึ แนวคดิ วธิกีาร หรอืสิง่ประดษิฐใ์หม่ๆ ทีส่ามารถน ามาใชใ้น
การจดัการเรยีนการสอน ซึง่อาจเป็นสิง่ใหมท่ัง้หมดหรอืใหมเ่พยีงบางสว่น หรอือาจเป็น
สิง่ใหมใ่นบรบิทหน่ึงหรอืในบ่วงเวลาหน่ึง หรอือาจเป็นสิง่ใหมท่ีก่ าลงัอยูใ่นกระบวนการ
พสิจูน์ทดสอบ หรอืไดร้บัการยอมรบัน าไปใชแ้ลว้ แต่ยงัไมแ่พรห่ลายหรอืเป็นสว่นหน่ึง
ของระบบงานปกติ (ทศินา แขมมณี : 2548) 

การน านวตักรรมมาใชใ้นวงการศกึษา เรยีกว่า “นวตักรรมการศกึษา” (Education 

innovation) หมายถงึ นวตักรรมทีช่่วยใหก้ารศกึษาและการเรยีนการสอนมปีระสทิธภิาพ
ดยีิง่ขึน้ ผูเ้รยีนสามารถเกดิการเรยีนรูไ้ดอ้ยา่งรวดเรว็ มปีระสทิธภิาพสงูกว่าเดมิ เกดิ
แรงจงูใจในการเรยีนดว้ยนวตักรรมเหล่านัน้ ทัง้ยงัประหยดัเวลาในการเรยีน เช่น
บทเรยีนคอมพวิเตอรช์่วยสอน , บทเรยีนผา่นเวบ็ไซต์ , การใชเ้ครือ่งวชิวลไลเซอร์
น าเสนอเน้ือหา , การใชเ้ครือ่งแอลซดีี ถ่ายทอดเน้ือหาบทเรยีน , E-learning 



ประเภทนวตักรรมการศกึษา
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1 นวตักรรมทางด้านหลกัสูตร
กระบวนการใหม่ๆ ในการพฒันาหลกัสูตรใหส้อดคลอ้งกบัสภาพแวดลอ้มในทอ้งถ่ินและตอบสนองความ

ตอ้งการของบุคคล

นวตักรรมการเรียนการสอน
ส่ิงใหม่ๆ ท่ีใชใ้นการเรียนการสอนหรือพฒันาใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ

นวตักรรมส่ือการสอน
การน าเทคโนโลยมีรใชใ้นการผลิตส่ือการเรียนการสอนใหม่ๆ 



ประเภทนวตักรรมการศกึษา
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4นวตักรรมทางด้านการประเมินผล
น าระบบคอมพิวเตอร์เขา้มาช่วยในการวดัและประเมินผล     

นวตักรรมด้านการบริหารจัดการ
การน าเทคโนโลยสีมยัใหม่เขา้มาช่วยในจดัการกบัสารสนเทศ เพ่ือใชใ้นการตดัสินใจของผูบ้ริหาร



การพฒันานวตักรรมดา้นการเรยีนการสอน
1การระบุปัญหา (problem) ความตอ้งการจะแกปั้ญหานั้น ๆ
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4

ก าหนดจุดมุ่งหมาย (objective) ระบุปัญหา ก าหนด
จุดมุ่งหมายในการพฒันานวตักรรม

การศึกษาขอ้จ ากดัต่างๆ ( constraints) ความเป็นได ้และ
อุปสรรคต่อการด าเนินการ

การประดิษฐคิ์ดคน้นวตักรรม (innovation) การสร้างสรรค์
นวตักรรมข้ึนเพื่อแกปั้ญหาดงักล่าว

การทดลองใช ้(experimentation) ทดลองนวตักรรมหลงัการ
พฒันา

6การเผยแพร่ (Dissemination) เผยแพร่ผลงานนวตักรรมให้
เป็นท่ีรู้จกัและยอมรับน าไปใช้

7การยอมรับหรือต่อตา้นนวตักรรม 



ตวัอยา่งนวตักรรมทางการศกึษาในประเทศไทย
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน

(Computer assisted instruction)

หอ้งเรียนกลบัทาง
(Flipped classroom)

หนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์
(e-book)

เวบ็ฝึกอบรม
(e-training)

การเรียนการสอนอิเลก็ทรอนิกส์
(e-learning)

MOOC 
(Massive online open courses)

การสอนบนเวบ็
(Web-based instruction)

EDLTV
(Electronic distance learning 

television)

เวบ็เควสท์
(WebQuest)



ตวัอยา่งนวตักรรม
ทางการศกึษา



เทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกแห่งความจริง (Augmented Reality)

ลักษณะของเทคโนโลยี AR

เป็นเทคโนโลยีท่ีน ำภำพเสมือน จ ำลองเข้ำสู่โลกจริงผ่ำนกล้องและกำร
ประมวลผลท่ีจะน ำวัตถุมำทับซ้อนเข้ำเป็นภำพเดียวกัน เรำสำมำรถมอง
ผ่ำนกล้องได้โดยตรง



เทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกแห่งความจริง (Augmented Reality)

ตัวอย่างของเทคโนโลยี AR




