📘 เอกสารประกอบการสอน: สัปดาห์ที่ 1
วิชา: การจัดการแหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรม
เวลา: 2 ชม. ทฤษฎี + 2 ชม. ปฏิบัติ

1. หัวข้อการเรียนรู้ประจำสัปดาห์
· ความหมายและขอบเขตของแหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรม
· บทบาทและความสำคัญของแหล่งเรียนรู้ในสังคมไทยร่วมสมัย
· ประเภทของแหล่งเรียนรู้ (Physical & Digital)
· ภาพรวมรายวิชา + Learning Outcomes
· กิจกรรมแนะนำตัวและสร้างแผนที่ความรู้ (Knowledge Mapping)

2. วัตถุประสงค์การเรียนรู้
เมื่อจบสัปดาห์นี้ นักศึกษาจะสามารถ:
1. อธิบายความหมายและองค์ประกอบของ “แหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรม” ได้
2. จำแนกประเภทแหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรมได้อย่างถูกต้อง
3. เข้าใจบทบาทของแหล่งเรียนรู้ต่อการศึกษา ชุมชน และสังคม
4. วิเคราะห์จุดเด่น–จุดด้อยของแหล่งเรียนรู้ที่พบในชีวิตประจำวันได้เบื้องต้น
5. ร่วมกิจกรรมแลกเปลี่ยนความรู้ (Knowledge Mapping) และนำเสนอได้




3. เนื้อหาบรรยาย (Lecture Note)
3.1 ความหมายของแหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรม
“แหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรม” หมายถึง
พื้นที่ สิ่งแวดล้อม หรือสื่อที่มีองค์ความรู้เกี่ยวกับ วัฒนธรรม มรดก ภูมิปัญญา ประวัติศาสตร์
ซึ่งประชาชนสามารถเข้าถึงเพื่อเรียนรู้ได้ทั้งแบบทางการและไม่เป็นทางการ
ครอบคลุมทั้ง
· สถานที่จริง (Physical Sites)
· แพลตฟอร์มดิจิทัล (Digital Learning Spaces)

3.2 ขอบเขตองค์ประกอบของแหล่งเรียนรู้
ประกอบด้วย 5 ส่วนหลัก
1. องค์ความรู้ / เนื้อหา (Cultural Content)
2. ตัวกลางหรือพื้นที่ในการเรียนรู้ (Space / Platform)
3. ผู้ให้บริการการเรียนรู้ (Educators / Curators)
4. ผู้เรียนหรือผู้เข้าชม (Target Learners)
5. กระบวนการจัดการ (Management & Interpretation)

3.3 ความสำคัญของแหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรม
· เป็นคลังความรู้ด้านอัตลักษณ์ชาติและท้องถิ่น
· เติมเต็มการศึกษาในระบบ
· ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Economy)
· สร้างการมีส่วนร่วมของชุมชน
· เสริมพลังทางสังคม (Social Empowerment)


3.4 ประเภทของแหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรม
A. แหล่งเรียนรู้เชิงพื้นที่ (Physical)
1. พิพิธภัณฑ์
2. แหล่งโบราณคดี
3. วัด ศาสนสถาน
4. ตลาดวัฒนธรรม / ชุมชน
5. หอศิลป์ / แกลเลอรี
6. ศูนย์การเรียนรู้ของรัฐ–เอกชน
B. แหล่งเรียนรู้ดิจิทัล (Digital)
1. Virtual Museum
2. Online Archive
3. เว็บไซต์/แพลตฟอร์มวัฒนธรรม
4. Social Media Campaign
5. Interactive Learning Tools
6. AR / VR Experience

3.5 กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิเคราะห์แหล่งเรียนรู้
1. Content – Context – Communication Model
2. Learning Experience Framework
3. Interpretive Planning Model
4. Cultural Ecosystem Perspective
นักศึกษาจะใช้กรอบเหล่านี้พัฒนาโครงการจริงในสัปดาห์ถัดไป

4. ตัวอย่างกรณีศึกษา (Case Examples)
4.1 พิพิธภัณฑ์ศิลปะร่วมสมัย (ไทย)
· จุดเด่น: Narrative ชัด, การใช้สื่อร่วมสมัย
· จุดด้อย: การเข้าถึงของผู้ชมบางกลุ่ม
4.2 TeamLab Borderless (ญี่ปุ่น)
· ใช้เทคโนโลยี immersive สร้างการเรียนรู้
· บทเรียน: เทคโนโลยีไม่ได้แทนเนื้อหา แต่ต้องเสริมให้เนื้อหาเข้มแข็งขึ้น
4.3 Online Digital Archives (Europe)
· เข้าถึงทุกที่ทุกเวลา
· ความท้าทาย: การอนุรักษ์ metadata และความน่าเชื่อถือของข้อมูล

5. กิจกรรมปฏิบัติ (Workshop 2 ชม.)
กิจกรรม: Knowledge Mapping (แผนที่ความรู้)
ขั้นตอน
1. แจกกระดาษโพสต์อิทให้นักศึกษา
2. ให้นักศึกษาระบุ “แหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรมที่รู้จัก 3–5 แห่ง”
3. วิเคราะห์สั้น ๆ
· จุดเด่น (Strength)
· จุดที่ควรพัฒนา (Weakness)
4. ติดบนผนังหรือกระดาน (สร้าง Cultural Map ของทั้งชั้น)
5. อาจารย์สรุปภาพรวมและชี้แนวโน้มที่น่าสนใจ
คำชี้นำสำหรับนักศึกษา
· อะไรคือประสบการณ์ที่ทำให้เรา “รู้สึกอยากเรียนรู้”?
· อะไรคืออุปสรรคของแหล่งเรียนรู้?
· อะไรคือความต่างของ physical vs digital learning?


6. ใบงาน (Worksheet)
ชื่อใบงาน: การวิเคราะห์แหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรมเบื้องต้น
คำถามให้ตอบ (1 หน้า A4):
1. ระบุแหล่งเรียนรู้ที่คุณเคยเข้าชม
2. จุดเด่น 3 ข้อ
3. จุดด้อย 3 ข้อ
4. ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียหลักในแหล่งเรียนรู้นั้นคือใคร?
5. เสนอแนวทางพัฒนา 2 วิธี
กำหนดส่ง: ก่อนเริ่มสัปดาห์ที่ 2

7. สรุปประจำสัปดาห์
· นักศึกษาเข้าใจภาพรวมวิชา
· วางรากฐานความรู้เกี่ยวกับแหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรม
· ได้เริ่มต้นวิเคราะห์และเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ของตัวเอง
· เตรียมความพร้อมสู่สัปดาห์ 2: Stakeholder Analysis


📘   เอกสารประกอบการสอน :  สัปดาห์ที่  1   วิชา :  การจัดการแหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรม   เวลา :  2  ชม .  ทฤษฎี  +  2  ชม .  ปฏิบัติ     1.  หัวข้อการเรียนรู้ประจำสัปดาห์      ความหมายและขอบเขตของแหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรม      บทบาทและความสำคัญของแหล่งเรียนรู้ในสังคมไทยร่วมสมัย      ประเภทของแหล่งเรียนรู้  ( Physical & Digital)      ภาพรวมรายวิชา  +  Learning Outcomes      กิจกรรมแนะนำตัวและสร้างแผนที่ความรู้  ( Knowledge Mapping)     2.  วัตถุประสงค์การเรียนรู้   เมื่อจบสัปดาห์นี้ นักศึกษาจะสามารถ :   1.   อธิบายความหมายและองค์ประกอบของ  “ แหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรม ”  ได้   2.   จำแนกประเภทแหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรมได้อย่างถูกต้อง   3.   เข้าใจบทบาทของแหล่งเรียนรู้ต่อการศึกษา ชุมชน และสังคม   4.   วิเคราะห์จุดเด่น – จุดด้อยของแหล่งเรียนรู้ที่พบในชีวิตประจำวันได้เบื้องต้น   5.   ร่วมกิจกรรมแลกเปลี่ยนความรู้  ( Knowledge Mapping)  และนำเสนอได้          

