
 

บทที่ 2 

การเตรยีมอุปกรณ และ
เรขาคณิตประยุกต 

 

 ในบทนี้จะเปนการแนะนําขั้นตอนที่ควรปฏิบัติกอนเร่ิมลงมือเขียนแบบ ซ่ึงประกอบไป

ดวยการติดตั้งกระดาษบนโตะเขียนแบบ การเตรียมดินสอ วงเวียน ตลอดจนการใชอุปกรณเขียน

แบบเบื้องตน จากนั้นจะเปนการทบทวนเรื่องเรขาคณิต โดยจะนําความรูดังกลาวมาประยุกตใชใน

การวาดรูปที่มีความซับซอนในงานเขียนแบบวศิวกรรม 

 

2.1 การเตรียมอปุกรณ 

 กอนเร่ิมตนการเขียนแบบน้ันเราจําเปนที่จะตองเตรียมอุปกรณตาง ๆ ใหพรอม

เสียกอน ซ่ึงขั้นตอนทั้งหมดมีดังน้ี 

- การติดตั้งกระดาษบนโตะเขียนแบบ 

 การติดตั้งกระดาษบนโตะเขียนแบบจะเริ่มจากการวางกระดาษใหชิดขอบทางดานลาง

ซายของโตะเขียนแบบกอน จากนั้นวางไมทีลงบนกระดาษโดยใหหัวของไมทีวางล็อคกับขอบโตะ

ทางดานซาย และอยาใหสวนหัวของไมทีเกินออกจากขอบโตะดังแสดงในรูปที่ 2.1ก ขั้นตอไปให

ขยับกระดาษจนกระทั่งกรอบดานลางของกระดาษเขียนแบบอยูเหนือขอบบนของไมที (รูปที่ 2.1ข) 

จากนั้นจับกระดาษไวแลวเลื่อนไมทีขึ้นดานบนเพื่อจัดกรอบดานบนของกระดาษเขียนแบบใหได

ตําแหนงที่พอดีกับขอบดานบนของไมที (รูปที่ 2.1ค) เม่ือจัดเรียบรอยแลวใหติดกระดาษกาวยึด

กระดาษเขียนแบบใหติดอยูกับโตะโดยเริ่มติดที่ขอบบนซาย-ขวาของกระดาษกอน (รูปที่ 2.1ง) 
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ตอไปก็เลื่อนไมทีลงดานลางโดยขณะที่เลื่อนไมทีน้ันใหทําการรีดกระดาษใหเรียบดวย สุดทายใหทํา

การติดกระดาษกาวบริเวณมุมที่เหลือเพ่ือยึดกระดาษเขากับโตะ (รูปที่ 2.1จ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

อยาใหไมทีเลยขอบโตะ 

(ข) เล่ือนกระดาษจนกระทั่งกรอบดานลาง
ของกระดาษอยูเหนือขอบดานบนของ
ไมที 

(ก)  วางกระดาษชิดขอบซายลาง แลววาง
ไมทีลงบนกระดาษแตอยาใหหัวไมที
เลยพนขอบโตะดานลาง 

(ง) ติดกระดาษกาวเพื่อยึดมุมดานบนทั้ง
สองของกระดาษเขียนแบบ 

(ค)  จับกระดาษไวแลวเล่ือนไมทีขึ้นดานบน 
จากนั้นจัดกรอบดานบนของกระดาษให
ไดระดับกับขอบบนของไมที  

จัดกรอบของกระดาษใหไดระดับกับขอบไมที 

(จ)  เล่ือนไมทีลงดานลางพรอมกับรีดกระดาษให
เรียบติดโตะ จากนั้นติดกระดาษกาวเพื่อยึด
มุมกระดาษที่เหลือ  

รูปที่ 2.1  ขั้นตอนการติดตัง้กระดาษบนโตะเขียนแบบ  
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- การลากเสนเอียง 45° กับแนวระดับ 

 การลากเสนเอียง 45° สามารถทําไดโดยใชไมสามเหลี่ยม 45-45 วางไวเหนือไมที (ใช

ไมทีเปนระดับอางอิงที่ 0° โดยวางไมทีตามขั้นตอนในรูปที่ 2.6ก) จากนั้นลากเสนไปตามขอบไม

สามเหลี่ยมก็จะไดเสนเอียงตามมุมที่ตองการ โดยการวางไมสามเหลี่ยม 45-45 น้ีสามารถวางได

หลายรูปแบบดวยกันดังแสดงในรูปที่ 2.8 และถาตองการลากเสน 45° ขนานกันหลาย ๆ เสนก็

สามารถทําไดโดยเลื่อนไมสามเหลี่ยมไปบนไมทีแลวลากเสนตอไปเรื่อย ๆ ดังแสดงในรูปที่ 2.9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- การลากเสนเอียง 30° กับ 60° กับแนวระดบั 

 การลากเสนเอียง 30° หรือ 60° กับแนวระดับก็สามารถทําไดเชนเดียวกับการลากเสน

เอียง 45° เพียงแตใชไมสามเหลี่ยม 30-60 เทานั้น และก็สามารถวางไมสามเหลี่ยมไดหลากหลาย

รูปแบบเพื่อลากเสนเอียงในแนวตาง ๆ กันดังแสดงในรูปที่ 2.10  

 

รูปที่ 2.8  การลากเสนเอียง 45° ดวยไมทีและไมสามเหลี่ยม 45-45  

รูปที่ 2.9  การลากเสนเอียง 45° ขนานกันหลาย ๆ เสนโดยเลื่อนไมสามเหลี่ยมไปบนไมท ี



 

NWP  June 2007  Version 0.5 

39 Preparing Tools & Applied Geometry 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- การลากเสนเอียง 15° กับ 75° กับแนวระดบั 

 การลากเสนเอียง 15° และ 75° จะใชไมสามเหลี่ยม 45-45 กับไมสามเหลี่ยม 30-60 

รวมกัน การใชไมสามเหลี่ยมทั้งสองในการสรางมุม 15° จะเร่ิมจากการวางไมสามเหลี่ยม 30-60 บน

ไมทีดังแสดงในรูป 2.11ก จากนั้นวางดานประกอบมุมฉากของไมสามเหลี่ยม 45-45 ใหประกบกับ

ดานตรงขามมุมฉากของไมสามเหลี่ยม 30-60 ดังแสดงในรูปที่ 2.11ข สุดทายก็จะไดเสนเอียง 15° 

ที่ขอบไมสามเหลี่ยม 45-45 ดังแสดงในรูป  

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.10  การลากเสนเอียง 30° และ 60° โดยไมทีและไมสามเหลี่ยม 30-60 

– 30° 

45°– 30° = 15° 
45° 

รูปที่ 2.11  การลากเสนเอียง 15° โดยใชไมสามเหลี่ยมทั้งสอง 

(ข)  วางไมสามเหล่ียม 45-45 บนไมสามเหล่ียม 
30-60 เพ่ือสรางเสนเอียง 15° 

(ก)  วางไมสามเหล่ียม 30-60 บนไมที 



 

NWP June 2007 Version 0.5 

40  Fundamental of Engineering Drawing 

สวนเสนเอียง 75° ก็จะเริ่มจากวางไมสามเหลี่ยม 30-60 ดังแสดงในรูปที่ 2.12ก ซ่ึงขอบของไม

สามเหลี่ยมน้ีจะทํามุม 30° กับแนวระดับ จากน้ันวางไมสามเหลี่ยม 45-45 บนไมสามเหลี่ยม 30-60 

อีกครั้งทําใหมุมรวมที่เกิดขึ้นคือ 75° ตามตองการ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 สําหรับการสรางมุมอ่ืน ๆ ที่เปนลําดับขั้นของมุม 15° เชนมุม 105° 120° 135° 150° 

ฯลฯ ก็สามารถใชขั้นตอนดังที่แสดงมาทั้งหมดนี้มาประยุกตใชรวมกันได ซ่ึงจะไมแสดงรายละเอียด 

ณ ที่น้ีโดยจะเก็บไวใหผูเรียนไดทดลองฝกฝนในแบบฝกหัด 

 

- การลากเสนตรงระหวางจุดสองจุด 

 วิธีการที่จะแสดงตอไปน้ีเปนขอแนะนําเวลาตองการลากเสนตรงเชื่อมระหวางจุดสองจุด 

ซ่ึงถาผูเรียนพบวาการปฏิบัติตามขอแนะนํานี้ไมสามารถทําไดถนัดก็ไมจําเปนตองปฏิบัติตาม โดย

ผูเรียนสามารถใชวิธีใด ๆ ก็ไดที่คุนเคย ซ่ึงสามารถลากเสนเชื่อมระหวางจุดสองจุดไดเรียบรอยก็

ขอใหใชวิธีน้ัน ๆ ในการลากเสน  

 การลากเสนตรงเชื่อมระหวางจุดสองจุดที่จะแนะนํานี้เร่ิมจากการวางปลายดินสอจรด

กับจุดเริ่มตนของเสน (สมมติวาเปนจุด A) จากนั้นเลื่อนไมบรรทัดเขาชิดกับปลายดินสอแลวใชปลาย

ดินสอดังกลาวเปนจุดหมุน โดยหมุนไมบรรทัดใหดานที่จะลากเสนผานจุดที่สอง (จุด B) สุดทายให

กดไมบรรทัดใหน่ิงแลวลากเสนจากจุด A ไปยังจุด B ก็จะไดเสนตรงตามตองการ ขั้นตอนตาง ๆ 

เหลานี้ไดแสดงไวในรูปที่ 2.13  

 

30°+ 45° = 75° 
30° 

รูปที่ 2.12  การลากเสนเอียง 75° โดยใชไมสามเหลี่ยมทั้งสอง 

(ข)  วางไมสามเหล่ียม 45-45 บนไมสามเหล่ียม 
30-60 เพ่ือสรางเสนเอียง 75° 

(ก)  วางไมสามเหล่ียม 30-60 บนไมที 
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2.3 เรขาคณิตประยุกต 

 หัวขอสุดทายจะเปนการทบทวนความรูเร่ืองเรขาคณิต เพราะจําเปนตองนําความรู

ดังกลาวมาประยุกตใชในการวาดรูปรางที่มีความซับซอนของชิ้นงานวิศวกรรม โดยหัวขอที่จะ

กลาวถึงมีดังตอไปน้ี 

- สรางเสนขนานกับเสนที่ใหโดยผานจุดที่กําหนด 

- สรางเสนขนานกับเสนที่ใหโดยมีระยะหางตามที่กําหนด 

- สรางเสนตั้งฉากกับเสนที่ใหโดยผานจุดที่กําหนด (จุดอยูบนเสน) 

o Revolve method 

o Adjacent-side method 

- สรางเสนตั้งฉากกับเสนที่ใหโดยผานจุดที่กําหนด (จุดอยูนอกเสน) 

- สรางเสนทํามุม 15 องศากับเสนที่ใหโดยผานจุดที่กําหนด 

- สรางเสนตรงสัมผัสกับวงกลมโดยผานจุดที่อยูบนวงกลม 

- สรางเสนตรงสัมผัสกับวงกลมโดยผานจุดที่อยูนอกวงกลม 

- สรางสวนโคงสัมผัสกับเสนตรงสองเสนที่ตั้งฉากกัน (สราง fillet & round) 

A

B

A

B

A

B

A

B

รูปที่ 2.13  การลากเสนตรงเชื่อมระหวางจุดสองจุด 

(ข)  เล่ือนไมบรรทัดเขาจรดกับปลายดินสอ 

(ค)  ใชปลายดินสอเปนจุดหมุนแลวหมุนไม
บรรทัดจนดานที่ตองการผานจุดที่สอง 

(ก)  จรดปลายดินสอเขากับจุดเริ่มตน 

(ง)  กดไมบรรทัดใหแนนแลวลากเสนเชื่อมตอระหวาง
จุดทั้งสอง 
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สรางเสนทํามุม 15 องศากับเสนที่ใหโดยผานจุดทีกํ่าหนด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. วางดานตรงขามมุมฉากของไมฉาก 45 ใหไดระดับ

กับเสนที่ให 

2. นําไมฉากอีกอนัวางรองเปนฐานของไมฉากอันแรก 

จากนั้นเอาไมฉากอันแรกออกแลวลากเสนสีสม 

3. นําไมฉาก 45 จัดใหไดระดับกับเสนสีสม 

4. วางไมฉาก 30-60 บนไม 45 ตามลักษณะดังรูป 

5. ลากเสนสีแดง ซึ่งทํามุม 15 องศากับเสนที่ใหตาม

ตองการ 

+C

+C +C

+C +C

+C

ขั้นตอนที่ 1 ขั้นตอนที ่2 

ขั้นตอนที่ 3 ขั้นตอนที่ 4 

ขั้นตอนที่ 5 
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สรางเสนตรงสัมผัสกับวงกลมโดยผานจุดที่อยูบนวงกลม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. วางดานประกอบมุมฉากของไมสามเหลี่ยม 45 ใหได

ระดับกับเสนที่ให 

2. นําไมฉากอีกอนัวางรองเปนฐานของไมฉากอันแรก  

3. เลื่อนไมฉาก 45 จนกระทั่งดานประกอบมุมฉากอีก

ดานผานจุดศูนยกลางและจุดบนวงกลม 

4. ลากเสนสัมผัสกับวงกลมตามตองการ 

ขั้นตอนที่ 1 ขั้นตอนที่ 2 

ขั้นตอนที่ 3 ขั้นตอนที่ 4 
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สรางเสนตรงสัมผัสกับวงกลมโดยผานจุดที่อยูนอกวงกลม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. วางดานประกอบมุมฉากของไมสามเหลี่ยมใดก็ได 

โดยจัดใหดานนั้นผานจุดที่กาํหนดและสัมผัสกับ

วงกลม 

2. นําไมฉากอีกอนัวางรองเปนฐานของไมฉากอันแรก  

3. เลื่อนไมฉากอนัแรกจนกระทัง่ดานประกอบมุมฉาก
อีกดานผานจุดศูนยกลางของวงกลม จากนั้นทํา

เครื่องหมายแสดงจุดสัมผัส (เสนสีสม) 

4. ลากเสนสัมผัสจากจุดที่กําหนดไปยังจุดสัมผัสที่ไดใน
ขั้นตอนที่ 3 

ขั้นตอนที่ 1 ขั้นตอนที่ 2 

ขั้นตอนที่ 3 ขั้นตอนที่ 4 
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สรางสวนโคงสัมผัสกับเสนตรงสองเสนที่ตั้งฉากกัน (สราง fillet & round) 

 กอนแสดงวิธีการสรางสวนโคงในหัวขอน้ี จะขออธิบายความหมายของ fillet และ 

round กอน พิจารณารูปที่ 2.14 รูปดานซายแสดงวัตถุที่มีขอบเปนมุมแหลม ซ่ึงโดยปกติแลววัตถุใน

งานวิศวกรรมจะพยายามหลีกเลี่ยงมุมแหลมแบบนี้เพราะทําการผลิตไดยาก อีกทั้งการมีมุมแหลม

อาจกอใหเกิดอันตรายในขณะใชงาน และถาวัตถุน้ันตองรับภาระแรงจากภายนอก ความเคน 

(stress) และความเครียด (strain) ที่ เกิดขึ้นในวัตถุจะมีคามากในบริเวณที่ มีมุมแหลมเชนน้ี 

กอใหเกิดการแตกหักเสียหายได ดังน้ันการผลิตในงานวิศวกรรมจะสรางวัตถุที่มีขอบมุมโคงมนดัง

แสดงในรูปดานขวาของรูปที่ 2.14 ซ่ึงถาเปนขอบมุมที่โคงเหมือนขอบโตะจะเรียกวา round และถา

เปนขอบมุมที่โคง ณ บริเวณที่มีลักษณะเปนขอพับจะเรียกวา fillet   

 

 

 

 

 

 

 

 

การวาดสวนโคงที่เรียกวา fillet และ round ดังที่แสดงในรูปที่ 2.14 ก็คือการวาดสวนโคง (1 ใน 4) 

ใหสัมผัสกับเสนตรงสองเสนที่ตั้งฉากกันดังแสดงในรูปที่ 2.15    

 

 

 

 

 

Fillet

Round

Round
ขอบวัตถุมีมมุแหลม 

รูปที่ 2.14  ลักษณะขอบมุมที่โคงมนซ่ึงเรียกวา fillet และ round 

รูปที่ 2.15  การวาดสวนโคงสัมผัสกับเสนตรงเพ่ือสราง fillet หรือ round 
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r
r

สรางสวนโคงสัมผัสกับเสนตรงสองเสนที่ไมตั้งฉากกัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ลากเสนขนานกับเสนตรงทั้งสอง ใหมีระยะหางจาก

เสนเดิมเทากับ r (เสนสีสม) จุดตัดที่ไดคือจุด

ศูนยกลางของสวนโคงที่ตองการ 

2. ลากเสนตรงเสนเล็ก ๆ ตัดกับเสนที่กําหนดให โดย

เสนดังกลาวตองมีแนวผานจดุศูนยกลางสวนโคงและ

ต้ังฉากกับเสนที่ตองลากตัด 

3. กางวงเวียนรัศมี r แลวใชจุดตัดของเสนสีสมเปนจุด
ศูนยกลาง ลากสวนโคงจากจุดสัมผัสหนึ่งไปสิ้นสุดที่

จุดสัมผัสอีกอันหนึง่ 

4. สุดทายลากเสนตรงตอจากสวนโคงทั้งสองดานก็จะ
ได fillet หรือ round ในอีกรูปแบบหนึง่ 

จุดสัมผัส 1 
จุดสัมผัส 2 

ขั้นตอนที่ 1 ขั้นตอนที่ 2 

ขั้นตอนที ่3 ขั้นตอนที ่4 
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เรขาคณิตของวงกลมสมัผัสกัน 

 กอนจะอธิบายการวาดเสนแบบตอไป ขอทบทวนความรูเร่ืองเรขาคณิตเม่ือวงกลมสอง

วงสัมผัสกัน โดยกรณีแรกคือวงกลมสัมผัสกันดานนอกดังแสดงในรูปที่ 2.16 จากรูปจะเห็นวาถา

วงกลมสองวงสัมผัสกันดานนอก ระยะหางระหวางจุดศูนยกลางของวงกลมทั้งสองจะเทากับรัศมีของ

ทั้งสองวงรวมกัน และจุดสัมผัสของวงกลมก็จะอยูบนเสนที่ลากเชื่อมจุดศูนยกลางของวงกลมทั้งสอง

น่ันเอง สําหรับรูปที่ 2.17 แสดงตัวอยางของรูปรางวัตถุที่เกิดจากวงกลมสัมผัสกับแบบภายนอก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

C1

C2

R1

R2

จุดสัมผัส 

รูปที่ 2.16  คุณสมบัติของวงกลมสองวงที่สัมผัสกันดานนอก 

+
C2

+
C1

C
+

รูปที่ 2.17  ตัวอยางของเสนโคงบนวัตถทุี่เกิดจากเสนโคงสัมผัสกันดานนอก 
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+
C1

+
C2

C+

อีกกรณีของการสัมผัสกันของวงกลมคือกรณีที่วงกลมสัมผัสกันดานในดังแสดงในรูปที่ 2.18 จากรูป

จะเห็นวาในกรณีน้ีระยะหางระหวางจุดศูนยกลางของวงกลมทั้งสองจะเทากับผลตางของรัศมี และจุด

สัมผัสก็ยังคงอยูบนเสนที่ลากเชื่อมจุดศูนยกลางของทั้งสองวงกลมอีกเชนเดิม ซ่ึงตัวอยางของรูปราง

วัตถุที่เกิดจากการสัมผัสกันภายในของวงกลมนี้ไดแสดงไวในรูปที่ 2.19 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

C2

R2

C1

R1

จุดสัมผัส 

รูปที่ 2.18  คุณสมบัติของวงกลมสองวงที่สัมผัสกันดานใน 

รูปที่ 2.19  ตัวอยางของเสนโคงบนวัตถทุี่เกิดจากเสนโคงสัมผัสกันดานใน 
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สรางสวนโคงสัมผัสดานนอกกับวงกลมสองวง 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

+ +
C1

C2

C

+ +
C1

C2

R1

R2

กําหนดใหสรางสวนโคงรัศมี R สัมผัส

ดานนอกกับวงกลมสองวงที่มีรัศมี R1 

และ R2 ตามลําดับ 

+ +
C1

C2

R + R1

R + R2

R1

R2

C

+ +
C1

C2

C

ข้ันตอนที่ 1 
สรางสวนโคงรัศมี R+R1 และ 
R+R2 โดยใชจุด C1 และ C2 เปน
จุดศูนยกลางตามลําดับ ซ่ึงจุดตัดที่
ไดคือจุดศูนยกลางของสวนโคงที่
ตองการ (จุด C) 

ข้ันตอนที่ 2 
ลากเสนตรงเล็ก ๆ แสดงจุดสัมผัส
ระหวางสวนโคง ซ่ึงจุดดังกลาวจะ
อยูบนเสนตรงที่ลากเชื่อมจุด
ศูนยกลางทั้งสอง 

ข้ันตอนที่ 3 
ใชจุด C เปนจุดศูนยกลางลาก
สวนโคงรัศมี R จากจุดสัมผัสหนึ่ง
ไปยังอีกจุดสัมผัสหนึ่ง จากน้ันลาก
สวนโคงทีต่อออกทั้งสองขาง ก็จะ
ไดรูปแบบสวนโคงตามที่ตองการ 
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สรางสวนโคงสัมผัสดานในกับวงกลมสองวง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

+ +
C1

C2

R1

R2

กําหนดใหสรางสวนโคงรัศมี R สัมผัส

ดานในกับวงกลมสองวงที่มีรัศมี R1 

และ R2 ตามลําดับ 

+ +
C1

C2

R – R2R – R1

R1

R2

C

+ +
C1

C2

C

+ +
C1

C2

C

ข้ันตอนที่ 1 
สรางสวนโคงรัศมี R–R1 และ R–R2 
โดยใชจุด C1 และ C2 เปนจุด
ศูนยกลางตามลําดับ ซ่ึงจุดตัดที่ได
คือจุดศูนยกลางของสวนโคงที่
ตองการ (จุด C) 

ข้ันตอนที่ 2 
ลากเสนตรงเล็ก ๆ แสดงจุดสัมผัส
ระหวางสวนโคง ซ่ึงจุดดังกลาวจะ
อยูบนเสนตรงที่ลากเชื่อมจุด
ศูนยกลางทั้งสอง 

ข้ันตอนที่ 3 
ใชจุด C เปนจุดศูนยกลางลาก
สวนโคงรัศมี R จากจุดสัมผัสหนึ่ง
ไปยังอีกจุดสัมผัสหนึ่ง จากน้ันลาก
สวนโคงทีต่อออกทั้งสองขาง ก็จะ
ไดรูปแบบสวนโคงตามที่ตองการ 
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สรางสวนโคงสัมผัสดานในกับวงกลมหนึ่งและสัมผัสนอกกับอีกวงกลมหนึง่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

+C1 +C2

R1
R2

กําหนดใหสรางสวนโคงรัศมี R สัมผัส

ดานในกับวงกลมรัศมี R1 และสัมผัส

นอกกับวงกลมรัศมี R2 ตามลําดับ 

+C1 +C2

R + R2

R – R1

R1
R2

C

+C1 +C2

C

+C1 +C2

C

ข้ันตอนที่ 1 
สรางสวนโคงรัศมี R–R1 และ R+R2 
โดยใชจุด C1 และ C2 เปนจุด
ศูนยกลางตามลําดับ ซ่ึงจุดตัดที่ไดคือ
จุดศูนยกลางของสวนโคงทีต่องการ 
(จุด C) 

ข้ันตอนที่ 2 
ลากเสนตรงเล็ก ๆ แสดงจุดสัมผัส
ระหวางสวนโคง ซ่ึงจุดดังกลาวจะอยู
บนเสนตรงทีล่ากเชื่อมจุดศนูยกลาง
ทั้งสอง 

ข้ันตอนที่ 3 
ใชจุด C เปนจุดศูนยกลางลากสวน
โคงรัศมี R จากจุดสัมผัสหนึ่งไปยัง
อีกจุดสัมผัสหนึ่ง จากนั้นลากสวน
โคงที่ตอออกทั้งสองขาง ก็จะได
รูปแบบสวนโคงตามที่ตองการ 
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2.4 บทสรุป 

 บทนี้อธิบายขั้นตอนตาง ๆ ที่ตองปฏิบัติตั้งแตการติดกระดาษลงบนโตะเขียนแบบซึ่ง

ตองจัดใหไดระดับกับไมที เพ่ือที่จะไดใชไมทีเปนแนวระดับอางอิง จากนั้นเปนการเตรียมดินสอและ

วงเวียนซึ่งตองเหลาใหปลายแหลมอยูตลอดเวลาที่ใชเขียนแบบ เพ่ือเสนที่ออกมานั้นจะไดสวยงาม

และมีความสม่ําเสมอ รวมถึงการใชอุปกรณเขียนแบบเบื้องตน เชน การเขียนวงกลมดวยวงเวียน 

การเขียนวงกลมดวยเทมเพลต การใชไมทีในการลากเสนแนวนอน การใชไมทีและไมสามเหลี่ยมใน

การลากเสนด่ิง การใชไมสามเหลี่ยมทั้งสองในการสรางมุมที่เปนลําดับขั้นของมุม 15 องศา เปนตน 

สุดทายคือหัวขอที่เกี่ยวกับเรขาคณิตประยุกต โดยนําเสนอหัวขอหลัก ๆ ที่ใชบอยเทานั้น ผูเรียน

ควรกลับไปทบทวนเรื่องของเรขาคณิตอ่ืน ๆ ดวยตนเอง เชน การแบงครึ่งมุม การแบงครึ่งเสนตรง 

การสรางรูปหลายเหลี่ยมดานเทา เปนตน   

 ผูเรียนควรฝกฝนหัวขอตาง ๆ ในบทนี้ใหเกิดความชํานาญเพราะสามารถชวยผูเรียนได

เปนอยางมากเวลาทํางานในหองฝกฝนหรือทําขอสอบเนื่องจากเวลาที่มีจํากัด การฝกฝนบอย ๆ จะ

ทําใหเกิดความมั่นใจในการเขียนแบบและสามารถทําไดรวดเร็ว แบบฝกหัดที่ใหในตอนทายของบท

น้ีก็เปนสวนหนึ่งที่สามารถชวยผูเรียนไดมีโอกาสฝกฝนมากยิ่งขึ้น 
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2.  จงวาดรูปดานลางตามขนาดที่กําหนด 
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3.  จงวาดรูปดานลางตามขนาดที่กําหนด 
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4.  จงวาดรูปดานลางตามขนาดที่กําหนด 
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5.  จงวาดรูปดานลางตามขนาดที่กําหนด 
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