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Chapter 2: Network Models
1. สถาปัตยกรรมเครือข่ายการสื่อสาร (Communication Network Architecture)
ระบบสื่อสารมีความซับซ้อน เพื่อให้ง่ายต่อการออกแบบและใช้งาน จึงแบ่งการทำงานออกเป็นชั้นต่าง ๆ โดยแต่ละชั้นจะมีโปรโตคอลรับผิดชอบหน้าที่เฉพาะ เรียกว่า การแบ่งชั้นโปรโตคอล (Protocol Layering).
1.1 การแบ่งชั้นโปรโตคอล (Protocol Layering)
[bookmark: _GoBack]แนวคิดการแบ่งชั้นโปรโตคอลมีหลักการสำคัญ 2 ประการ:
- การสื่อสารแบบสองทิศทาง (Bidirectional Communication)
- ออบเจกต์ในแต่ละชั้นของทั้งสองฝ่ายต้องเหมือนกัน (Peer-to-Peer Communication)
ตัวอย่างเช่น: ชั้นส่งจดหมาย/รับจดหมาย, ชั้นเข้ารหัส/ถอดรหัส, ชั้นพูด/ฟัง.
1.2 การเชื่อมต่อเชิงตรรกะ (Logical Connections)
แต่ละชั้นของโปรโตคอลสามารถสร้างการเชื่อมต่อเชิงตรรกะ (Logical Connection) ระหว่างกัน ทำให้การสื่อสารข้อมูลมีความต่อเนื่องและเข้าใจตรงกัน.
2. ชุดโปรโตคอล TCP/IP (TCP/IP Protocol Suite)
เป็นชุดโปรโตคอลมาตรฐานที่ใช้ในอินเทอร์เน็ต ปัจจุบันถูกมองว่าเป็นแบบจำลอง 5 ชั้น ได้แก่:
1) Physical Layer
2) Data Link Layer
3) Network Layer
4) Transport Layer
5) Application Layer.
3. แบบจำลอง OSI (Open Systems Interconnection Model)
เป็นแบบจำลองอ้างอิงที่ใช้เปรียบเทียบกับ TCP/IP โดย OSI มีทั้งหมด 7 ชั้น ประกอบด้วย: Physical, Data Link, Network, Transport, Session, Presentation และ Application.
4. โปรโตคอลเครือข่ายการสื่อสาร (Communications Network Protocol)
โปรโตคอลคือกฎเกณฑ์และมาตรฐานที่ใช้ควบคุมการแลกเปลี่ยนข้อมูล เพื่อให้ข้อมูลส่ง รับ และตีความได้ถูกต้อง เช่น TCP, IP, HTTP, FTP.
5. การห่อหุ้มและการแกะสิ่งห่อหุ้ม (Encapsulation and Decapsulation)
เมื่อข้อมูลถูกส่งจากต้นทางไปปลายทาง แต่ละชั้นจะทำการห่อหุ้ม (Encapsulation) ข้อมูลด้วย Header ของตัวเอง และเมื่อถึงปลายทางจะต้องมีการแกะสิ่งห่อหุ้ม (Decapsulation) เพื่อให้ได้ข้อมูลต้นฉบับ.
6. สรุป (Summary)
ในบทนี้ได้ศึกษาเกี่ยวกับการแบ่งชั้นโปรโตคอล, การเชื่อมต่อเชิงตรรกะ, แบบจำลอง TCP/IP และ OSI, รวมถึงกระบวนการ Encapsulation/Decapsulation ซึ่งเป็นพื้นฐานสำคัญของการสื่อสารข้อมูลในเครือข่าย.
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