
มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๑ 
รายวิชา ...................... สาขาวิชา ...................................... คณะ/วทิยาลัย........................................... มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 
 

รายละเอียดของรายวิชา(Course Specification) 

รหัสวิชา VCD ๑๒๐๕ รายวชิา ประวัติการออกแบบกราฟิก 

สาขาวชิา การออกแบบนิเทศศิลป์ คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

ภาคการศึกษา ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๘ 

 

หมวดที่๑ข้อมูลท่ัวไป 
๑. รหัสและชื่อรายวชิา   

รหัสวิชา   VCD ๑๒๐๕ 
ชื่อรายวิชาภาษาไทย ประวัติการออกแบบกราฟิก 
ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ History of Graphic Design 

 
๒. จ านวนหน่วยกติ   ๓ (๒-๒-๕)  
       
๓. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
๓.๑  หลักสูตร       ศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ  
๓.๒ ประเภทของรายวิชา    เฉพาะด้าน 
 
๔.อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน    
๔.๑  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา  ดร.พีระพล  ชัชวาลย ์  
๔.๒ อาจารย์ผูส้อน   ดร.พีระพล  ชัชวาลย ์
 
๕.  สถานที่ติดต่อ   สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป์ / E – Mail peerapol.ch@ssru.ac.th 
 
๖. ภาคการศึกษา / ชัน้ปีท่ีเรยีน   

๖.๑ ภาคการศึกษาที่   ๒ / ช้ันปีที ่๑ 
๖.๒ จ านวนผู้เรยีนที่รับได ้ ประมาณ ๙๐ คน 

 
๗. รายวิชาที่ต้องเรียนมากอ่น(Pre-requisite)  (ถา้มี) ไม่ม ี
๘. รายวิชาที่ต้องเรยีนพร้อมกัน(Co-requisites)(ถา้มี) ไม่ม ี
๙. สถานที่เรียน   อาคารมหาวชิราลงกรณ ช้ัน M ห้อง ๕๘M๐๒ 
๑๐.วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสุด 
    วันที ่๓๐ เดอืนตลุาคม พ.ศ. ๒๕๖๘ 
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หมวดที่๒จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
 

๑. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
๑.๑ เพื่อให้รู้ถึงประวัติความเป็นมาของการออกแบบกราฟกิ ตั้งแตส่มยักอ่นประวตัิศาสตรจ์นถงึสมยัปัจจุบัน 

๑.๒ เพื่อให้มีความรู ้ความเขา้ใจแนวคดิ ทฤษฎีและวิวัฒนาการของการออกแบบกราฟิก 

๑.๓ เพื่อใหม้ีทักษะ แนวทางเพื่อพัฒนาไปสู่ขัน้ตอนในปฏิบตัิการออกแบบได้ 

 
๒. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
  เพื่อพัฒนาและปรับปรุงเนื้อหาให้มีความทันสมัย  สอดคล้องกับสภาพปัจจุบัน  ตามความต้องการของ
กลุ่มเป้าหมาย และน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในการค้นควา้ 
 

หมวดที่๓ลักษณะและการด าเนนิการ 
 

๑. ค าอธบิายรายวิชา 
  ประวัติการออกแบบกราฟิก ตั้งแต่สมัยก่อนประวัติศาสตร์จนถึงสมัยปัจจุบัน โดยเน้นเรื่องวิวัฒนาการและการ
เปลี่ยนแปลงของความเชื่อ แบบอย่างและแนวนิยมทางศิลปะของงานออกแบบกราฟิกโดยล าดับ โดยสามารถน ารูปแบบมา
ประยุกต์ใชแ้ละปฏิบัติการออกแบบได้ 
  History of graphic design dating back from prehistory era to now with an emphasis on its development, its 
changes information, and artistic trends of graphic designs with the purpose of practical design application.   
 
 
๒. จ านวนชั่วโมงที่ใชต้่อภาคการศึกษา (ระบุเป็นจ านวนชั่วโมงตอ่ภาคเรียน) 
 

บรรยาย 
(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 
(ชั่วโมง) 

การฝึกปฏิบัติ/งาน 
ภาคสนาม/การฝกึงาน(ชั่วโมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชั่วโมง) 

๓๐ ความตอ้งการของ
นักศกึษาเฉพาะราย 

๓๐ ๗๕ 
 

 
๓. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาหท์ี่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแกน่ักศกึษาเป็นรายบุคคล 
 (ผู้รับผิดชอบรายวิชาโปรดระบุข้อมูล   ตัวอย่างเช่น  ๑ ช่ัวโมง / สัปดาห์) 
 ๓.๑ ปรกึษาด้วยตนเองที่ห้องพักอาจารย์ผูส้อน  ช้ัน M  อาคาร มหาวชิราลงกรณ คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
 ๓.๒ ปรกึษาผ่านโทรศัพท์ที่ท างาน / มือถอื  หมายเลข ๐๒-๑๖๐๑๓๗๓ ต่อ ๒๐๒ 
 ๓.๓ ปรกึษาผ่านจดหมายอิเลก็ทรอนิกส์ (E-Mail) peerapol.ch@ssru.ac.th 
 ๓.๔ ปรกึษาผ่านเครอืข่ายสังคมออนไลน ์(Facebook/Twitter/Line)https://www.facebook.com/PeerapolChatchawan 
 ๓.๕ ปรกึษาผ่านเครอืข่ายคอมพิวเตอร์ (Internet/Webboard) www.teacher.ssru.ac.th/Peerapol_ch/ 
 

 

https://www.facebook.com/Peerapol
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หมวดที่๔การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนกัศึกษา 

๑.คุณธรรม  จรยิธรรม 
๑.๑   คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา 
 (๒)  มีวนิัยตรงต่อเวลา และความรับผดิชอบตอ่ตนเองและสังคม 

(๓)  มีภาวะความเปน็ผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทมี สามารถแก้ไขข้อขดัแยง้และล าดับ
ความส าคัญของการแก้ไขปัญหา 

๑.๒   วิธีการสอน 
(๑) แจ้งข้อปฏิบตัิในช้ันเรยีน การตรงต่อเวลา การแตง่กายให้ถูกต้องตามระเบียบมหาวทิยาลยั 
(๒)  การสง่งานใหต้รงตอ่เวลา และไมล่อกเลยีนงานผูอ้ื่น 

๑.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑) ประเมินจากการตรงต่อเวลาของนักศึกษาในการเขา้ชั้นเรยีน การสง่งานตามก าหนดระยะเวลาที่
มอบหมายและการร่วมกจิกรรม 
(๔)  ประเมินจากความรับผดิชอบในหนา้ที่ที่ได้รับมอบหมาย 

๒. ความรู้ 
๒.๑   ความรู้ที่ต้องพัฒนา 
 ๑)  มีความรู ้ความเข้าใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฎีทีส่ าคัญ ในเนือ้หาสาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป์ 
 (๓)  สามารถวเิคราะห ์ออกแบบปรับปรุง หรอืประเมนิ องคป์ระกอบต่างๆ ของการออกแบบนิเทศศิลป์ 

(๔)  สามารถตดิตามความกา้วหน้า และวิวัฒนาการการออกแบบนิเทศศิลป์ เทคโนโลยีทีน่ ามาใช้ รวมทั้ง
การน าไปประยุกต ์

๒.๒   วิธีการสอน 
(๑) บรรยาย 
(๒)  การค้นควา้จากแหล่งเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(๓)  การฝึกปฏิบัติการออกแบบนิเทศศิลป์ 
(๔)  การน าเสนอผลงานหน้าช้ันเรยีน 

๒.๓    วิธีการประเมนิผล 
(๑) การสอบปฏิบตัิกลางภาคเรียนและปลายภาคเรยีน 
(๒)  ประเมนิจากผลงานทีน่ักศึกษาจัดท า 
(๓) ประเมินจากการน าเสนอผลงานหนา้ชั้นเรยีน 

๓.ทักษะทางปัญญา 
๓.๑   ทักษะทางปัญญาที่ตอ้งพัฒนา 
 (๒)  สามารถสืบค้น ตีความ และประเมิณผล เพื่อใช้ในการแกไ้ขปัญหาอยา่งสร้างสรรค์ 
 (๓)  สามารถรวบรวม ศึกษา วเิคราะห์และสรุปประเด็นปัญหาและความตอ้งการ  
 
๓.๒   วิธีการสอน 

(๑) กรณีศึกษาเกี่ยวกับการออกแบบนิเทศศิลป์ 
(๒) การอภิปรายกลุ่ม 
(๓)  ใหน้ักศึกษามโีอกาสปฏบิัติจริง 
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๓.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑) ประเมินจากผลงานและการปฏิบัติของนักศึกษา 
(๒)  ประเมนิจากการน าเสนอผลงานหนา้ชั้นเรยีน 

๔. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

๔.๑   ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบที่ต้องพัฒนา 
 (๔)  มีความรับผดิชอบในการกระท าของตนเอง และรับผิดชอบงานในกลุ่ม 

(๖)  มีความรับผดิชอบการพฒันาการเรียนรูท้ั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง ในระหวา่งการท า
กจิกรรมรว่มกัน 

๔.๒   วิธีการสอน 
(๑) ก าหนดกจิกรรมให้มีการท างานเปน็กลุ่ม และน าเสนอผลงานหนา้ชั้นเรยีน 

๔.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑) ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษา 
(๒)  ประเมนิจากการน าเสนอรายงานกลุ่มหน้าชัน้เรียน 
(๓)  ประเมินจากความถูกต้อง และคุณภาพของผลงาน 

๕. ทักษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑   ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพัฒนา 
 (๑)  มีทักษะในการใช้เคร่ืองมอืที่จ าเป็นที่มอียูใ่นปัจจุบันต่อการท างาน ที่เก่ียวกับคอมพิวเตอร ์และการใช้

คอมพิวเตอร์ในการออกแบบนิเทศศิลป์ 
๕.๒   วิธีการสอน 

(๑) ให้นักศึกษาน าเสนอผลงานโดยจัดจดัท าสื่อประกอบการน าเสนอ และใช้อุปกรณ์การน าเสนอเครื่องมอื
ต่างๆอยา่งเหมาะสม 

๕.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑) ประเมินจากคุณภาพของสื่อ และอุปกรณ์ที่ใช้ในการน าเสนออย่างถูกต้องเหมาะสม 

๖. ด้านอื่นๆ 

- 
 

หมายเหตุ 
สัญลักษณ์ หมายถงึ ความรับผิดชอบหลัก  

สัญลักษณ์  หมายถงึ ความรับผิดชอบรอง  

เวน้วา่ง หมายถงึ ไมไ่ด้รับผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฎอยูใ่นแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวชิา (Curriculum Mapping) 
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หมวดที่๕แผนการสอนและการประเมินผล 

๑. แผนการสอน 

สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน

(ชม.) 

กจิกรรมการเรียน  

การสอน/สื่อที่ใช้  
ผู้สอน 

๑ แนะนำเนื้อหารายวิชา 
Pre-Test 
กราฟกิเบ้ืองต้น 

๔ ๑.แจ้งรายละเอียดในแผนการ

เรียนประจ าวิชา 

๒. อภปิราย ถาม-ตอบ ใน

ประเด็นที่สงสัย 

๓. บรรยายเนื้อหาของวิชา 

๔. นักศึกษาท าแบบทดสอบ

ความรูก้่อนเรียน 

ดร.พรีะพล  ชัชวาลย์ 

๒ สมัยก่อนประวัติศาสตร์ 
และศิลปะดั้งเดิม 

๔ ๑. บรรยาย อภิปราย ถาม-ตอบ 
๒. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 
๓. ปฏิบัติงานออกแบบ 

ดร.พรีะพล  ชัชวาลย์ 

๓ สมัยอาณาจักรโบราณ 
และตะวันออก ตอนที่ ๑ 

๔ ๑. บรรยาย อภิปราย ถาม-ตอบ 
๒. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 
๓. ปฏิบัติงานออกแบบ 

ดร.พรีะพล  ชัชวาลย์ 

๔ สมัยอาณาจักรโบราณ 
และตะวันออก ตอนที่ ๒ 

๔ ๑. บรรยาย อภิปราย ถาม-ตอบ 
๒. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 
๓. ปฏิบัติงานออกแบบ 

ดร.พรีะพล  ชัชวาลย์ 

๕ สมัยศิลปะตะวันตก 
ตอนที่ ๑ 

๔ ๑. บรรยาย อภิปราย ถาม-ตอบ 
๒. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 
๓. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๔. นักศกึษาท าแบบทดสอบความรู้

ก่อนเรียน 

ดร.พรีะพล  ชัชวาลย์ 

 

๖ สมัยศิลปะตะวันตก 
ตอนที่ ๒ 

๔ ๑. บรรยาย อภิปราย ถาม-ตอบ 
๒. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 
๓. ปฏิบัติงานออกแบบ 

ดร.พรีะพล  ชัชวาลย์ 

 

๗ สมัยใหม่ ๔ ๑. บรรยาย อภิปราย ถาม-ตอบ 
๒. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 
๓. ปฏิบัติงานออกแบบ 

ดร.พรีะพล  ชัชวาลย์ 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๖ 
รายวิชา ...................... สาขาวิชา ...................................... คณะ/วทิยาลัย........................................... มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน

(ชม.) 

กจิกรรมการเรียน  

การสอน/สื่อที่ใช้  
ผู้สอน 

๔. นักศกึษาท าแบบทดสอบความรู้

ก่อนเรียน 

๘ สอบกลางภาค    

๙ โพสตโมเดอร์น ๔ ๑. บรรยาย อภิปราย ถาม-ตอบ 
๒. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 
๓. ปฏิบัติงานออกแบบ 

ดร.พรีะพล  ชัชวาลย์ 

๑๐ หลังคริสต์ศตวรรษที่ 20 ๘ ๑. บรรยาย อภิปราย ถาม-ตอบ 
๒. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 
๓. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๔. นักศึกษาทำแบบทดสอบความรู้
ก่อนเรียน 

ดร.พรีะพล  ชัชวาลย์ 

 

๑๑ การออกแบบกราฟิกสมัยกอ่น

ประวัติศาสตร์ชาติไทย 

-สมัยทวาราวด ี

-สมัยศรีวชัิย  

-สมัยลพบุรี 

-สมัยเชียงแสน 

๘ ๑. บรรยาย อภิปราย ถาม-ตอบ 
๒. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 
๓. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๔. นักศึกษาทำแบบทดสอบความรู้
ก่อนเรียน 

ดร.พรีะพล  ชัชวาลย์ 

 

๑๒ การออกแบบกราฟิกสมัย

ประวัติศาสตร์ชาติไทย  

-สมัยสุโขทัย 

๘ ๑. บรรยาย อภิปราย ถาม-ตอบ 
๒. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 
๓. ปฏิบัติงานออกแบบ 

ดร.พรีะพล  ชัชวาลย์ 

 

๑๓ การออกแบบกราฟิกสมัย

ประวัติศาสตร์ชาติไทย  

-สมัยอยุธยา ๑ 

๘ ทัศนะศึกษานอกสถานที่ 
 

ดร.พรีะพล  ชัชวาลย์ 

 

๑๔ การออกแบบกราฟิกสมัย

ประวัติศาสตร์ชาติไทย  

-สมัยอยุธยา ๒ 

๔ ๑. บรรยาย อภิปราย ถาม-ตอบ 
๒. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 
๓. ปฏิบัติงานออกแบบ 

ดร.พรีะพล  ชัชวาลย์ 

 

๑๕ การออกแบบกราฟิกสมัย

ประวัติศาสตร์ชาติไทย  

-สมัยรัตนโกสนิทร์ 

๘ ทัศนะศึกษานอกสถานที่ 
๑. บรรยาย อภปิราย ถาม-ตอบ 

๒. ศกึษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 

๓. ปฏบัิตงิานออกแบบ 

ดร.พรีะพล  ชัชวาลย์ 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๗ 
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สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน

(ชม.) 

กจิกรรมการเรียน  

การสอน/สื่อที่ใช้  
ผู้สอน 

๑๖ ปัจจุบันและแนวโน้มของการ
ออกแบบกราฟิก 

๘ ๑. บรรยาย อภิปราย ถาม-ตอบ 
๒. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งสนเทศ 
๓. ปฏิบัติงานออกแบบ 
๔. ฝึกปฏิบัตินำเสนอผลงาน 

ดร.พรีะพล  ชัชวาลย์ 

 

๑๗ สอบปลายภาค    

 

๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

( ระบุวิธีการประเมินผลการเรียนรู้หัวข้อยอ่ยแตล่ะหัวข้อตามท่ีปรากฏในแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบของรายวชิา 

(Curriculum Mapping) ตามท่ีก าหนดในรายละเอยีดของหลักสูตรสัปดาห์ท่ีประเมินและสัดสว่นของการประเมิน) 

ผลการเรียนรู ้ วีธีการประเมินผลการเรียนรู้ 
สัปดาห์ท่ี

ประเมิน 

สัดส่วน 

ของการประเมินผล 

๑.๒, ๑.๓, ๒.๑, 

๒.๓, ๒.๘, ๓.๔, 

๔.๔, ๔.๖, ๕.๑ 

๑.การมสี่วนร่วมกิจกรรม ๑-๑๖ ๑๐% 

 ๒.งานท่ีได้รับมอบหมาย ๒-๑๕ ๕๐% 

 ๓.น าเสนอผลงาน ๑๒-๑๖ ๑๐% 

 

 

หมวดที่๖ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

๑. ต าราและเอกสารหลัก 
๑)  Stephen F Eskilson. (2008). Graphic Design A New History, Switzeland : Laurence King Publishing 

 ๒)  ศุภกรณ์ ดิษฐพันธุ์. (2558). ประวตัิศาสตรก์ารออกแบบกราฟิก, ส านักพมิพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 

 

๒.เอกสารและข้อมูลส าคัญ 
๑) ปาพจน์ หนุนภักดี. (2555) .Graphic Design Principle 2nd edition: หลักการและกระบวนการออกแบบงาน

กราฟิกดีไซน์,กรุงเทพฯ : ส านักพมิพ์ DIGI ART 

 ๒) วรพงศ์ วรชาติอุดมพงศ์. (2535). ออกแบบกราฟิก,กรุงเทพฯ : ส านักพมิพ์ศิลปาบรรณาคาร 

  ๓) วัฒนะ จูวิภาค. (2527). การออกแบบ,กรุงเทพฯ : ส านักพมิพ์ศิลปาบรรณาคาร 
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๓. เอกสารและข้อมูลแนะน า 
 ๑)  เวปไซท์ที่เก่ียวข้องทางการออกแบบกราฟิก 

 ๒)  งานวิจัยเรื่องการออกแบบกราฟิก 

 

 

หมวดที่๗ การประเมินและปรับปรุงการด าเนนิการของรายวชิา 

๑. กลยุทธ์การประเมินประสิทธผิลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

 ให้นักศึกษาประเมินประสิทธิผลของรายวิชาได้แก่ วิธีการสอน การจัดกิจกรรม เนื้อหา พร้อมข้อเสนอแนะเพื่อการ
ปรับปรุง 
๒. กลยุทธ์การประเมนิการสอน 

      ประเมนิจากผลการเรียนของนักศึกษาและการประเมนิผู้สอนตามแบบประเมินของมหาวิทยาลยั 

๓. การปรับปรุงการสอน 

      หลังจากผลการประเมินในข้อ ๒ ไดม้ีการจัดประชุมอาจารย์ในสาขาวิชา เพื่อระดมสมองในการวเิคราะห์ปัญหาเพือ่น าไป

พัฒนาการเรียนการสอน 

๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

      ตรวจสอบผลการเรยีนรูข้องนักศึกษา จากผลการเรียนของผู้เรยีน สอบถามหรอืใหอ้ธิบายสรุปสิ่งที่เรยีนรูว้่าเป็นไปตาม

ผลการเรียบรู้ในรายวิชาหรอืไม่ 

๕. การด าเนนิการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธผิลของรายวิชา 

      จากผลการประเมิน ข้อ ๑ และข้อ ๒ และการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวชิา ไดม้ีการวางแผนการปรับปรุงการ

สอน ตามข้อเสนอแนะ  

*********************** 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

ตามที่ปรากฏในรายละเอยีดของหลักสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู ้

ทักษะทาง

ปัญญา 

ทักษะ

ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคล

และความ

รับผดิชอบ

ระหว่างบุคคล

และความ

รับผดิชอบ 

ทักษะการวเิคราะห์

เชิงตัวเลข การ

สื่อสาร และการใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศเชิง

ตัวเลข การสื่อสาร

และการใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ทักษะ

ด้าน

อื่น ๆ 

ความรับผิดชอบหลัก                                                        ความรับผิดชอบรอง  

หมวดวิชาเฉพาะดา้น ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๔  

รหัสวิชา VCD ๑๒๐๒ 

ชื่อรายวิชา  

ประวัตกิารออกแบบกราฟกิ 

History of Graphic Design  

 

                       

ความรับผดิชอบในแต่ละด้านสามารถเพิ่มลดจ านวนไดต้ามความรับผดิชอบ 
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