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ความส าคญัและภาพรวมของ
กระบวนการออกแบบ

การก าหนดเป้าหมายเกม

เริม่ตน้ดว้ยการก าหนดเป้าหมายของเกมเพือ่ชีน้ าธมีและรปูแบบการ

เล่นใหเ้หมาะสม

การวิเคราะหก์ลุ่มเป้าหมาย

พจิารณากลุ่มเป้าหมายเพือ่ปรบัระดบัความซบัซอ้นและเน้ือหาให้

เหมาะสมกบัผูเ้ล่น

โครงสร้างและกติกาเกม

วางแผนโครงสรา้งเกมและกตกิาอยา่งชดัเจนเพือ่ใหผู้เ้ล่นเขา้ใจงา่ย

และเล่นไดร้าบรืน่

การสร้างต้นแบบและทดลองเล่น

สรา้งตน้แบบและทดสอบเกมเพือ่ปรบัปรงุความสมดลุและความสนุก
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ก าหนดวตัถปุระสงคแ์ละกลุม่เป้าหมาย

การก าหนดวตัถปุระสงคเ์กม

วตัถุประสงคข์องเกมเป็นตวัก าหนดทศิทางการออกแบบและเน้ือหาทีผู่เ้ล่นจะไดเ้รยีนรู้

อยา่งชดัเจน

การพิจารณากลุ่มเป้าหมาย

การเลอืกกลุ่มเป้าหมายชว่ยปรบัความซบัซอ้นของเกมและเน้ือหาใหเ้หมาะสมกบัวยัและ

ระดบัการเรยีนรู้

การเลือกธีมและกลไกเกม

ธมีและกลไกเกมควรสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์เชน่ เกมรว่มมอืเพือ่สอนการท างานเป็น

ทมี

การออกแบบกราฟิกและอปุกรณ์
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เลอืกธมีและกลไกของเกม

การเลือกธีมเกม

ธมีเกมชว่ยสรา้งบรรยากาศและแรงจงูใจ 

สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรยีนรูข้องเกม

การก าหนดกลไกเกม

กลไกเกมคอืวธิกีารทีผู่เ้ล่นใชด้ าเนินเกม เชน่ การ
ทอยลกูเต๋า จัว่ไพ ่หรอืสะสมทรพัยากร

การผสมผสานธีมและกลไก

การผสมผสานธมีและกลไกอยา่งเหมาะสมชว่ย
สรา้งเกมทีส่นุกและตอบโจทยก์ารเรยีนรู้
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สรา้งตน้แบบและทดลองเลน่
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การสร้างต้นแบบเกม
การสร้างตน้แบบช่วยใหไ้อเดียเกมถูกทดสอบในรูปแบบจบัตอ้งได้ โดยใชว้สัดุง่าย ๆ เช่น กระดาษและปากกา

การทดลองเล่นเกม
การทดลองเล่นเป็นกระบวนการส าคญัในการตรวจสอบความสมดุลและความสนุกของเกมกบักลุ่มผูเ้ล่นหลากหลาย

การปรับปรุงหลงัทดลอง
หลงัทดลองเล่นตอ้งเก็บขอ้มูลและปรับปรุงกติกาเพ่ือใหเ้กมสมดุลและสนุกมากข้ึน



ออกแบบกราฟิกและผลติเกม

ออกแบบกราฟิกเกม

ออกแบบกราฟิกใหส้อดคลอ้งกบัธมีเกมและกลุ่มเป้าหมายเพือ่เพิม่ความน่าสนใจและ

ความสวยงาม

องคป์ระกอบของเกม

สว่นประกอบหลกัมแีผน่กระดาน การด์ Token ลกูเต๋า และคูม่อืการเล่นทีอ่อกแบบอยา่ง

มอือาชพี

เครื่องมือออกแบบกราฟิก

ใชเ้ครือ่งมอืยอดนิยมอยา่ง Canva, Adobe Illustrator, Photoshop และ Figma ใน

การออกแบบกราฟิกเกม

การผลิตเกม
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การน าบอรด์เกมสไ์ปใชใ้น
หอ้งเรยีน
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เทคนิคการประยกุตใ์ชเ้พือ่การ
เรยีนการสอน

การวางแผนและปรบัเวลาเล่น

ตอ้งวางแผนการใชบ้อรด์เกมสใ์หส้อดคลอ้งกบัเนื้อหาและปรบัเวลา
เล่นใหเ้หมาะสม เชน่ เล่นเรว็ 15–20 นาที

การจดักลุ่มผูเ้ล่น

จดักลุ่มผูเ้ล่น 4–6 คนต่อเกมเพือ่ใหทุ้กคนมสีว่นร่วมและสรา้ง
บรรยากาศการเรยีนรูท้ีเ่ท่าเทยีม

การสะท้อนคิดหลงัเล่น

มกีารถามค าถามใหส้ะทอ้นคดิเกีย่วกบักลยทุธ์ ปัญหา และการเรยีนรู้
จากเกมเพือ่เชือ่มโยงกบัเนื้อหา

ใช้บอรด์เกมสเ์ป็นเครื่องมือการเรียนรู้

บอรด์เกมสช์ว่ยสรา้งความสมัพนัธ์ ประเมนิทกัษะการสือ่สาร ท างาน
เป็นทมี และแกปั้ญหาในหอ้งเรยีน
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