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รายละเอียดของรายวิชา  
Course Specification (TQF3/OBE3) 

หมวดท่ี 1 ขCอมูลท่ัวไป  

Section 1 General Information 

1. รหัสและช่ือรายวิชา 

   ไทย   DES๑๐๑ การวาดเส(นพ้ืนฐาน 

   อังกฤษ  DES1101 Drawing 

2. จำนวนหนdวยกิต 

    ๓(๒-๒-๕) หน=วยกิต 

3. หมวดวิชา 

    [คลิกพิมพE]  

4. อาจารยgผูCรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยgผูCสอน 

    อาจารยgผูCรับผิดชอบรายวิชา : ผู(ช=วยศาสตราจารยE ดร.ขวัญใจ สุขก(อน  

    อาจารยgผูCสอน : ผู(ช=วยศาสตราจารยE ดร.ขวัญใจ สุขก(อน  

    สถานท่ีติดตdอ : อาคาร 47 คณะวิศวกรรมศาสตรEและเทคโนโลยีอุตสาหกรรม   

    e-mail : khwanchai.su@ssru.ac.th 

5. ภาคการศึกษาและช้ันปrท่ีเรียน 

    ภาคเรียนท่ี 1  ปrการศึกษา 2588  ช้ันปrท่ี 1 

6. รายวิชาท่ีตCองเรียนมากdอน (Pre-requisite) (ถCามี) 

    ไมมี 

7. รายวิชาท่ีตCองเรียนพรCอมกัน (Co-requisites) (ถCามี) 

    [คลิกพิมพE]  

8. สถานท่ีเรียน 

    อาคาร ๔๒ 

9. วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังลdาสุด 

    พฤษภาคม ๒๕๖๘ 
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10. ความสอดคลCองระหวdางรายวิชากับวิสัยทัศนg เป|าหมายการพัฒนาท่ีย่ังยืน และขCอกำหนดตามเกณฑg

มาตรฐานอุดมศึกษาระดับปริญญาตรี 

วิสัยทัศนgของมหาวิทยาลัย 

“ผูCนำการสรCางมืออาชีพเพ่ือพัฒนาสังคมอยdาง

ย่ังยืน” 

สdงเสริมทักษะการเรียนรูC

ดCวยตนเองในการปฏิบัติ

และการปรับปรุงพัฒนา

งานเพ่ือการประกอบอาชีพ 

(Lifelong learning) 

สdงเสริมทักษะดCาน

ดิจิทัล 

ผูCนำการสรCางมืออาชีพ 
พัฒนาสังคมอยdางย่ังยืน 

(SDGs) 

• พัฒนาทักษะการวาด

เส(น เพ่ือวางรากฐานสู=

การประกอบอาชีพด(าน

กราฟtกและมัลติมีเดีย 

• ส=งเสริมวินัยการทำงาน

ในสตูดิโอ และยกระดับ

การนำเสนอผลงานอย=าง

มืออาชีพ 

• เช่ือมโยงกับเปvาหมาย 

SDG 4 “การศึกษาท่ีมี

คุณภาพ” โดยจัดการ

เรียนรู(เชิงรุก (Active 

Learning) เปtดโอกาสให(

นักศึกษาทุกคนเข(าถึง

และฝ�กฝน “ทักษะศิลปะ

การวาดเส(น” อย=างเท=า

เทียม 

• สนับสนุนเปvาหมาย 

SDG 8 “งานท่ีมีคุณค=า

และการเติบโตทาง

เศรษฐกิจ” ผ=านการ

เสริมสร(างทักษะ

สร(างสรรคEท่ีจำเป�นต=อ

การประกอบอาชีพใน

อุตสาหกรรมสร(างสรรคE 

(Creative Industry) 

• ให(นักศึกษาจัดทำแผนการ

ฝ�กฝนรายสัปดาหE พร(อม

บันทึกความก(าวหน(าใน 

สมุดสะท(อนคิด 

(Reflection Journal) 

• จัดกิจกรรม วิจารณEผลงาน

ระหว=างเพ่ือน (Peer 

Critique) เพ่ือกำหนด

เปvาหมายปรับปรุงงานอย=าง

ต=อเน่ืองและปลูกฝ�งนิสัย 

เรียนรู(ด(วยตนเอง 

• ฝ�กใช(แท็บเล็ตกราฟtก 

และ ซอฟตEแวรEวาด

ภาพ เช=น Adobe 

Photoshop และ 

Adobe Illustrator 

• แนะนำวิธีสแกนและ

ปรับแต=งไฟลEดิจิทัล 

ตลอดจนการสร(าง 

พอรEตโฟลิโอออนไลนE 
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หมวดท่ี 2 คำอธิบายรายวิชาและผลลัพธgการเรียนรูCระดับรายวิชา 

Section 2 Course Description and Course Learning Outcomes: CLOs 

1. คำอธิบายรายวิชา 

ภาษาไทย    

ศึกษาหลักการ และองคEประกอบพ้ืนฐานของการวาดเส(น ได(แก= ชนิดของเส(น รูปร=าง สัดส=วน แสง–เงา 

พ้ืนผิว และมิติ ฝ�กฝนการมองและการสังเกตอย=างเป�นระบบ เพ่ือถ=ายทอดรูปทรงและวัตถุด(วยเส(นในงานสองมิติ

และสามมิติ รวมท้ังเรียนรู(การจัดองคEประกอบภาพอย=างสร(างสรรคE 

ภาษาอังกฤษ   

Study of fundamental drawing principles and elements—line, shape, proportion, 

light/shadow, texture, and space. Emphasis on systematic observation and hand–eye 

coordination to render two- and three-dimensional subjects accurately, culminating in 

creative compositional drawings. 

 

2. จำนวนช่ัวโมงท่ีใชCตdอภาคการศึกษา 

บรรยาย 
การฝ�กปฏิบัติ/งาน 

ภาคสนาม/การฝ�กงาน 
การศึกษาดCวยตนเอง 

30 ช่ัวโมง/ภาคเรียน 

2 ช่ัวโมง/สัปดาหE 

30 ช่ัวโมง/ภาคเรียน 

2 ช่ัวโมง/สัปดาหE 

75 ช่ัวโมง/ภาคเรียน 

5 ช่ัวโมง/สัปดาหE 

ประเภทรายวิชา Ro บรรยาย Ro ฝ/กปฏิบัติ 

3. จำนวนช่ัวโมงให?คำปรึกษานักศึกษารายบุคคล 

3.1 การให(คำปรึกษาทางวิชาการ  

1 ช่ัวโมง/สัปดาหE 

3.2 การนำเทคโนโลยีดิจิทัลมาใช(ในการให(คำปรึกษาทางวิชาการ 

4. จุดมุdงหมายรายวิชา 

2.1 เสริมสร(างความรู(และความเข(าใจเก่ียวกับองคEประกอบพ้ืนฐานของการวาดเส(น ได(แก= ชนิดของเส(น รูปร=าง 

สัดส=วน แสง-เงา และระนาบภาพ 

2.2 พัฒนาทักษะการสังเกตและการถ=ายทอด เพ่ือให(ผู(เรียนสามารถวาดรูปทรงและสัดส=วนของวัตถุได(อย=าง

ถูกต(องแม=นยำด(วยเส(นพ้ืนฐาน 
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2.3 เสริมทักษะการจัดองคEประกอบและการสร(างมิติ ให(ผู(เรียนควบคุมแสง-เงาและความลึกภาพได(อย=าง

เหมาะสม สร(างงานวาดเส(นท่ีสมจริง 

2.4 ปลูกฝ�งระเบียบวินัยและจริยธรรมวิชาชีพ สนับสนุนความรับผิดชอบต=อการใช(พ้ืนท่ีสตูดิโอ การดูแล

อุปกรณE และการทำงานร=วมกับผู(อ่ืนอย=างเคารพ 

2.5 ส=งเสริมทักษะการส่ือสารและการวิจารณEเชิงสร(างสรรคE ให(นักศึกษานำเสนอและแลกเปล่ียนข(อเสนอแนะ

ต=อผลงานของตนเองและผู(อ่ืนอย=างมีหลักการ เพ่ือพัฒนาศักยภาพอย=างต=อเน่ือง 

 

5. ผลลัพธgการเรียนรูCระดับรายวิชา (CLOs) 

CLO1 อธิบายองคEประกอบพ้ืนฐานของการวาดเส(น เช=น ชนิดของเส(น รูปร=าง สัดส=วน แสง-เงา และระนาบ

ภาพได(ถูกต(อง 

CLO2 ใช(เส(น สัดส=วน และมุมมองในการวาดวัตถุให(ถูกต(องแม=นยำ 

CLO3 วิเคราะหEโครงสร(างรูปทรงและจัดองคEประกอบภาพได(อย=างเหมาะสม  

CLO4 ปฏิบัติงานในสตูดิโอด(วยวินัย ดูแลอุปกรณE และเคารพกติกาการทำงานร=วมกับผู(อ่ืน  

CLO5 ส่ือสารและวิจารณEผลงานของตนเองและผู(อ่ืนอย=างสร(างสรรคE พร(อมข(อเสนอแนะเชิงพัฒนา 

 

6. ความสัมพันธgระหวdางผลลัพธgการเรียนรูCระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes – PLOs) และ

ผลลัพธgการเรียนรูCระดับรายวิชา (Course Learning Outcomes - CLOs) 

PLOs ความรู,  

(K) 

ทักษะ 

(S) 

จริยธรรม 

(E) 

คุณลักษณะ 

(C) 

PLO1 มีความรู.ด.านองค3ประกอบศิลป; และหลักการพื้นฐาน

สำหรับงานออกแบบกราฟFกและมัลติมีเดีย ✔    

PLO2 สามารถใช.ทักษะวาดเส.นและเทคนิคภาพเพื่อถRายทอด

รูปทรง สัดสRวน และมิติได.อยRางถูกต.อง  ✔   

PLO3 ปฏิบัติงานออกแบบด.วยวินัย มีความรับผิดชอบตRออุปกรณ3 

พื้นที่ทำงาน และยึดหลักจรรยาบรรณวิชาชีพ   ✔  

PLO4 สื่อสารและวิจารณ3ผลงานออกแบบได.อยRางสร.างสรรค3 

ชัดเจน และเคารพความคิดเห็นผู.อื่น    ✔ 
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PLOs ความรู,  

(K) 

ทักษะ 

(S) 

จริยธรรม 

(E) 

คุณลักษณะ 

(C) 

PLO5 แสวงหาและนำความรู.ใหมR-เครื่องมือใหมRมาพัฒนาทักษะ

อยRางตRอเนื่องตลอดชีวิต ✔ ✔  ✔ 

 

ความสอดคล,องของ PLOs/CLOs CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 

PLO 1 ความรู.พื้นฐานองค3ประกอบ ✔     

PLO 2 ทักษะวาดเส.นถูกต.อง  ✔ ✔   

PLO 3 จริยธรรม ระเบียบวินัย    ✔ ✔ 
PLO 4 การสื่อสารและวิจารณ3      

PLO 5 เรียนรู.ตลอดชีวิต ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 

 

CLOs 

Cognitive Domain  

(Knowledge)  

Psychomotor 

Domain  

(Skills)  

Affective 

Domain  

(Attitude)  R U Ap An Ev C 

CLO1  ✓       

CLO2   ✓    3  

CLO3    ✓     

CLO4        2 

CLO5     ✓   3 

Cognitive Domain   

R=Remembering      U=Understanding       Ap=Applying       An=Analyzing       Ev=Evaluating        C=Creating 

Psychomotor Domain     

1.เลียนแบบ  2.ทำตามคำสั่ง   3.ทำเพื่อความถูกตUอง   4.ทำอยWางสรUางสรรคYตWอเนื่อง   5.ทำไดUเหมือนธรรมชาติ 

Affective Domain  

1.การรับ  2.การตอบสนอง  3.การใหUคWานิยม  4.การจัดรวบรวม  5.การพัฒนาลักษณะนิสัยจากคWานิยม 

  

เกณฑ&ประการประกันคุณภาพ: 1.2 หลักสูตรแสดงถึงการกำหนดผลลัพธ&การเรียนรูDท่ีคาดหวังของทุกรายวิชา โดย

ถูกออกแบบและไดDรับการจัดรูปแบบอยPางเหมาะสมและสอดคลDองกับผลลัพธ&การเรียนรูDท่ีคาดหวังของหลักสูตร 
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ผลลัพธgการเรียนรูCระดับรายวิชา (Course Learning Outcomes - CLOs) กรณีหลักสูตรแบบ OBE  

CLOs 
ความรูC 

(K) 

ทักษะทาง

ป�ญญา 

(S) 

คุณธรรม 

จริยธรรม 

(E) 

ทักษะความสัมพันธg

ระหวdางบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

(C) 

กรณีหลักสูตร

วิชาชีพมีผลลัพธg

เฉพาะเพ่ิมเติม  

ใหCระบุ 

CLO1 ✓     

CLO2  ✓    

CLO3  ✓    

CLO4   ✓   

CLO5    ✓  

 

ผลลัพธgการเรียนรูCระดับรายวิชา (Course Learning Outcomes - CLOs) กรณีไม3ได5ใช5หลักสูตรแบบ OBE  

LOs 

คุณธรรม 

จริยธรรม 

(E) 

ความรูC 

(K) 

ทักษะ

ทาง

ป�ญญา 

(S) 

ทักษะ

ความสัมพันธg

ระหวdางบุคคล

และความ

รับผิดชอบ 

(C) 

ทักษะการ

วิเคราะหgเชิง

ตัวเลข การส่ือสาร 

และการใชC

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

(IT) 

ทักษะการ 

จัดการเรียนรูC 

(เฉพาะครุ

ศาสตรg) 

(L) 

LO1  ✓     

LO2    ✓   

LO3    ✓   

LO4 ✓    ✓  

LO5     ✓  

 

 

7. การปรับปรุงรายวิชาตามขCอเสนอแนะจากผูCมีสdวนไดCสdวนเสีย (เป�ดสอนรายวิชาน้ีคร้ังแรกไมdตCองกรอก) 
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ขCอเสนอแนะจากผูCมีสdวนไดCสdวนเสีย การปรับปรุงตามขCอเสนอแนะ 

อาจารยgรdวมสาขา ให5มีแบบสอบถามข5อเสนอแนะตอนกลางภาค 

เกณฑ&ประการประกันคุณภาพ: 3.6 ขDอมูลการปรับปรุงรายวิชาตามขDอเสนอแนะจากผูDมีสPวนไดDสPวนเสีย เพ่ือแสดง

วPากระบวนการเรียนการสอนมีการปรับปรุงอยPางตPอเน่ือง เพ่ือใหDม่ันใจวPาตอบโจทย&ความตDองการของ

ภาคอุตสาหกรรมการทำงาน และสอดคลDองกับผลลัพธ&การเรียนรูDท่ีคาดหวัง 
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หมวดท่ี 3 การพัฒนาผูCเรียนท่ีสอดคลCองกับผลลัพธgการเรียนรูCระดับรายวิชา (CLOs) 

Section 3 Student Improvement in relation to Course Learning Outcomes (CLOs) 

 

1. ความสอดคลCองระหวdางผลลัพธgการเรียนรูCระดับรายวิชา (CLOs) กับวิธีการสอน การวัดและการ

ประเมินผล 

CLOs 
ระบุ

ผลลัพธM 

กลยุทธMการสอนและการให,ผลปSอนกลับ  

(Active Learning) 

(ต,องสัมพันธMกับหมวด 2 ข,อ 6) 

วิธวีัดและประเมินผล 

CLO 1 K บรรยายและสาธิตการวาดองค3ประกอบเส.น แบบฝcกหัด 

การตอบคำถามในชั้นเรียน 

CLO 2 S อาจารย3สาธิตจากนั้น ผู.เรียนฝcกทีละขั้น • งานฝcกที่ 1–3 ประเมินด.วย รูบริก 

(Rubric) “ความถูกต.องของเส.น-สัดสRวน 

• งานฝcกที่ 1–3 ประเมินด.วย รูบริก 

(Rubric) “ความถูกต.องของเส.น-

สัดสRวน” 

• เช็กลิสต3สังเกตระหวRางฝcก 

• สอบกลางภาค (Still-life) 

CLO 3 S • วิเคราะห3ผลงานตัวอยRาง ผRานกิจกรรม “เดินชมผลงาน” 

(Gallery Walk) 

• จัดกิจกรรม “จัดวัตถุจำลอง” หมุนโต{ะแล.วชRวยกันวิเคราะห3

องค3ประกอบภาพ 

• ดำเนินกิจกรรม Mini Critique ทุกสัปดาห3เพื่อปรับปรุงงาน

อยRางตRอเนื่อง 

• งานฝcกที่ 4 “Still-life จัด

องค3ประกอบ” (รูบริก: สมดุลและ

จุดเดRน Balance-Focal Point) 

• ใบงานวิเคราะห3 ผRาน/ไมRผRาน 

• สRวนวิเคราะห3ในสอบกลางภาค 

CLO 4 E • ระบบเวรดูแลอุปกรณ3และทำความสะอาดท.ายคาบ 

• เขียน บันทึกสะท.อนคิด (Reflective Journal) เกี่ยวกับวินัย

ตนเองทุกสัปดาห3 

• บันทึกการเข.าเรียน + เช็กลิสต3

พฤติกรรม (รูบริก: เวลา ความสะอาด 

ความปลอดภัย) 

• คะแนน การมีสRวนรRวมและจริยธรรม 

(Participation และ Ethics) 20 % 

• ประเมินโดยเพื่อนเรื่องความรับผิดชอบ 

สัปดาห3 12 
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CLO 5 C • ข,อเสนอแนะแบบแซนดMวิช (Sandwich Feedback) ใน

กิจกรรม Peer-Critique 

• เดินชมผลงาน + หมายเหตุบนกระดาษโน,ต (Sticky-note 

Comment) รอบสัปดาห3 12 

• ซ.อมพรีเซนต3 3 นาที แล.วรับคำแนะนำแบบ โค,ชทันท ี

(Instant Coaching) 

• กลุRม Line แชร3ความคืบหน.า–รับฟ�ดแบ็ก 

• รูบริกการวิจารณ3 (เกณฑ3: ชัดเจน-

สร.างสรรค3-สุภาพ) 

• คะแนนการพรีเซนต3 Final 20 % 

• แบบประเมินโดยเพื่อน (Peer 

Assessment Form) 

* หลักสูตร OBE ทุกรายวิชาต5องมี CLO ให5ครบ K S E C 

* หลักสูตร TQF ทุกรายวิชาต5องมี LO ให5ครบ K S E C IT 

 

2. การกำหนดดัชนีผลลัพธgการเรียนรูC (Outcome Index) เกณฑQการให5คะแนน (Rubrics) ในการวัดและ

ประเมินต5องสอดคล5องกับ ดัชนีผลลัพธQการเรียนรู5 (Outcome Index) 

CLO 1: อธิบายองคQประกอบพ้ืนฐานของการวาดเส5น ได5แก3 ชนิดของเส5น รูปร3าง สัดส3วน แสง-เงา และระนาบ

ภาพได5ถูกต5อง 

ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy): เขCาใจ (Understanding) 

พฤติกรรมท่ีแสดงออกท่ีต5องประเมิน (Action Verb): อธิบาย 

Below Expectation 

ผลลัพธQท่ีแสดงออก 

ต่ำกว3าเกณฑQท่ีคาดหวัง 

(Performance 0% - 49%) 

Meet Expectation 

ผลลัพธQท่ีแสดงออก 

ตรงตามเกณฑQท่ีคาดหวัง 

(Performance 50% - 79%) 

Exceeds Expectation 

ผลลัพธQท่ีแสดงออก 

สูงกว3าเกณฑQท่ีคาดหวัง 

(Performance 80% - 100%) 

- อธิบายองคQประกอบได5ถูกต5อง

น5อยกว3า 3 รายการ 

- นิยามคลุมเครือหรือสับสน 

- ตัวอย3างไม3สอดคล5องกับ

องคQประกอบท่ีกล3าวถึง 

- อธิบายถูกต5องอย3างน5อย 4 จาก 

5 องคQประกอบ 

- ให5คำจำกัดความชัดเจน พร5อม

ตัวอย3างพ้ืนฐานในงานวาดเส5น 

- เช่ือมโยงความสำคัญของ

องคQประกอบกับการสร5างภาพได5

พอสมควร 

- อธิบายถูกต5องครบท้ัง 5 

องคQประกอบ พร5อมเปรียบเทียบ

ความแตกต3าง/ความสัมพันธQ

ระหว3างกัน 

- ยกตัวอย3างจากงานศิลป�หรืองาน

ออกแบบร3วมสมัยท่ีสอดคล5อง

ชัดเจน 

- อธิบายผลกระทบของการใช5หรือ
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ขาดองคQประกอบแต3ละชนิดต3อ

คุณภาพภาพวาดได5อย3างมีเหตุผล 

 

 

 

 

CLO 2: ใช5เส5น สัดส3วน และมุมมองในการวาดวัตถุได5อย3างถูกต5องแม3นยำ 

ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy): ประยุกตQ (Applying) 

พฤติกรรมท่ีแสดงออกท่ีต5องประเมิน (Action Verb): ใช5 / วาด 

Below Expectation 

ผลลัพธQท่ีแสดงออก 

ต่ำกว3าเกณฑQท่ีคาดหวัง 

(Performance 0% - 49%) 

Meet Expectation 

ผลลัพธQท่ีแสดงออก 

ตรงตามเกณฑQท่ีคาดหวัง 

(Performance 50% - 79%) 

Exceeds Expectation 

ผลลัพธQท่ีแสดงออก 

สูงกว3าเกณฑQท่ีคาดหวัง 

(Performance 80% - 100%) 

• เส5นไม3ต3อเน่ือง ส่ันหรือหนาขาด

ความสม่ำเสมอ 

• สัดส3วนคลาดเคล่ือนมากกว3า 20 

% ของตัวอย3างอ5างอิง 

• จุดหลบสายตา (Vanishing 

Point) และเส5นนำสายตาไม3ตรง 

ส3งผลให5ภาพบิดเบ้ียว 

• ไม3ปรับแก5ข5อผิดพลาดหลังได5รับ

คำช้ีแนะ 

• เส5นต3อเน่ือง น่ิง และมีน้ำหนัก

พอเหมาะ 

• สัดส3วนวัตถุถูกต5อง 70 – 90 % 

(คลาดเคล่ือนไม3เกิน 10 %) 

• มุมมองหน่ึงจุดหรือสองจุดถูกต5อง

เป�นส3วนใหญ3 เส5นนำสายตาไม3ไขว5

ผิดหลัก 

• แก5ไขงานตามคำแนะนำเบ้ืองต5น

ได5ครบถ5วน 

• เส5นคม ชัด สม่ำเสมอ แสดงความ

ม่ันใจในการลากเส5น 

• สัดส3วนและมุมมองถูกต5องแม3นยำ

กว3า 90 % จัดวางวัตถุอย3างสมดุล 

• ใช5เส5นโครง (Construction 

Lines) ช3วยตรวจสอบ แล5วลบออก

อย3างเรียบร5อย 

• สามารถระบุและปรับแก5

จุดบกพร3องได5ด5วยตนเองก3อน

รับคำช้ีแนะ 
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CLO 3: วิเคราะหQโครงสร5างรูปทรงและจัดองคQประกอบภาพได5อย3างเหมาะสม 

ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy): วิเคราะหg (Analyzing) 

พฤติกรรมท่ีแสดงออกท่ีต5องประเมิน (Action Verb): วิเคราะหQ / จัดองคQประกอบ 

Below Expectation 

ผลลัพธQท่ีแสดงออก 

ต่ำกว3าเกณฑQท่ีคาดหวัง 

(Performance 0% - 49%) 

Meet Expectation 

ผลลัพธQท่ีแสดงออก 

ตรงตามเกณฑQท่ีคาดหวัง 

(Performance 50% - 79%) 

Exceeds Expectation 

ผลลัพธQท่ีแสดงออก 

สูงกว3าเกณฑQท่ีคาดหวัง 

(Performance 80% - 100%) 

• ไม3แยกโครงสร5างพ้ืนฐาน (ทรง

เรขาคณิต / แกน) ของวัตถุ 

• องคQประกอบไม3สมดุล หรือวาง

วัตถุทับกันจนจุดสนใจไม3ชัด 

• เส5นขอบภาพและระนาบภาพ

เพ้ียน / ระยะใกล5-ไกลไม3สอดคล5อง 

• ไม3อ5างอิงหลักสมดุล (Balance) 

หรือจังหวะ (Rhythm) 

• แยกโครงสร5างรูปทรงได5ถูกต5อง

ประมาณ 60-80 % 

• จัดองคQประกอบมีสมดุลพ้ืนฐาน 

จุดสนใจ (Focal Point) ชัดเจน 

• ใช5เส5นนำสายตาและระยะใกล5-

ไกลอย3างเหมาะสม แต3ยังมีความ

คลาดเคล่ือนเล็กน5อย 

• ปรับแก5ได5เม่ือได5รับคำแนะนำ 

• วิเคราะหQโครงสร5างรูปทรงแม3นยำ 

> 90 % และใช5เป�นฐานวาง

องคQประกอบ 

• จัดองคQประกอบสร5างสรรคQ 

สมดุลท้ังน้ำหนักและทิศทางสายตา 

• ใช5หลักจังหวะ (Rhythm) ความ

ลึก (Depth) และบรรยากาศ 

(Atmosphere) เพ่ือเสริมอารมณQ

ภาพ 

• อธิบายเหตุผลการวาง

องคQประกอบได5อย3างมีตรรกะ และ

ปรับปรุงงานด5วยตนเองก3อนรับคำ

ช้ีแนะ 

 

CLO 4: ปฏิบัติตนในสตูดิโอด5วยวินัย ดูแลอุปกรณQ และเคารพกติกาการทำงานร3วมกับผู5อ่ืน 

ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy): การตอบสนอง (Responding) 

พฤติกรรมท่ีแสดงออกท่ีต5องประเมิน (Action Verb): ปฏิบัติ / เคารพกติกา 

Below Expectation 

ผลลัพธQท่ีแสดงออก 

ต่ำกว3าเกณฑQท่ีคาดหวัง 

Meet Expectation 

ผลลัพธQท่ีแสดงออก 

ตรงตามเกณฑQท่ีคาดหวัง 

Exceeds Expectation 

ผลลัพธQท่ีแสดงออก 

สูงกว3าเกณฑQท่ีคาดหวัง 
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(Performance 0% - 49%) (Performance 50% - 79%) (Performance 80% - 100%) 

• ขาดเรียนหรือมาสายเกิน 20 % 

ของช่ัวโมงรวม 

• ไม3ทำความสะอาดพ้ืนท่ี ไม3จัดโต�ะ 

หรือท้ิงขยะในสตูดิโอ 

• ใช5อุปกรณQโดยไม3ระมัดระวัง / ไม3

เก็บคืนท่ีเดิม 

• ไม3ร3วมมือหรือรบกวนการทำงาน

ของเพ่ือน 

• เข5าช้ันตรงเวลาอย3างน5อย 80 % 

ของช่ัวโมงรวม 

• ปฏิบัติตามกฎความปลอดภัย 

เก็บอุปกรณQและทำความสะอาด

โต�ะหลังจบคาบ 

• ร3วมงานกลุ3มได5ราบร่ืน รับฟ�งและ

ปฏิบัติตามคำแนะนำของอาจารยQ

และเพ่ือน 

• ตรงเวลาหรือมาถึงก3อนทุกคร้ัง 

จดบันทึกการใช5อุปกรณQอย3างเป�น

ระบบ 

• เป�นผู5นำในการตรวจสอบสภาพ

อุปกรณQและเตือนเพ่ือนเร่ืองความ

ปลอดภัย 

• ทำความสะอาดพ้ืนท่ีเกินหน5าท่ี 

จัดเก็บวัสดุส3วนกลางเป�นระเบียบ

เรียบร5อย 

• ให5ความช3วยเหลือเพ่ือนและเสนอ

แนวทางปรับปรุงกติกาสตูดิโออย3าง

สร5างสรรคQ 

 

 

CLO 5: ส่ือสารและวิจารณQผลงานของตนเองและผู5อ่ืนอย3างสร5างสรรคQ พร5อมข5อเสนอแนะเชิงพัฒนา 

ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy): ประเมินค3า (Evaluating) 

พฤติกรรมท่ีแสดงออกท่ีต5องประเมิน (Action Verb): ส่ือสาร / วิจารณQ / ให5ข5อเสนอแนะ 

Below Expectation 

ผลลัพธQท่ีแสดงออก 

ต่ำกว3าเกณฑQท่ีคาดหวัง 

(Performance 0% - 49%) 

Meet Expectation 

ผลลัพธQท่ีแสดงออก 

ตรงตามเกณฑQท่ีคาดหวัง 

(Performance 50% - 79%) 

Exceeds Expectation 

ผลลัพธQท่ีแสดงออก 

สูงกว3าเกณฑQท่ีคาดหวัง 

(Performance 80% - 100%) 

• พูดนำเสนอไม3เป�นลำดับ เสียงเบา

หรือไม3ม่ันใจ 

• วิจารณQผลงานเพียงบอกว3าดี

หรือไม3ดี ไม3มีเหตุผลสนับสนุน 

• ใช5ถ5อยคำไม3เหมาะสม หรือ

หลีกเล่ียงการมีส3วนร3วมในการ

• นำเสนอผลงานเป�นข้ันตอน เสียง

ชัดเจน ภายในเวลาท่ีกำหนด 

• วิจารณQผลงานโดยอ5างอิงหลัก

องคQประกอบภาพอย3างน5อย 2 

ประเด็น (เช3น สมดุล, จุดเด3น) 

• ให5ข5อเสนอแนะเชิงสร5างสรรคQท่ี

• นำเสนอผลงานอย3างเป�นมือ

อาชีพ ใช5ส่ือช3วยอธิบาย (สไลดQ/ช้ี

จุดสำคัญ) อย3างเหมาะสม 

• วิเคราะหQจุดแข็ง–จุดอ3อนของ

ผลงานได5ลึก เช่ือมโยงทฤษฎี (เช3น 

คอนทราสตQ, จังหวะ, สี) พร5อม
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อภิปราย 

• ไม3เสนอแนวทางปรับปรุงท่ีชัดเจน 

นำไปปฏิบัติได5อย3างน5อย 1 ข5อ ต3อ

ผลงานแต3ละช้ิน 

• ใช5ภาษาท่ีสุภาพ เป�ดรับความ

คิดเห็นของเพ่ือน 

ยกตัวอย3างอ5างอิง 

• เสนอแนวทางปรับปรุง

หลากหลาย ให5เหตุผลและ

วิธีดำเนินการท่ีชัดเจน 

• จัดการอภิปรายให5เพ่ือนมีส3วน

ร3วม สรุปประเด็นหลักได5อย3าง

กระชับ 

 

หมวดท่ี 4 แผนการสอนและการประเมิน 

Section 4 Lesson Plan and Assessments 

1. แผนการสอน (จัดการเรียนการสอนไมdนCอยกวdา 15 สัปดาหg) 

สัปดาหH

ท่ี 
หัวข?อ CLOs 

จำนวน

ช่ัวโมง 

กิจกรรมการเรียน การสอน 

และส่ือการเรียนรู? 

ผังการ

ทดสอบ 

อาจารยH

ผู?สอน 

1 
ปฐมนิเทศ และ พ้ืนฐาน

เส3น 

1 2 / 2 บรรยาย+สาธิตชนิดของเส3น → ฝBก

เส3นตรง-โค3ง → Think-Pair-Share 
Q อ.ขวัญใจ 

2 รูปรYางเรขาคณิต 
2 2 / 2 สาธิตสัดสYวนรูปทรง → Drill 60 วินาที 

→ Peer Coaching 
A1 อ.ขวัญใจ 

3 น้ำหนักแสง-เงา 
1-2 2 / 2 สาธิตแรเงา → ฝBกลูกบอล-กลYอง → 

Post-it Feedback 
Q อ.ขวัญใจ 

4 วัตถุเด่ียว 
2 2 / 2 ฝBกวาดหุYนน่ิง 1 ช้ิน (Still-life) → 

Mini-Crit 
A2 อ.ขวัญใจ 

5 องคvประกอบ 2–3 วัตถุ 
3 2 / 2 จัดวัตถุจำลอง → Gallery Walk 

วิเคราะหvองคvประกอบ 
Q อ.ขวัญใจ 

6 ทัศนมิติ 1 จุด 
2 2 / 2 บรรยายหลัก VP → ฝBกวาดกลYอง-

ทางเดิน 
A3 อ.ขวัญใจ 

7 ทัศนมิติ 2 จุด 
3 2 / 2 สาธิต-ฝBกวาดอาคารเล็ก → Reflect 

Sheet 
Q อ.ขวัญใจ 
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สัปดาหH

ท่ี 
หัวข?อ CLOs 

จำนวน

ช่ัวโมง 

กิจกรรมการเรียน การสอน 

และส่ือการเรียนรู? 

ผังการ

ทดสอบ 

อาจารยH

ผู?สอน 

8 
สอบกลางภาค Still-life 3 

วัตถุ 

1-3 2 / 2 
สอบปฏิบัติ 170 นาที M อ.ขวัญใจ 

9 พ้ืนผิววัสดุ 2-3 2 / 2 สาธิตไม3-แก3ว-โลหะ-ผ3า → ฝBกพ้ืนผิว A4 อ.ขวัญใจ 

10 ทYาทางคน (หุYนไม3) 
2 2 / 2 สาธิตโครงรYาง → Gesture Drawing 

→ Drill 
Q อ.ขวัญใจ 

11 ใบหน3า และ อารมณv 
2-3 2 / 2 สาธิตใบหน3า → วาด 3 อารมณv → 

Mini-Crit 
A5 อ.ขวัญใจ 

12 การวิจารณvผลงาน 
5 2 / 2 Sandwich Feedback peer-critique 

+ Sticky-note 
P อ.ขวัญใจ 

13 วางแผนโครงงานท3ายภาค 
3-5 2 / 2 อธิบาย Rubric → รYางแนวคิด และ 

Sketch 
A6 อ.ขวัญใจ 

14 ดำเนินงานโครงงาน 
2-4 2 / 2 ทำงานตามแผน + อ.ให3คำปรึกษา → 

Progress Check 
Prog อ.ขวัญใจ 

15 
ปรับงาน และ ซ3อม

นำเสนอ 

4-5 2 / 2 เก็บรายละเอียด → ซ3อมพรีเซนตv 3 

นาที/คน 
Draft อ.ขวัญใจ 

16 
นำเสนอผลงานสุดท3าย 

และ สรุป 

4-4 2 / 2 พรีเซนตv Final + Gallery Walk + สรุป

รายวิชา 
F อ.ขวัญใจ 

17 สอบปลายภาค   -  อ.ขวัญใจ 

หมายเหตุ:  

Q = Quiz ส้ัน A1–A6 = งานฝ_ก 1-6 M = สอบกลางภาค P = คะแนนวิจารณ&เพ่ือน Prog = ตรวจ

ความกDาวหนDา Draft = รPางกPอนสPง F = ผลงาน-พรีเซนต& Final 

 

1. ท คือ ภาคทฤษฎี และ ป คือ ภาคปฏิบัติ 

2. ระบุตัวยPอช่ืออาจารย&ผูDสอน  XXX ช่ือ สกุล  เชPน  NTP: ผูDชPวยศาสตราจารย& ดร.ณัฐภัทร …. 



 
 
 
รหัสวิชา  DES๑๐๑ 

ชื่อรายวิชา การวาดเส)นพื้นฐาน 

หน4วยกิต ๓(๒-๒-๕) 

ระดับปริญญา  ตร ี  
หลักสูตร  วิทยาศาสตร@บัณฑิต 

คณะ/วิทยาลัย  วิศวกรรมศาสตร:และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

 

ผู#นำการสร#างมืออาชีพเพ่ือพัฒนาสังคมอย7างย่ังยืน 

A leader in producing professionals for sustainable social development 

3. กิจกรรมการสอน (Teaching Activities) หมายถึง กิจกรรมและส่ือท่ีผูDสอนนำมาใชDเพ่ือนำพาการเรียนรูD และ 

กิจกรรมการเรียน (Learning Activities) หมายถึง กิจกรรมท่ีผูDสอนตDองกำหนดและมอบหมายใหDในช้ันเรียน (หรือ

นอกช้ันเรียน)  เพ่ือใหDผูDเรียนไดDเกิด “ประสบการณ&การเรียนรูD” ดDวยตนเอง 

4. ระบุตัวยPอผังการทดสอบ เชPน Q: แบบทดสอบยPอย (Quiz)  A: การมอบหมายงาน (Assignments)  M: การ

ทดสอบกลางภาค (Midterm) 

 

2. แผนการประเมิน (ระบุสัปดาหgท่ีประเมิน) 

การวัดและประเมินผล สัดสdวน สัปดาหgท่ี

ประเมิน 

CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 

ทดสอบย3อย Q 10% 1, 3, 5, 10 ✓     

การมอบหมายงาน A 30% 2, 4, 6, 9  ✓ ✓   

โครงงานและการนำเสนอ P 20% 15-16  ✓ ✓ ✓ ✓ 

สอบกลางภาค M 20% 8 ✓ ✓ ✓   

การมีส3วนร3วม และ วินัยสตูดิโอ 15% ทุกสัปดาหQ    ✓ ✓ 

การวิจารณQโดยเพ่ือน / ตนเอง 15% 12     ✓ 

 

3. ผังการทดสอบ (Test Blueprint ระบุหัวขCอและจำนวนขCอสอบ/ขCอประเมิน/การมอบหมายงาน)  

การวัดและประเมินผล สัดสdวน รายละเอียดขCอสอบ / ภาระ

งาน 

CLO 

1 

CLO 

2 

CLO 

3 

CLO 

4 

CLO 

5 

แบบทดสอบย3อย (Quiz 1–4) 10% รวม 20 ข5อ (อัตนัยส้ัน 5 ข5อ) 20     

งานฝ�ก Assignment 1–3 30% 

ช้ินงานวาดเส5นพ้ืนฐาน  

– A1: รูปร3างเรขาคณิต 

– A2: วัตถุเด่ียว 

– A3: ทัศนมิติหน่ึงจุด 

 
3 

งาน 

1 

งาน 
  

งานฝ�ก Assignment 4 5% พ้ืนผิววัสดุต3าง ๆ (แผ3นงานเด่ียว)  
1 

งาน 

1 

งาน 
  

สอบกลางภาค (Still-life สาม

วัตถุ) 
20% ภาพวาดขนาด A3 หน่ึงช้ิน 1 1 1   
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การวัดและประเมินผล สัดสdวน รายละเอียดขCอสอบ / ภาระ

งาน 

CLO 

1 

CLO 

2 

CLO 

3 

CLO 

4 

CLO 

5 

Peer Critique และ Self-

Review 
15% 

ใบประเมินเพ่ือน 3 ฉบับ + 

Reflection 1 หน5า 
    4 

การมีส3วนร3วมและวินัยสตูดิโอ 15% เช็กลิสตQพฤติกรรม 15 สัปดาหQ    15 15 

โครงงาน Final + พรีเซนตQ 20% 
ภาพวาดองคQประกอบสร5างสรรคQ 

1 ชุด + พรีเซนตQ 5 นาที 
 1 ช้ิน 1 ช้ิน   

 

4. เกณฑgประเมินผลการเรียน 

รCอยละ ระดับผลการเรียน ความหมาย 

86 – 100 A ดีเย่ียม 

82 – 85 A- ดีเย่ียม 

78 – 81 B+ ดีมาก 

74 – 77 B ดี 

70 – 73 B- ค3อนข5างดี 

66 – 69 C+ ปานกลางค3อนข5างดี 

62 – 65 C ปานกลาง 

58 – 61 C- ปานกลางค3อนข5างอ3อน 

54 – 57 D+ ค3อนข5างอ3อน 

50 – 53 D อ3อน 

46 – 49 D- อ3อนมาก 

0 – 45 F ตก 
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5. เกณฑgประเมินการบรรลุผลลัพธgการเรียนรูCระดับรายวิชา 

ระดับการบรรลุผล เกณฑgการบรรลุผล คำอธิบาย  

บรรลุผลระดับท่ี 3 จำนวนผู5เรียนไม3น5อย 80%  

อยู3ในหมวดหมู3ใดหมวดหมู3หน่ึง 

“ระดับ 2 ตรงตามความคาดหวัง”  

หรือ “ระดับ 3 สูงกว3าความคาดหวัง”  

แสดงถึงผลการเรียนรู5ท่ีมีความโดดเด3น โดย

ผู5เรียนส3วนใหญ3สามารถทำได5เกินความ

คาดหมายตามท่ีกำหนดไว5 เช3น การทำ

คะแนนเกินเกณฑQมาตรฐาน และแสดงให5

เห็นถึงความสามารถในการประยุกตQใช5

ความรู5ในสถานการณQท่ีซับซ5อน 

บรรลุผลระดับท่ี 2 จำนวนผู5เรียน 60-79%  

อยู3ในหมวดหมู3ใดหมวดหมู3หน่ึง  

“ระดับ 2 ตรงตามความคาดหวัง”  

หรือ “ระดับ 3 สูงกว3าความคาดหวัง” 

แสดงถึงผลการเรียนรู5ท่ีเป�นไปตามความ

คาดหมาย ผู5เรียนส3วนใหญ3สามารถบรรลุ

เป̈าหมายข้ันต่ำได5 โดยผลการเรียนสะท5อน

ให5เห็นถึงความเข5าใจและการนำความรู5ไปใช5

ในระดับพ้ืนฐานได5ดี 

บรรลุผลระดับท่ี 1 จำนวนผู5เรียนน5อยกว3า 60%  

อยู3ในหมวดหมู3ใดหมวดหมู3หน่ึง  

“ระดับ 2 ตรงตามความคาดหวัง”  

หรือ “ระดับ 3 สูงกว3าความคาดหวัง” 

แสดงถึงผลการเรียนรู5ท่ียังต่ำกว3าเกณฑQ

ความคาดหวัง ผู5เรียนส3วนใหญ3อาจยังไม3

สามารถบรรลุผลลัพธQท่ีต้ังไว5ได5ในระดับท่ีน3า

พึงพอใจ และจำเป�นต5องมีการปรับปรุงหรือ

พัฒนาการเรียนรู5เพ่ิมเติม 

 

เกณฑ&ประการประกันคุณภาพ:  

4.5 วิธีการประเมินผูDเรียนตDองแสดงถึงการบรรลุผลสำเร็จของผลการเรียนรูDท่ีคาดหวังระดับหลักสูตร และผลการ

เรียนรูDระดับรายวิชา 
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หมวด 5 ส่ือการเรียนรูCและส่ิงสนับสนุนการเรียนรูC 

Section 5 Learning Resources and Support Facilities 

 

1. ส่ือการเรียนรูCและส่ิงสนับสนุนการเรียนรูC 

1.1 เอกสารประกอบการสอน 

1.2 หนังสือ ตำรา หรือ ทรัพยากรเรียนรู5จากสำนักวิทยบริการ 

1.3 ห5องปฏิบัติการ 

1.4 เว็บไซตQ ซอฟตQแวรQ หรืออุปกรณQ 

1.5 สถานท่ีฝ�กปฏิบัติและฝ�กประสบการณQ 

2. แพลตฟอรgมการเรียนรูC 

https://ssrudlp.ssru.ac.th/ 

3. ส่ือการเรียนรูCจากแหลdงภายนอก 

บอกแหล3ง Web Site, YouTube , Social Media, e-learning ฯลฯ 

3.1 Drawabox.com 

3.2 YouTube “Circle Line Art School” คลิปสอนวาดทัศนมิติ 1 จุด / 2 จุด และเทคนิคแสง-เงาเบ้ืองต5น 

ความยาวตอนละ 5-10 นาที ใช5เป�นส่ือเสริมในสัปดาหQ 5-7 

4. งานวิจัยประกอบการเรียนรูCในรายวิชา (ถCามี) 

2.1 - 
2.2 - 
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หมวด 6 การประเมินและการปรับปรุงรายวิชา 

Section 6 Course Evaluation and Improvement 

 

1. การประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา 

Ro แบบประเมินรายวิชา 

Ro แบบประเมินสำหรับการประเมินอาจารยQ (เว็บไซตQ reg) 

Ro การสนทนา แลกเปล่ียนความคิดเห็นระหว3างอาจารยQและนักศึกษา 

Ro การสะท5อนพฤติกรรมของนักศึกษา 

Ro การรับข5อเสนอแนะจากนักศึกษา ผ3านช3องทางการส่ือสารท่ีอาจารยQกำหนด 

Ro อ่ืนๆ (ระบุ) … 

2. กลยุทธgในการประเมินการจัดการเรียนการสอน 

Ro ผลการสอบของนักศึกษา 

Ro การตรวจสอบ/การยืนยันผลการเรียนรู5ทางวิชาการและผลลัพธQการเรียนรู5ของนักศึกษา 

Ro การประเมินโดยคณะกรรมการสอบ 

Ro การสังเกตการณQโดยทีมผู5สอน  

Ro การสังเกตการณQโดยผู5มีส3วนได5เสีย (ระบุ) … 

Ro อ่ืนๆ (ระบุ) … 

3. แผนการปรับปรุงการดำเนินการรายวิชา 

Ro การจัดสัมมนาหรือการประชุมเก่ียวกับการสอนและการเรียนรู5 กับ ผู5มีส3วนได5เสีย 

Ro การทำวิจัยด5านการจัดการเรียนรู5ท้ังในและนอกห5องเรียน 

Ro อ่ืนๆ (ระบุ) … 

4. การทวนสอบผลลัพธgการเรียนรูCของนักศึกษาท่ีสอดคลCองกับ PLOs และ CLOs 

Ro การจัดต้ังคณะกรรมการเพ่ือตรวจสอบผลการประเมินผลลัพธQการเรียนรู5  

เช3น การตรวจสอบข5อสอบ การตรวจสอบการมอบหมายงาน การให5คะแนน และการประเมินผล 

Ro การทบทวนการให5คะแนนและการประเมินโดยคณะกรรมการวิชาการของคณะ/ภาควิชา 

Ro การตรวจสอบผลการให5คะแนนโดยการสุ3มตรวจจากอาจารยQ/ผู5เช่ียวชาญท่ีไม3ได5 

รับผิดชอบหลักสูตรน้ัน 

Ro อ่ืนๆ (ระบุ) … 
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5. แผนการทบทวนและปรับปรุงรายวิชา 

Ro การปรับปรุงรายวิชาประจำป®ตามข5อเสนอแนะของผู5ตรวจสอบในข5อ 4 

Ro การปรับปรุงรายวิชาประจำป®โดยพิจารณาจากการประเมินและความคิดเห็นของนักศึกษา 

Ro อ่ืนๆ (ระบุ) … 

 

 

 

ผู5ช3วยศาสตราจารยQ ดร.ขวัญใจ สุขก5อน 

อาจารยQผู5รับผิดชอบรายวิชา 

วันท่ี 18 มิถุนายน พ.ศ. 2568 

 


