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รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 
รหัสวิชา…APP1103..............................รายวิชา หลักการออกแบบ 

สาขาวิชา..การออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัล..........คณะศิลปกรรมศาสตร์…..มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
ภาคการศึกษา......2......ปีการศึกษา.…....256๘............................. 

 
หมวดที ่๑ ข้อมูลทั่วไป 

๑.  รหัสและชื่อรายวิชา    
รหัสวิชา   …. APP1103 
ชื่อรายวิชาภาษาไทย ….หลักการออกแบบ 
ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ ….. Principle of Design 

 
๒.  จำนวนหน่วยกิต        ….......3(2-2-5)........................................................       
        
๓.  หลักสูตรและประเภทของรายวิชา     
      ๓.๑  หลักสูตร       ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิาการออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัล  
      ๓.๒ ประเภทของรายวิชา    หมวดวิชาเฉพาะ (วิชาแกน) 
 
๔.  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน     
      ๔.๑  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา     ผศ.ดร.กันยพัชร์ ธนกุลวฒุิโรจน ์
      ๔.๒ อาจารย์ผู้สอน   ผศ.ดร.กันยพัชร์ ธนกุลวฒุิโรจน ์
 
๕.  สถานที่ติดต่อ   คณะศิลปกรรมศาสตร์ ชัน้ 3.../ E – Mail : kunyaphat.th@ssru.ac.th 
 
๖.  ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน   

๖.๑ ภาคการศึกษาที่   2/256๘  /  ชั้นปทีี่ 1 
๖.๒ จำนวนผู้เรียนที่รับได้  ประมาณ 40 คน 

 
๗.  รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite)  (ถ้ามี) ….........-...................................................... 
๘.  รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้ามี) …........-.......................................................      
๙.  สถานที่เรียน   มหาวิทยาลยัราชภัฏสวนสุนนัทา (Onsite), Online, On Demand 
๑๐.วันที่จัดทำหรือปรบัปรุง   วันที่.....5....เดือน...พฤศจิกายน...พ.ศ. 256๘ 
     รายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
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หมวดที ่๒ จุดมุง่หมายและวัตถุประสงค ์
 

๑.   จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
 วิชาหลักการออกแบบ เป็นรายวิชาพื้นฐานของการศึกษาเกี่ยวกับงานด้านการออกแบบทุกประเภท โดยใช้ทฤษฎี แนวคิดและ
หลักการต่าง ๆ ในการศึกษาและปฏิบัติการเกี่ยวกับหลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ หลักการออกแบบเบื้องต้นและทฤษฎีความรู้ 
พื้นฐานการใช้สี เพื่องานออกแบบฝึกปฏิบัติ สร้างสรรค์งานออกแบบจนเกิดความชํานาญและสามารถนํามาประยุกต์ใช้ กับงาน
ออกแบบแขนงต่าง ๆ ที่เก่ียวข้อง ฝึกทักษะทางการสื่อสารด้วยคําอธิบาย และการสื่อสารด้วยภาษาภาพได้อย่างเหมาะสม 
 
๒.   วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรงุรายวิชา 
 1) เพื่อให้นักศึกษามีความรู้และความเข้าใจในหลักการออกแบบ  
 2) เพื่อให้นักศึกษาสามารถบูรณาการ การใช้หลักการออกแบบในงานออกแบบได้อย่างเหมาะสม 
 3) เพื่อให้นักศึกษาได้เรียนรู้หน้าที่และความสำคัญของการออกแบบ ฝึกทักษะทางการสื่อสารด้วยคําอธิบาย และการสื่อสารด้วย
ภาษาภาพได้อย่างเหมาะสม 
 
 

หมวดที ่๓ ลักษณะและการดำเนินการ 
 

๑. คำอธิบายรายวิชา 
   (ภาษาไทย) หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ หลักการออกแบบเบื้องต้นและทฤษฎีความรู้ พื้นฐานการใช้สี  เพื่องานออกแบบ
ฝึกปฏิบัติ สร้างสรรค์งานออกแบบจนเกิดความชํานาญและสามารถนํามาประยุกต์ใช้กับงานออกแบบแขนงต่าง ๆ ที่เก่ียวข้อง  
ฝึกทักษะทางการสื่อสารด้วยคําอธิบาย และการสื่อสารด้วยภาษาภาพได้อย่างเหมาะสม 
  (ภาษาอังกฤษ) The principles of composition art, basic designing and the fundamental of color theory for 
the design practicing in creating design to be proficient and be able to apply to various design related fields, 
practicing in communication skill by the explanations and appropriately visual communication. 
 
๒. จำนวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย 
(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 
(ชั่วโมง) 

การฝึกปฏิบัติ/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน (ชั่วโมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชั่วโมง) 

2 ช่ัวโมงต่อสัปดาห ์ -  2 ช่ัวโมงต่อสัปดาห ์ 5 ช่ัวโมงต่อสัปดาห ์
 
๓. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาหท์ีอ่าจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
 (ผู้รับผิดชอบรายวชิาโปรดระบขุ้อมูล   ตัวอย่างเช่น  ๑ ชัว่โมง / สัปดาห์) 
 ๓.๑ ปรึกษาด้วยตนเองที่ห้องพกัอาจารย์ผู้สอน  ห้อง ......... ชั้น ...3.... อาคาร ............ คณะศิลปกรรมศาสตร ์
 ๓.๒ ปรึกษาผ่านโทรศัพท์ทีท่ำงาน / มือถือ  หมายเลข ....0965144163..................................................... 
 ๓.๓ ปรึกษาผ่านจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-Mail) ..........kunyaphat.th@ssru.ac.th.................. 
 ๓.๔ ปรึกษาผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Facebook/Twitter/Line)........................................................................... 
 ๓.๕ ปรึกษาผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Internet/Webboard)................................................................................... 
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หมวดที ่๔ การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
๑. คุณธรรม  จริยธรรม 

๑.๑   คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา 
  (๑)  มีความรู้ ความเข้าใจ และตระหนักในคุณค่า คุณธรรม จริยธรรม เสียสละ ซื่อสัตยส์ุจริตมจีรรยาบรรณทาง
วิชาการและวิชาชีพ 
  (๒)  มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคมสามารถปฏบิัติตามระเบียบขององค์กรและสังคม   
มีภาวะความเปน็ผูน้ำและผู้ตาม สามารถทำงานเป็นทีม และสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและลำดับความสำคัญ 
  (๓)  เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนษุย์ 
  (๔)  มีจิตสำนึกและพฤติกรรมทีค่ำนึงถึงประโยชนส์่วนรวมมากกว่าประโยชนส์่วนตน 
๑.๒   วิธีการสอน 

(๑)  สอนแทรกคุณธรรม จริยธรรมในชั้นเรียน ฝึกให้มีความเสยีสละต่อส่วนรวม ให้มีจิตสาธารณะในการทำงาน
กลุ่มร่วมกับผู้อ่ืน ซื่อสัตย์ต่อวิชาชีพ ไม่ลอกงานผู้อืน่มาสง่ 

(๒)  ปลูกฝงัให้นักศึกษาเคารพต่อเวลา ตรงต่อเวลา โดยเน้นการเข้าชั้นเรียนให้ตรงเวลา ส่งงานตามกำหนด และ
เคารพเวลาของผู้อ่ืนในชีวติประจำวัน 

(๓)  สอดแทรกจรรยาบรรณทางวิชาการและวชิาชีพให้กับนักศึกษา 
๑.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  พฤติกรรมการเข้าเรียน การตรงต่อเวลาในการนัดหมาย และส่งผลงานที่ได้รับมอบหมายตรงเวลา 
(๒)  การเสนอความคิดเห็นในชัน้เรียน การรับฟังและเคารพความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของเพื่อนร่วมชั้นเรียน 
(๓)  มีการอ้างอิงเอกสารที่ไดน้ำมาเป็นตัวอยา่งในการศึกษาอยา่งถูกต้องและเหมาะสม 
(๔)  การประเมินผลจากการนำเสนอผลงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 
 

๒. ความรู้ 
๒.๑   ความรู้ที่ต้องพัฒนา 
  (๑)  มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีทีส่ำคญัในเนื้อหาวิชา 
  (๒)  มีความรู้ ความเข้าใจองค์ความรู้ทางดา้นอ่ืนที่สัมพนัธ์ในองค์ความรู้ในรายวิชา โดยสามารถบูรณาการและ
นำมาประยุกต์ใชไ้ด้อย่างเหมาะสม 
  (๓)  มีความรู้เกี่ยวกับเทคนิคการปฏิบัติงานโดยใช้วิธีการเรียนรูจ้ากประสบการณ์ 
  (๔)  สามารถติดตามการเปลี่ยนแปลงทางวชิาการและวิชาชีพ ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏบิัติอย่างต่อเนื่อง 
๒.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ฝึกทักษะให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจหลักการออกแบบ และสามารถออกแบบงานแขนงต่าง ๆ ได้ 
(๒)  สอนทฤษฎี หลักการออกแบบ ความสามารถเข้าใจกระบวนการคิด การสื่อสารความหมายต่าง ๆ ของ

แนวความคิดในการออกแบบ ตลอดจนองค์ประกอบตา่ง ๆ ในการนำเสนอได้อย่างเหมาะสมและสวยงาม 
(๓)  ฝึกให้นักศึกษารู้จักการบูรณาการความรู้ในการใชง้านโปรแกรมต่าง ๆ เข้าด้วยกันกับขั้นตอนการทำงาน 



มคอ. ๓ หลกัสตูรระดบัปรญิญา  / ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๔  
 รายวิชา APP1103 สาขาวิชา ..การออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัล..คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสนุันทา 
 

๒.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  การนำเสนอผลงานในชั้นเรียน การอธิบายกระบวนการคดิ การสื่อความหมายของภาพและภาษาได้อยา่ง

เหมาะสม 
(๒)  มีความรู้ความเข้าใจหลักการออกแบบ และสามารถออกแบบงานแขนงต่าง ๆ ได้ 

 
๓. ทักษะทางปัญญา 

๓.๑   ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา 
  (๑)  คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
  (๒)  สามารถสืบค้น ตีความ ประมวลข้อมูล และประเมินผล เพื่อใช้ในการระบุ วิเคราะห์และแก้ไขปัญหาอย่าง
สร้างสรรค ์
  (๓)  สามารถติดตาม ประเมินผลและรายงานผลได้อย่างถูกต้อง ครบถ้วน 
๓.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ฝึกให้นักศึกษาใช้ทักษะทางปัญญา ที่เกิดจากความเข้าใจหลักการออกแบบ นำมาออกแบบชิ้นงานได้อยา่ง
เหมาะสม 

(๒)  ฝึกให้นักศึกษาใช้ทักษะตดิตาม ประเมินผลและรายงานผลได้อย่างถูกต้อง ครบถ้วน 
๓.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน และการปฏิบตัิของนักศึกษา เช่น ประเมินจากการนำเสนอรายงานในชัน้
เรียน และชิน้งานการออกแบบ เป็นต้น 

(๒)  การส่งงานตามกำหนด ความครบถ้วนของผลงานที่ได้รบัมอบหมาย 
 
๔. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

๔.๑   ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา 
  (๑)  สามารถให้ความช่วยเหลือ และอำนวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหาสถานการณ์ตา่ง ๆ ในกลุ่มทั้งในบทบาท
ของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้รว่มทีมทำงาน 
  (๒)  มีมนุษยสัมพันธท์ี่ดิี สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นและปรบัตวัเข้ากับสถานการณ์และวฒันธรรมองค์การได้เป็น
อย่างด ี
  (๓)  มีความรับผดิชอบในการกระทำของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม และรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ ทั้ง
ของตนเองและทางวชิาชีพ อย่างต่อเนื่อง 
  (๔)  สามารถปฏิบัติงานและรับผิดชอบงานที่ได้รับมอบหมายอย่างมีประสิทธิภาพ 
๔.๒   วิธีการสอน 

(๑)  มอบหมายงานเป็นกลุ่ม แยกหน้าที่ความรับผิดชอบแต่ละคนและร่วมกันทำงานแบบเปน็ทีม 
(๒)  ให้นักศึกษาฝึกค้นคว้าและแลกเปลี่ยนความรู้โดยให้งานเปน็แบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม โดยสลับกันมาเสริม

ความรู้ในแง่ต่าง ๆ ที่ตนเองสนใจและค้นควา้มาเลา่ให้เพื่อนฟัง 
๔.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  สังเกตการณ์ความร่วมมือทำงานกันเปน็กลุ่มของนักศึกษา 
(๒)  การทำงานกลุ่มของนักศึกษาที่ได้รับมอบหมาย และความรับผิดชอบในหน้าที่ร่วมกนั 
(๓)  ประเมินตามสภาพจริงของผลงานกลุ่ม 
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๕. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
๕.๑   ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพฒันา 
  (๑)  มีทักษะการใช้วิธวีิเคราะห์เชิงปริมาณเพื่อตัดสินใจอย่างสรา้งสรรค์ในการแปลความหมายและเสนอแนะ
แนวทางในการแก้ไขปัญหาหรือข้อโต้แย้ง 
  (๒)  สามารถสื่อสารอย่างมปีระสิทธิภาพทัง้การพูดและการเขียน รู้จักเลือกใช้รูปแบบการนำเสนอที่เหมาะสมกับ
ปัญหาและกลุ่มผู้ฟังที่แตกตา่ง 
  (๓)  สามารถเลือกใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและเทคนิคการสื่อสารที่เหมาะสมในการเก็บรวบรวมข้อมูล การแปล
ความหมาย และการสื่อสารสารสนเทศที่เก่ียวข้องในการปฏิบัตวิิชาชีพอย่างเหมาะสม 
๕.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ฝึกให้นักศึกษาสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทัง้การพูดและการเขียน รู้จักเลือกใช้รูปแบบการนำเสนอที่
เหมาะสมกับปัญหาและกลุ่มผู้ฟงัที่แตกต่าง 
๕.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ใช้การประเมินจากวิธีการสื่อสารทั้งการพูดและการเขียน 
(๒)  ใช้การประเมินจากการเลือกใช้รูปแบบการนำเสนอที่เหมาะสมกับปญัหาและกลุ่มผู้ฟังที่แตกต่าง 
 

๖. ด้านอ่ืน ๆ 
5.1 ทักษะพิสัย 
  (๑)  สามารถใช้ทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตร์ในการสรา้งสรรค์ผลงานของตน 
6.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ฝึกให้นักศึกษาปฏิบัติการงานทางดา้นศิลปกรรมศาสตร์ ดว้ยการออกแบบได้อย่างเหมาะสม 
6.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ใช้การประเมินจากความรบัผิดชอบ การส่งงานตรงเวลา ความตั้งใจในชัน้เรียน 
(๒)  วัดความสามารถในการวางแผนการทำงาน และผลงานของนักศึกษา 

 
หมายเหตุ 

สัญลักษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบหลัก  
สัญลักษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบรอง  
เว้นว่าง หมายถึง ไม่ได้รับผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฎอยู่ในแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผดิชอบมาตรฐานผลการเรยีนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
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หมวดที ่๕ แผนการสอนและการประเมินผล 

๑. แผนการสอน  
 

สัปดาห์ 

ที่ 
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาวิชา 
จำนวน 

ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสื่อการ
สอน 

ผู้สอน 

๑. 
 

แนะนำวัตถุประสงค์รายวิชา 
อิทธิพลหลักและองค์ประกอบของการ
ออกแบบ 
- องค์ประกอบพื้นฐานในงานออกแบบ 
- การกำหนดที่ว่าง และการรับรู้ที่ว่างใน
การออกแบบ 

๔ 

- บรรยายเพื่อให้ทราบเป้าหมายของ
รายวิชา และการปฏิบัติตนในชั้นเรียน 
- บรรยายเนื้อหารายวิชา   
- ยกตัวอย่าง กรณีศึกษา 
- ปฏิบัติการในชั้นเรียน ทำแบบฝึกหัด 
 

ผศ.ดร.กันยพัชร์ 

๒. 
 
 

- หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
- สัดส่วนมนุษย์และความต้องการที่ว่างใน
การใช้สอย 
 

๔ 

- บรรยายเนื้อหารายวิชา   
- ยกตัวอย่าง กรณีศึกษา 
- ปฏิบัติการในชั้นเรียน ทำแบบฝึกหัด 

ผศ.ดร.กันยพัชร์ 

๓. 
 
 

หลักการออกแบบเบื้องต้นและทฤษฎี
ความรู้ พื้นฐานการใช้สี เพื่องานออกแบบ
ฝึกปฏิบัติ (ตอนที่ 1) 

๔ 

- บรรยาย  ทฤษฏี ขั้นตอนในการ
ออกแบบ 
โดยการใช้สื่อการสอนต่างๆ เช่น  
พาวเวอร์พอยต์ ภาพ ประกอบ
คำอธิบาย   
- ปฏิบัติการในชั้นเรียน ทำแบบฝึกหัด 

ผศ.ดร.กันยพัชร์ 

๔. 
 
 

หลักการออกแบบเบื้องต้นและทฤษฎี
ความรู้ พื้นฐานการใช้สี เพื่องานออกแบบ
ฝึกปฏิบัติ (ตอนที่ 2) 

๔ 

- บรรยาย  ทฤษฏี ขั้นตอนในการ
ออกแบบ (รูปแบบวีดีทัศน์) 
โดยการใช้สื่อการสอนต่างๆ เช่น  
พาวเวอร์พอยต์ ภาพ ประกอบ
คำอธิบาย   
- ปฏิบัติการในชั้นเรียน ทำแบบฝึกหัด 

ผศ.ดร.กันยพัชร์ 

 
๕. 

การสร้างสรรค์งานออกแบบ 
- วิธีการและขั้นตอน 
- กรณีศึกษางานออกแบบ

สร้างสรรค ์
๔ 

 - บรรยาย  ถาม-ตอบ 
โดยการใช้สื่อการสอนต่างๆ เช่น  
พาวเวอร์พอยต์ ภาพ ประกอบ
คำอธิบาย  การยกตัวอย่าง เป็นต้น 
- ปฏิบัติการในชั้นเรียน ทำแบบฝึกหัด 

 
 

ผศ.ดร.กันยพัชร์ 
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สัปดาห์ 

ที่ 
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาวิชา 
จำนวน 

ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสื่อการ
สอน 

 

ผู้สอน 

 
๖. 

ฝึกปฏิบัติการสร้างสรรค์งานออกแบบ 
ในชั้นเรียน 
 

๔ 

- ฝึกปฏิบัติการในชั้นเรียน 
โดยการใช้สื่อการสอนต่างๆ เช่น  
การสาธิต การยกตัวอย่าง พาวเวอร์
พอยต์ ภาพประกอบคำอธิบาย   
เป็นต้น 
- ทำแบบฝึกหัด 

 
ผศ.ดร.กันยพัชร์ 

๗ สอบกลางภาค   สอบกลางภาค ทฤษฎี และปฏิบัติ ผศ.ดร.กันยพัชร์ 
๘. พฤติกรรม การรับรู้และการตอบสนองทาง

อารมณ์ 
- พฤติกรรมของมนุษย์ 
- ความต้องการของมนุษย์ 
 

๔ 

- บรรยาย  ถาม-ตอบ 
โดยการใช้สื่อการสอนต่างๆ เช่น  
พาวเวอร์พอยต์ ภาพ ประกอบ
คำอธิบาย  การยกตัวอย่าง เป็นต้น 
- ปฏิบัติการในชั้นเรียน ทำแบบฝึกหัด 

ผศ.ดร.กันยพัชร์ 

๙.  การรับรู้และการตอบสนองทางอารมณ์ 
 

๔ 

  - บรรยาย  ถาม-ตอบ 
โดยการใช้สื่อการสอนต่างๆ เช่น  
พาวเวอร์พอยต์ ภาพ ประกอบ
คำอธิบาย  การยกตัวอย่าง เป็นต้น 
- ปฏิบัติการในชั้นเรียน ทำแบบฝึกหัด 

ผศ.ดร.กันยพัชร์ 

๑๐. 
 
 

การฝึกทักษะทางการสื่อสารด้วย
คําอธิบายในงานออกแบบ (ตอนที่ 1) 

๔ 

- บรรยาย  ถาม-ตอบ 
โดยการใช้สื่อการสอนต่างๆ เช่น  
พาวเวอร์พอยต์  ภาพ ประกอบ
คำอธิบาย  การยกตัวอย่าง เป็นต้น 
- การนำเสนอในชั้นเรียน ทำ
แบบฝึกหัด 

 
 

ผศ.ดร.กันยพัชร์ 

๑๑. การฝึกทักษะทางการสื่อสารด้วย
คําอธิบายในงานออกแบบ (ตอนที่ 2) 

๔ 

- บรรยาย  ถาม-ตอบ 
โดยการใช้สื่อการสอนต่างๆ เช่น  
พาวเวอร์พอยต์ ภาพ ประกอบ
คำอธิบาย  การยกตัวอย่าง เป็นต้น 
- การนำเสนอในชั้นเรียน ทำ
แบบฝึกหัด 

 
ผศ.ดร.กันยพัชร์ 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาวิชา 
จำนวน 

ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสื่อการ
สอน 

ผู้สอน 

๑๒. 
 

หลักการสื่อสารด้วยภาษาภาพ 
และการสื่อสารด้วยภาษาภาพท่ีเหมาะสม 
(ตอนที่ 1) ๔ 

- บรรยาย  ถาม-ตอบ 
โดยการใช้สื่อการสอนต่างๆ เช่น  
พาวเวอร์พอยต์ ภาพ ประกอบ
คำอธิบาย  การยกตัวอย่าง เป็นต้น 
- ปฏิบัติการในชั้นเรียน ทำแบบฝึกหัด 

 
 
ผศ.ดร.กันยพัชร์ 

๑๓. หลักการสื่อสารด้วยภาษาภาพ 
และการสื่อสารด้วยภาษาภาพท่ีเหมาะสม 
(ตอนที่ 2) ๔ 

- บรรยาย  ถาม-ตอบ 
โดยการใช้สื่อการสอนต่างๆ เช่น  
พาวเวอร์พอยต์ ภาพ ประกอบ
คำอธิบาย  การยกตัวอย่าง เป็นต้น 
- ปฏิบัติการในชั้นเรียน ทำแบบฝึกหัด 

 
 
ผศ.ดร.กันยพัชร์ 

๑๔. Final Project : การฝึกปฏิบัติการ
ออกแบบชิ้นงานสร้างสรรค์โดยใช้สื่อ
นำเสนอท่ีเหมาะสม รวมถึงการสื่อสาร
ด้วยคำอธิบาย และภาษาภาพ  
(ตรวจแบบร่าง ครั้งที่ 1) 

๔ 

- บรรยาย  ถาม-ตอบ 
โดยการใช้สื่อการสอนต่างๆ เช่น  
พาวเวอร์พอยต์ ภาพ ประกอบ
คำอธิบาย  การยกตัวอย่าง เป็นต้น 
- ปฏิบัติการในชั้นเรียน ทำแบบฝึกหัด 

 
ผศ.ดร.กันยพัชร์ 

๑๕. Final Project : การฝึกปฏิบัติการ
ออกแบบชิ้นงานสร้างสรรค์โดยใช้สื่อ
นำเสนอท่ีเหมาะสม รวมถึงการสื่อสาร
ด้วยคำอธิบาย และภาษาภาพ  
(ตรวจแบบร่าง ครั้งที่ 2) 

๔ 

- บรรยาย  ถาม-ตอบ 
โดยการใช้สื่อการสอนต่างๆ เช่น  
พาวเวอร์พอยต์ ภาพ ประกอบ
คำอธิบาย  การยกตัวอย่าง เป็นต้น 
- ปฏิบัติการในชั้นเรียน ทำแบบฝึกหัด 

 
 
ผศ.ดร.กันยพัชร์ 

๑๖. Final Project : การฝึกปฏิบัติการ
ออกแบบชิ้นงานสร้างสรรค์โดยใช้สื่อ
นำเสนอท่ีเหมาะสม รวมถึงการสื่อสาร
ด้วยคำอธิบาย และภาษาภาพ  
(นำเสนอ และส่งงาน) 

๔ 

- บรรยาย  ถาม-ตอบ 
โดยการใช้สื่อการสอนต่างๆ เช่น  
พาวเวอร์พอยต์ ภาพ ประกอบ
คำอธิบาย  การยกตัวอย่าง เป็นต้น 
- ปฏิบัติการในชั้นเรียน ทำแบบฝึกหัด 

 
 
ผศ.ดร.กันยพัชร์ 

๑๗.       สอบปลายภาค  สอบทฤษฎี และปฏิบัติ ผศ.ดร.กันยพัชร์ 

รวม ๖๐ 
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๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
    ( ระบุวิธีการประเมินผลการเรยีนรู้หัวข้อย่อยแตล่ะหัวข้อตามทีป่รากฏในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบของรายวิชา  
     (Curriculum Mapping) ตามที่กำหนดในรายละเอียดของหลกัสูตร สัปดาห์ที่ประเมิน และสัดสว่นของการประเมิน) 

ผลการเรียนรู ้ วีธีการประเมินผลการเรียนรู้ สัปดาห์ทีป่ระเมิน 
สัดส่วน 

ของการประเมินผล  
1.1.1,2.1.1 ความสนใจในการศึกษา และการเข้า

ชั้นเรียน 
1-17 ร้อยละ 10 

1.1.1,2.1.1,3.1.3,4.1.2,5.1.2,6.1.1 งานทีไ่ด้รับมอบหมายรายบุคคล 4,5,6,7,9 ร้อยละ 30 
1.1.1,2.1.1,3.1.3,4.1.2,5.1.2,6.1.1 งานทีไ่ด้รับมอบหมายงานกลุ่ม 12,13,14,15,16 ร้อยละ 40 
1.1.1,2.1.1,3.1.3,4.1.2,5.1.2,6.1.1 สอบทฤษฎ ี 7,17 ร้อยละ 20 
 
 
 

หมวดที ่๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
๑. ตำราและเอกสารหลัก 
 
คลังทรัพยากรการศึกษาแบบเปิด. (ม.ป.ป.). ภาพวาดอิกลู (บ้านเอสกิโม) คลักทรัพยากรการศึกษาแบบเปิด. (โครงการระบบ

สื่อสาระออนไลน์เพ่ือการเรียนรู้ทางไกลเฉลิมพระเกียรติฯ, ผู้อำนวยการสร้าง) สืบค้นเมื่อวันที่ 12 พฤษภาคม 
2561 จากเวปไซต์ https://oer.learn.in.th/search_detail/result/63043 

 
ชลธี อิ่มอุดม. (2556). ระบบโครงสร้างทางสถาปัตยกรรม. กรุงเทพมหานคร. สำนักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 
ณฤทัย เรียงเครือ. (2560). พ้ืนฐานการออกแบบสถาปัตยกรรม (Basics Architectural Design) (เล่มที่ 1). กรุงเทพฯ: 

บริษัท ลายเส้น พับบลิชชิ่ง จำกัด. 
 
บัณฑิต จุลาสัย. (2537). จุดเส้น ระนาบ ในงานออกแบบสถาปัตยกรรม. กรุงเทพมหานคร: อาร์ต แอนด์อาร์คิเทคเจอร์ 

พับลิเคชั่น. 
 
ภณ วชิระนิเวศ. (2558). องค์ประกอบสถาปัตยกรรมพ้ืนฐาน Architectural Composition. สำนักพิมพ์มหาวิทยาลัย

นเรศวร. 
 
เมธาพร ศรีพลาวงษ์. HOME&RESORT DESIGN AND INSPIRATION. สืบค้นเมื่อวันที่ 9 มกราคม,  2561, จากบริษัท เอ็ม 

แอนด์ เอส ครีเอชั่น จำกัด : http://www.homeandresort.net/main/article/24. 
 
สารานุกรมไทยสำหรับเยาวชน โดยพระราชประสงค์ในพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว. (ไม่ระบุปี). สารานุกรมไทยสำหรับ

เยาวชน. สืบค้นเมื่อวันที่ 1 มิถุนายน 2561 จากเวปไซต์ 
http://kanchanapisek.or.th/kp6/sub/book/book.php?book=13&chap=1&page=chap1.htm. 

 

https://oer.learn.in.th/search_detail/result/63043
http://www.homeandresort.net/main/article/24
http://kanchanapisek.or.th/kp6/sub/book/book.php?book=13&chap=1&page=chap1.htm
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เลอสม สถาปิตานนท์. (2538). การออกแบบคืออะไร. กรุงเทพฯ. 49 กราฟฟิค & พับบลิเคชั่นส์. 
 
เลอสม สถาปิตานนท์. (2558). องค์ประกอบ : สถาปัตยกรรมพื้นฐาน (เล่มที่ 3). สำนักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
 
สถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่น (Vernacular Architecture). (2558). สืบค้นเมื่อวันที่ 25 มิถุนายน 2561 จากเวปไซต์ 

http://vernaculararchi.blogspot.com/2015/03/vernacular-architecture.html. 
 
 
๒. เอกสารและข้อมูลสำคัญ 
 Whete. T. Edward, Concept Sourcebook, Architectural Media LTD, Arizona,1963 
 Callender, John Hancock, Time-Saver Standards for Building Types, Mcgraw-Hill Pub, Third 
Edition,1990 
 Mccarter.Robert, Frank Lloyd Wright, A Primer on Architectural Principles, Princeton 
Architectural Press, 1960 

  
๓. เอกสารและข้อมูลแนะนำ 

- 
        
 

หมวดที ่๗ การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 
๑.  กลยุทธ์การประเมินประสทิธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 ให้นักศึกษาประเมินสิทธิผลของรายวิชา ได้แก่ การสอน การจัดกิจกรรมในและนอกห้องเรียน อุปกรณ์สนับสนุนการเรียนการสอน
ที่มีผลการเรียนรู้ 
๒. กลยุทธ์การประเมินการสอน  
      (ระบุวิธีการประเมินท่ีจะได้ข้อมูลการสอน เช่น จากผูส้ังเกตการณ์ หรือทีมผูส้อน หรือผลการเรียนของนักศึกษา เป็นต้น) 
 ประเมินโดยคณะฯ แต่งตั้งคณะกรรมการประเมิน มีการสังเกตการสอนจากอาจารย์หัวหน้าสาขาวิชา และ การประเมินจาก
นักศึกษา 
๓.  การปรับปรุงการสอน 
      (อธิบายกลไกและวิธีการปรับปรุงการสอน เช่น คณะ/ภาควิชามีการกำหนดกลไกและวิธีการปรับปรุงการสอนไว้อย่างไรบ้าง  
      การวิจัยในช้ันเรียน การประชุมเชิงปฏิบัติการเพื่อพัฒนาการเรยีนการสอน เป็นต้น) 
 สาขาวิชากำหนดให้อาจารย์ผู้สอนทบทวนและปรับปรุงกลยุทธ์และวิธีการสอนจากผลการประเมินประสิทธิภาพของรายวิชา 
นอกจากนี้ควรกำหนดให้อาจารย์ผู้สอนเข้ารับการฝึกอบรมกลยุทธ์การสอนหรือการวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน ควรมีการ
ประชุมอาจารย์ทั้งสาขาวิชาเพื่อหารือปัญหาการเรียนรู้ของนักศึกษาและร่วมกันหาแนวทางแก้ไข 
 

http://vernaculararchi.blogspot.com/2015/03/vernacular-architecture.html
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๔.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
      (อธิบายกระบวนการที่ใช้ในการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ของรายวิชา เช่น 
       ทวนสอบจากคะแนนข้อสอบ หรืองานท่ีมอบหมาย กระบวนการอาจจะต่างกันไปสำหรับรายวชิาที่แตกต่างกัน หรือสำหรับ 
      มาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้าน) 
 คณะฯ มีคณะกรรมการประเมินข้อสอบและความเหมาะสมของการให้คะแนน โดยการสุ่มรายวิชา ภายในรอบเวลาหลักสูตร โดย
สาขาวิชามีการประเมินข้อสอบและพิจารณาเกณฑ์การให้คะแนนรวมถึงผลคะแนนของนักศึกษาในแต่ละเทอม 
 
๕.  การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
      (อธิบายกระบวนการในการนำข้อมูลที่ได้จากการประเมินจากข้อ ๑ และ ๒ มาวางแผนเพื่อปรับปรุงคุณภาพ) 
  สาขาวิชามีระบบทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา โดยพิจารณาจากผลการประเมินการสอนโดยนักศึกษา   และจาก
คณะกรรมการของคณะ ฯ การรายงานรายวิชาโดยอาจารย์ผู้สอน หลังการทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา อาจารย์ผู้สอนรับผิดชอบ
ในการทบทวนเนื้อหาที่สอนและกลยุทธ์ที่ใช้สอน และนำเสนอ แนวทางในการปรับปรุงและพัฒนา เสนอต่อคณะกรรมการประจำ
หลักสูตรพิจารณา ให้ความคิดเห็นและสรุปวางแผนพัฒนาปรับปรุง พร้อมนำเสนอภาควิชาและคณะฯ เพื่อใช้ในการสอนคร้ังต่อไป 
 

*********************** 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
ตามที่ปรากฏในรายละเอียดของหลักสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู้ 

ทักษะทาง
ปัญญา 

ทักษะความสมัพันธ์
ระหว่างบุคคล และความ
รับผิดชอบระหว่างบุคคล

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การสื่อสาร และ

การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศเชิงตัวเลข 
การสื่อสารและการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ทักษะ
ด้านอื่น ๆ 

 
  ความรับผิดชอบหลัก                                                          ความรับผิดชอบรอง  

หมวดวิชาเฉพาะ (วิชาแกน) ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ 3 4 ๑ ๒ ๓ 1 

รหัสวิชา APP1103 

ชื่อรายวิชา  

หลักการออกแบบ  

Principles of Design 

                      

ความรับผิดชอบในแต่ละด้านสามารถเพิ่มลดจำนวนได้ตามความรับผิดชอบ 


