
MCI5104 นวัตกรรมทางด้าน
หลักสูตรและการสอน

นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา

ผศ.ดร.ศิลป์ชยั พูลคลา้ย



ค าอธิบายรายวิชา

การออกแบบ สร้าง และประเมินนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษาที่

สอดคล้องกับ สังคมไทย 4.0 ที่สามารถนําไปแก้ปัญหาและส่งเสริมหลักสูตร

และการสอนที่สอดคล้องกับบริบทของ สถานศึกษา ท้องถิ่น และผู้เรียน 

จัดการเรียนรู้และส่ิงแวดล้อมทางการศึกษาเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ที่มุ่งเน้น 

ความคิดสร้างสรรค์ การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการออกแบบการ

จัดการเรียนรู้ตามธรรมชาติของสาขา วิชาเอกเพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้มีปัญญารู้

คิดและมีความเป็นนวัตกร



3

นวัตกรรม

นว +        อัตต +       กรรม

ใหม่         +       ตนเอง        +    การกระท า

• การกระท าที่ใหม่ของตนเอง

• การกระท าของตนเองที่ใหม่

นวัตกรรม คืออะไร? 
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กระทรวง
ศึกษาธิการInnovation นวัตกรรม =

การน าสิ่งใหม่ ๆ เข้ามาเปลี่ยนแปลง
เพ่ิมเติมวิธีการที่ท าอยู่เดิมเพ่ือให้ใช้
ได้ผลดียิ่งขึ้น

นวกรรม, นวการ, นวกิจ = การก่อสร้าง

นวกรรมมิก = ผู้ดูแลการก่อสร้าง

Innovator  = นวัตกร = ผู้น าสิ่งใหม่มาใช้
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ใชเ้ผยแพร่ในระบบปกติ

เทคโนโลยี
การพฒันา
(ปรับปรุง
เปลีย่นแปลง)

เผยแพร่
นวตักรรม

การเปลี่ยนแปลงของนวัตกรรมและเทคโนโลยี



เทคโนโลยี
"เทคโนโลย"ี หมายถึง การน าเอาขบวนการ วธีิการและ

แนวความคิดใหม่ๆ ความเจริญในดา้นต่างๆ เป็นผลมาจาก
การศึกษา คน้ควา้ ทดลอง หรือการประดิษฐคิ์ดคน้ส่ิงต่างๆ        
โดยอาศยัความรู้ทางวทิยาศาสตร์  มาใชห้รือประยกุตใ์ชอ้ยา่ง
มีระบบ เพื่อใหก้ารด าเนินงานเป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ             
ความเจริญทางวทิยาการท าใหเ้กิดเทคโนโลยท่ีีถูกน ามาใช้
งานในสาขาต่างๆ เช่น



เทคโนโลย ี(ต่อ)

เทคโนโลยทีางการทหาร (Military Technology) 

เทคโนโลยทีางการแพทย ์(Medical Technology) คือ 
ไม่เพียงจ ากดัแค่การใหบ้ริการในวงการแพทย ์
สาธารณสุข และโรงพยาบาลอีกต่อไป แต่เทคโนโลยี
ทางการแพทยไ์ดเ้ขา้มามีบทบาทท่ีส าคญัท าให้
ประชาชนและผูป่้วยสามารถเขา้ถึงขอ้มูลทาง
การแพทยส์าธารณสุข รวมทั้งใชบ้ริการสาธารณสุข
จากท่ีบา้นโดยไม่ตอ้งเดินทาง 



เทคโนโลยทีางการเกษตร (Agricultural Technology) คือ วธีิป้องกนัและก าจดั
ศตัรูพืชผกั ดว้ยวธีิใหม่ โดยไม่ใชส้ารเคมี



เทคโนโลยทีางการคา้ (Commercial Technology)
เทคโนโลยทีางวศิวกรรม (Engineering Technology) 
เทคโนโลยทีางการศึกษา (Educational Technology)                           

เทคโนโลยสีารสนเทศ (Information Technology) 
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พฒันาการของเทคโนโลยกีารศึกษา
ชาวกรีกโบราณ: ละคร ดนตรี รูปป้ัน

  กลุ่มโซฟิสต์ (Sophist) : กลุ่มครูผู้สอนชาวกรีก

  โจฮันน์ อามอส คอมนิิอุส  บิดาแห่งโสตทัศนศึกษา

พฒันาการของเทคโนโลยีการศึกษา ในส่วนประกอบหลกัที่ส าคญั 

ได้แก่ ด้านการออกแบบการสอน ด้านส่ือการสอน

และด้านคอมพวิเตอร์เพ่ือการศึกษา



เทคโนโลยทีางการศึกษา (Educational Technology)
  

เทคโน (วธีิการ) + โลยี (วทิยา)

หมายถึง ศาสตร์ท่ีวา่ดว้ยวธีิทางการศึกษา หรือ การน าความรู้ทาง
วทิยาศาสตร์ท่ีเป็นระบบเพื่อใชป้ฏิบติัในการแกปั้ญหาการศึกษา
และการเรียนการสอน 
เพื่อ : การพฒันาประสิทธิผลของกระบวนการของการเรียนรู้



ผูนิ้ยามพฒันาการของเทคโนโลยกีารศึกษา

ฟรานซิส เบคอน (ค.ศ.1561-1626) 
เป็นผูส้นบัสนุนวธีิใหม่ ๆ แบบ Realism คือหนัมายดึ
วตัถุและความคิด โดยเสนอแนะวา่ การเรียนการสอนนั้น                          
ควรใหผู้เ้รียนไดรู้้จกัสงัเกต พิจารณา                                       
เหตุผลในชีวิตจริง โดยครูเป็นผูน้ าใหน้กัเรียน                                      
คิดหาวธีิแกปั้ญหาซ่ึงจะตอ้งอาศยัการสงัเกตพจิารณา
นัน่เอง    ไม่ใช่ครูเป็นผูบ้อกเสียทุกอยา่ง



โจฮันน์ อะมอส คอมินิอุส (Johannes Amos Comenius 
ค.ศ.1592-1670) เป็นผูท่ี้พยายามใชว้ตัถุ ส่ิงของช่วยในการ
สอนอยา่งจริงจงั จนไดรั้บเกียรติวา่เป็น บิดาแห่งโสตทศัน
ศึกษา คอมินิอุสไดแ้ต่งหนงัสือส าคญั ๆ ไวม้ากมาย ท่ีส าคญั
ยิง่คือ  หนงัสือ "โลกในรูปภาพ" ซ่ึงพิมพค์ร้ังแรก

ในปี ค.ศ.1685 เป็นหนงัสือท่ีใชรู้ปภาพประกอบ

บทเรียน ถึง 150 ภาพ ซ่ึงนบัวา่เป็นการใชท้ศันวสัดุ

ประกอบการเรียนเป็นคร้ังแรก



ธอร์นไดค์ (thorndike) เป็นนกัจิตวิทยาการศึกษาชาว
อเมริกนัท่ีใชว้ทิยาศาสตร์ และเทคโนโลยทีางการศึกษา
ประกอบหลกัการทางจิตวิทยา โดยไดท้ดลองทาง
จิตวทิยาเก่ียวกบั การตอบสนองของสตัวแ์ละมนุษย ์เขา
ไดอ้อกแบบส่ือการสอน เพื่อใหต้อบสนองเร่ืองความ
แตกต่างระหวา่งบุคคล โดยเฉพาะอยา่งยิง่การสอนแบบ
โปรแกรมจึงไดช่ื้อวา่ เป็นคนแรกท่ีริเร่ิมเทคโนโลยี
การศึกษา        แนวใหม่ 



บี เอฟ สกนิเนอร์ (B.F.Skinner)
เป็นผูใ้ชแ้นวความคิดใหม่ทางจิตวทิยาเก่ียวกบัส่ิงเร้า และ
ผลตอบสนองโดยค านึงถึงธรรมชาติของมนุษย ์เขาไดท้ า
การทดลองกบัสตัวโ์ดยฝึกเป็นขั้น ๆ เป็นผูท่ี้มีช่ือเสียงใน
การสอนแบบโปรแกรม และเป็นผูท่ี้คิดเคร่ืองช่วยสอนได้
เป็นผลส าเร็จเป็นคนแรก แนวคิดทางเทคโนโลยี
การศึกษาปัจจุบนั ไดร้ากฐานมาจากแนวความคิดของส
กินเนอร์เป็นส่วนมาก 



พฒันาการเทคโนโลยกีารศึกษาในประเทศไทย 

เทคโนโลยกีารศึกษาของไทยมีการพฒันาการมา 3 ยคุ คือ 

 1. ยคุแรกสมยักรุงสุโขทยัจนถึงสมยักรุงธนบุรี ยคุน้ีเป็นยคุเร่ิมตน้ของ
การพฒันาเทคโนโลยทีางการศึกษาของไทย ในสมยัสุโขทยั พอ่ขนุ
รามค าแหงมหาราชทรงประดิษฐอ์กัษรไทย เพราะตวัอกัษรเป็นพื้นฐาน
ท่ีส าคญัในการเผยแพร่วทิยาการต่างๆ ใหก้า้วหนา้ยิง่ข้ึน



พฒันาการเทคโนโลยกีารศึกษาในประเทศไทย 

2. เทคโนโลยกีารศึกษายคุปรับเปล่ียน ในยคุน้ีนบัตั้งแต่สมยั     พระ
พทุธยอดฟ้าจุฬาโลกคร้ังท่ี 2 จนถึงปัจจุบนั สหรัฐอเมริกา ไดเ้ขา้มามี
อิทธิพลในประเทศไทยมากข้ึน แทนองักฤษและฝร่ังเศส สหรัฐอเมริกา
ไดน้ าเทคโนโลยกีารศึกษาสมยัใหม่หลายอยา่ง             มาเผยแพร่ใน
ประเทศไทย เร่ิมตน้ดว้ยภาพยนตร์



พฒันาการเทคโนโลยกีารศึกษาในประเทศไทย

3. ยคุสารสนเทศ 
เทคโนโลยกีารศึกษาในยคุสารสนเทศ เป็นยคุท่ีคอมพิวเตอร์เขา้มามี

บทบาทในการส่ือสารคือเร่ิมตั้งแต่ พ.ศ. 2530 เป็นตน้มา อิทธิพลของ
คอมพิวเตอร์ท่ีมีต่อการส่ือสารและสงัคมท าใหบ้ทบาทของเทคโนโลยี
การศึกษาตอ้งปรับเปล่ียนตามไปดว้ย เทคโนโลยกีารศึกษาในยคุน้ีจึง
แบ่งไดเ้ป็น รูปแบบคือ 1) เทคโนโลยดีา้นส่ือ  2) เทคโนโลยกีารส่ือสาร 
3) เทคโนโลยดีา้นระบบ                          4) เทคโนโลยกีารสอน



ประเภทของเทคโนโลยทีางการศึกษา

1. วสัดุอุปกรณ์ (Hardware) เช่น ชอลค์ ดินสอ 
กระดาษ ฟิลม์   ภาพยนตร์ วิดิทศัน์ สไลด ์เคร่ือง
ฉายขา้มศรีษะ คอมพิวเตอร์ เคร่ืองบนัทึกเสียง

2. นวตักรรมท่ีเป็นเคร่ืองมือ เช่น ชุดฝึกอบรม
ดว้ยตนเอง

3. นวตักรรมและเทคโนโลยท่ีีเป็นวิธีการ เช่น 
การสอนแบบต่างๆ แบบเรียนส าเร็จรูป  



ขอบข่ายของเทคโนโลยกีารศึกษา
  

ขอบข่าย

การออกแบบ

การพฒันา

การใช้

การจัดการ

การประเมิน
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ระยะที่ 3 การน าเอาไปปฏิบัตใิน
สถานการณ์ทั่วไป

ระยะที่ 2 พฒันาการ 
(Development) 

นวตักรรม 3 ระยะ

ระยะที่ 1 มีการประดิษฐ์คดิค้น 
(Innovation)



นกัการศึกษาใหค้  านิยามของค าวา่ นวตักรรม ดงัน้ี

กรมวชิาการ (2521 : 15) ให้ความหมายว่า นวตักรรมคือ การ
น าส่ิงใหม่ ๆ เข้ามาเปลีย่นแปลง เพิม่เติมวธีิการที่มีอยู่เดมิ 
เพ่ือให้ผลดยีิง่ขึน้ 

(UNESCO) ให้ความหมายไว้ว่า เป็นความพยายามที่จะ 
เปลีย่นแปลงภายในระบบการศึกษา อนักระท าไปด้วยความ
ต้ังใจ และมุ่งม่ันที่จะปรับปรุงระบบการศึกษา 



นกัการศึกษาใหค้  านิยามของค าวา่ นวตักรรม ดงัน้ี

กรมวชิาการ (2521 : 15) ให้ความหมายว่า นวตักรรมคือ การ
น าส่ิงใหม่ ๆ เข้ามาเปลีย่นแปลง เพิม่เติมวธีิการที่มีอยู่เดมิ 
เพ่ือให้ผลดยีิง่ขึน้ 

(UNESCO) ให้ความหมายไว้ว่า เป็นความพยายามที่จะ 
เปลีย่นแปลงภายในระบบการศึกษา อนักระท าไปด้วยความ
ต้ังใจ และมุ่งม่ันที่จะปรับปรุงระบบการศึกษา 



ทอมัส ฮิวช์ (Thomas Hughes, 1971) ไดใ้หค้วามหมาย " นวตักรรม " 
วา่เป็นการน าวธีิการใหม่ๆ มา ปฏิบติั หลงัจากไดผ้า่นการทดลอง หรือ
ไดรั้บการพฒันามาเป็นขั้นๆ แลว้ โดยเร่ิมมาตั้งแต่การคิดคน้ (Invention) 
การพฒันา (Development) ซ่ึงอาจมีการทดลองปฏิบติัก่อน(Pilot 
project) แลว้จึงน าไปปฏิบติัจริง ซ่ึงแตกต่างไปจากการปฏิบติัเดิมท่ีเคย
ปฏิบติัมา



ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2521 : 3-4) ไดใ้หค้วามหมายไวว้า่ หลกัการวธีิ
ปฏิบติั และแนวคิดอยา่งใดอยา่งหน่ึงซ่ึงไม่ถือวา่    เป็นนวตักรรมของ
ประเทศหน่ึง อาจจะเป็นนวตักรรม  ของประเทศอ่ืนกไ็ด ้และส่ิงท่ีถือวา่
เป็นวตักรรมแลว้ ในอดีตหากมีการใชก้นัอยา่งแพร่หลาย แลว้กไ็ม่ถือวา่
เป็นนวตักรรม แต่ส่ิงท่ีใชไ้ม่ไดผ้ลในอดีตหากมีการน า มาปรับปรุงใชไ้ด้
อยา่ง มีประสิทธิภาพ ส่ิงนั้นถือไดว้า่เป็นนวตักรรม



ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2526) ไดใ้หค้วามหมาย " นวตักรรม " ไว้
วา่ หมายถึงวธีิการปฏิบติัใหม่ๆ ท่ีแปลกไปจากเดิม โดยอาจจะ
ไดม้าจากการคิดคน้พบวธีิการใหม่ๆข้ึนมา หรือมีการปรับปรุง
ของเก่าใหเ้หมาะสม ทั้งน้ีส่ิงนั้น ๆ ไดรั้บการพฒันาทดลองจน
เช่ือถือไดว้า่ ใหผ้ลดีในทางปฏิบติัท าใหเ้กิดประสิทธิภาพตาม
เป้าหมาย



ขอ้สงัเกตเก่ียวกบัส่ิงท่ีถือวา่เป็นนวตักรรม
1. เป็นความคิดและกระบวนการกระท าใหม่ทั้งหมดหรือปรับปรุงดดัแปลง
จากท่ีส่ิงท่ีเคยมีน ามาปรับปรุงใหม่ใหดี้ยิง่ข้ึน
2. ความคิดหรือการกระท านั้น มีการพิสูจนด์ว้ยการทดลอง วจิยั ผลสมัฤทธ์ิ
การด าเนินงานมีประสิทธิภาพสูงข้ึน 
3. มีการน าวธีิระบบมาใชอ้ยา่งชดัเจนโดยพิจารณาองคป์ระกอบทั้ง 3 ส่วน 
คือ ขอ้มูล กระบวนการ และผลลพัธ์ 
4. ยงัไม่เป็นส่วนหน่ึงส่วนใดของระบบงานในปัจจุบนั



นวตักรรมการศึกษา หมายถึง นวตักรรมท่ีจะช่วยใหก้ารศึกษา และ
การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพดียิง่ข้ึน ผูเ้รียนสามารถเกิดการเรียนรู้
อยา่งรวดเร็วมีประสิทธิผลสูงกวา่เดิม เกิดแรงจูงใจในการเรียนดว้ย
นวตักรรมการศึกษา และประหยดัเวลาในการเรียนไดอี้กดว้ย ใน
ปัจจุบนัมีการใชน้วตักรรมการศึกษามากมายหลายอยา่ง



โดยสรุป "นวตักรรมการศึกษา"(Educational Innovation) คือ การน าส่ิง
ใหม่ๆ ซ่ึงอาจจะเป็นความคิด วธีิการ หรือการกระท า หรือส่ิงประดิษฐ์
ข้ึน ทั้งในส่วนท่ีไม่เคยมีมาก่อน หรือเป็นการพฒันาดดัแปลงจากส่ิงท่ีมี
อยูแ่ต่เดิม ใหดี้ข้ึน โดยอาศยัหลกัการ ทฤษฎี ท่ีไดผ้า่นการทดลองวิจยัจน
เช่ือถือไดน้ ามาใชบ้งัเกิดผลเพิ่มพนูประสิทธิภาพต่อการเรียนรู้



ประเภทของนวตักรรมการศึกษา
นวตักรรมการศึกษาท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการศึกษา เป็นนวตักรรมท่ีมี

ขอบเขต เก่ียวขอ้งกบัการจดัการศึกษาทุกดา้น ตั้งแต่หลกัสูตร การเรียน
การสอน ส่ือและเทคโนโลย ีทางการศึกษา การวดัและประเมินผล และ
การบริหาร ทศันา แขมมณี (2526 : 13) และวาทิต ระถี (2531) ไดแ้บ่ง
ประเภทนวตักรรมการศึกษาออกเป็น 5 ดา้น คือ

http://www.northeducation.ac.th/etraining/courses/3/itedu/chap1/index07_10.php
http://www.northeducation.ac.th/etraining/courses/3/itedu/chap1/index07_10.php


1. นวตักรรมทางดา้นหลกัสูตร 
2. นวตักรรมการเรียนการสอน 
3. นวตักรรมส่ือการสอน 
4. นวตักรรมการประเมินผล 
5. นวตักรรมการบริหารจดัการ 

http://www.northeducation.ac.th/etraining/courses/3/itedu/chap1/index07_11.php
http://www.northeducation.ac.th/etraining/courses/3/itedu/chap1/index07_12.php
http://www.northeducation.ac.th/etraining/courses/3/itedu/chap1/index07_13.php
http://www.northeducation.ac.th/etraining/courses/3/itedu/chap1/index07_14.php
http://www.northeducation.ac.th/etraining/courses/3/itedu/chap1/index07_15.php


ขอบข่าย และองค์ประกอบที่มีความส าคญัต่อเทคโนโลยทีาง
การศึกษาในการศึกษาในยุคปัจจุบัน

1. การออกแบบ (design) คือ ก าหนดสภาพการเรียนรู้

การออกแบบระบบการสอน (instructional systems design)

ออกแบบสาร (message design)  

กลยุทธ์การสอน (instructional strategies) 

ลกัษณะผู้เรียน (learner characteristics)



2. การพฒันา (development) กระบวนการเปลีย่นการออกแบบ
 

เทคโนโลยีส่ิงพมิพ์ (print technologies)  

เทคโนโลยโีสตทัศนูปกรณ์ (audiovisual technologies)  

เทคโนโลยีคอมพวิเตอร์ (computer – based 
technologies)  

เทคโนโลยบูีรณาการ (integrated technologies) 



3. การใช้ (utilization) ใช้กระบวนการ และแหล่งทรัพยากรเพ่ือ
การเรียนการสอน  
การใช้ส่ือ  

การแพร่กระจายนวตักรรม  

วธีิการน าไปใช้ และการจัดการ  

นโยบาย หลกัการและกฎระเบียบข้อบังคบั



4. การจัดการ (management) ควบคุมกระบวนการทางเทคโนโลยี
การศึกษา ตลอดจนการวางแผน การจัดการ การประสานงาน และ
การให้ค าแนะน า  
การจัดการโครงการ  

การจัดการแหล่งทรัพยากร  

การจัดการระบบส่งถ่าย  

การจัดการสารสนเทศ 



5. การประเมิน (evaluation) หาข้อมูลเพ่ือก าหนดความเหมาะสม
ของการเรียนการสอน  

การวเิคราะห์ปัญหา  

เกณฑ์การประเมิน 

การประเมินความก้าวหน้า 

การประเมินผลสรุป 



กจิกรรม 

ใหน้กัศึกษาเขา้กลุม่ตามทีอ่าจารยแ์บง่ให ้

ใหแ้ต่ละกลุม่วางแผนการน าเสนอและท ากจิกรรม ตามหวัขอ้ ของแต่

ละกลุม่

***น าเสนอสปัดาหล์ะ 1 กลุม่***
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THE END
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