
คร้ังท่ี5

1  งานที่มอบหมายครัง้ก่อน

2การก าหนดแนวคิดกบัการออกแบบ

กรณีศกึษา 1-3

3 การเตรยีมความพรอ้ม กบังานกลุม่1

4 การเตรยีมพรอ้มกีบโครงงานและรบัโจทย ์ ชดุท่ี1พฒันาครวัเรอืน



1 โจทยใ์หเ้ลือกออกแบบงานส่ือโฆษณา  ค าถาม
คุณจะท าอะไร  และส่ืออะไร  แนวคิดแบบไหนส่ือสารอะไร  และใชมู้ทแอน
โทนอะไร    และออกแบบงานแบบไหน

• 1การผลิตออกแบบสื่อเพ่ืองาน
สื่อสารการตลาด

• การรบัโจทย ์

• การรบัโจทย์

• การก าหนดแนวคิด

• การออกแบบ

• การผลิต

• หลงัจากท างาน

• 1 เปา้หมายคือ

• 2 กระบวนการ

• 3 ไดอ้ะไร

• 4  ใชอ้ะไรที่เรยีน ก่อนหนา้นีใ้น
การท างานบา้ง



2 การก าหนดแนวคิดกบัการออกแบบ  กรณีศึกษา 1-3
คิดและน าเสนอ

• โจทยท่ี์1 กลุ่ม3คน
• เวลา10นาที 

• โจทยท่ี์2   กลุ่ม3คน
• เวลา10นาที

• โจทยท่ี์3   กลุ่ม3คน
• เวลา10นาที

• เราจะท าใหเ้ดก็และ
ผูใ้หญ่ใหเ้กียติ ซึง่กนั
และกนั

• แลว้คณุจะสรา้งงาน
แบบไหนในการ
สื่อสาร ขอดแูนวคิด



3การศึกษาหวัขอ้โครงงาน

ครัง้ก่อน
• บทท่ี1 ความเป็นมา ความส าคญั
• วตัถปุระสงคก์ารศกึษา
• วิธีการศกึษา
• ขอบเขตการศกึษา
• ประโยชนค์าดว่าจะไดร้บั
• บทท่ี2  การรายงานผลการศกึษา
• ผลการศกึษา
• บทท่ี3  บทสรุปและขอ้เสนอแนะ
จ านวน15-20หนา้ไมร่ว่มสว่นปก  และบรรณานกุรม

•

ครัง้นี ้
• 1 ก าหนดทีม
• 2 ก าหนดเรือ่ง  
• 3 ขอ้มลูวิธีการ และผลที่ตอ้งได้
อาทิตยห์นา้สง่บทที่1

- ที่มา
- วตัถปุระสงค์
-วิธีการศกึษา
- กระบวนการ
- ผลที่ไดร้บั

หมายเหต ุสามารถท าโครงงานจาการพฒันาชมุชนมาท าก็ได้
หรอืมาขอหวัขอ้จากผมโดยตรงก็ได้



4การเตรียมพร้อมกบัโครงงานและรับโจทย ์ ชุดท่ี1พฒันาครัวเรือน

• สิ่งที่ตอ้งไดจ้ากอาทิตยก์่อน

• ตัง้บรษัิทจ าลองในการผลิตงาน

• 1ช่ือบรษัิท

• 2 ช่ือทีมงานต าแหน่ง

• 3 การจดัหางาน เทอมนีง้าน3ชิน้

• บงัคบั1-2  และงานรบัเอง1ชิน้

• งานชิน้ท่ี1ท าทกุทีม รว่มกบัวิชาอาจารยอ์ิสรี
• การก าหนดแนวคดิการพฒันา1ครอบครวัคลองโยง
• เปา้หมายมีช่องทางและมีรายไดท่ี้มากขึน้40% 
• ปัญหาคือ ไมมี่ก าลงัคน ส่งผลตอ่การท างานทกุดา้น
• งานท่ีมี 1งานพฒันาเกษตรภาพรวมแบบหมนุเวียน
• (ประเมนิ มี ช่องทาง ขายแปลรูป)
• 2 การพฒันาการขายออนไลน์
• (รูปแบบ  การเพิ่มจ านวน   การสรา้งช่องและส่งผลถึงการ
ขาย)

• 3 การพฒันาเห็ดนางฟ้า(ประเมนิ มี ช่องทาง ขายแปล
รูป)

• 4 เกษตรทางเลือกอ่ืน(ตน้ไม)้ (พฒันาสินคา้ขาย)
• เลือกเอาทีมละ1เรื่อง



การลงพ้ืนท่ีกบัภาพ



ระยะเวลาในการด าเนินงาน                  งานท่ีตอ้งได้
• 1 ก าหนดแนวคิดการแกไ้ข  พรอ้ม
น าเสนอ 1สปัดาห์

• 2 การวางแผนด าเนินงาน 1
สปัดาห์

• 3  การสรา้งอบรมสรา้งชอ่งทาง  
ผลิต   3สปัดาห์

• 4 สื่อสารการตลาด ระยะแรก3
สปัดาห์

• 1 รูปแบบงานในการสรา้งรายได้
เพ่ิมจากเดิน40%

• 2 สินคา้และวิธีการ  หรอื
กระบวนการ 

• 3  การสรุปผลท าออก3สว่น

• 3.1 ปัญหา วตัถปุระสงค ์ 
กระบวนการ  เปา้หมาย

• 3,2  ผลการศกึษา

• 3.3 สรุปผล และเสนอแนะ



งานพิเศษจากลูกคา้

• โจทย ์หนงัสือพิมพอ์อนไลนไ์ทยเพส

• มีความประสงคมี์งานใหท้  า  คืองานออกแบบ

• ประกอบดว้ย 1 ออกแบบช่ือคอลมัษ์ วยัใส

• 2  ออกแบบLogoครบ5ปี

• 3 ออกแบบ กราฟฟิกประกอบเพจ

• 4 จดัหาคนลงคอลมัษณ์

• ที่ใดสมารถติดตอ่ไดเ้ลยรบัด าเนินงานแค่1ทีมเทา่นัน้



กรณีศึกษาท่ี1

• ท าอยา่งไรใหน้ าปลานีน้่ากิน

• ใชแ้นวคิดทางการสรา้งสรรค์

• 1แนวคิด    งานเด่ียว


