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แผนบริหารการสอนประจ าบทที่ 2 

หลักการการออกแบบเว็บไซต์เพื่อการศึกษา 
 

หัวข้อเนื้อหาประจ าบท 

1. บทน ำ 

2. หลักกำรพ้ืนฐำนกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ 

ควำมส ำคัญของกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ 

หลักพ้ืนฐำน 5 ประกำรของกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ 

องค์ประกอบ 9 ประกำรของกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ 

3. หลักควำมสวยงำนในกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ 

 กำยภำพเว็บเพจ (Web Page Anatomy) 

 ทฤษฏีตำรำง (Grid Theory) 

ควำมสมดุลยื (Balance) 

 เอกภำพ (Unity) 

 ควำมส ำคัญ (Emphasis) 

4. สรุป 

 5. ค ำถำมท้ำยบท 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

 เพ่ือให้ผู้เรียนมีควำมรู้ควำมสำมำรถ ดังนี้ 

1. มีควำมรู้และควำมเข้ำใจเกี่ยวกับหลักกำรกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ 

 2. สำมำรถอธิบำยหลักพ้ืนฐำนกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำได้ 

 3. สำมำรถอธิบำยอธิบำยหลักควำมสวยงำนของกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำได้ 
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วิธีการสอนและกิจกรรมการเรียนการสอนประจ าบท 

1. ปฐมนิเทศชี้แจงบทเรียน และวิเครำะห์ผู้เรียนด้วยแบบทดสอบก่อนเรียน 

2. กำรสอนโดยใช้โปรแกรม Microsoft Office Power Point ประกอบกำรบรรยำยผ่ำน 

    เครื่องฉำยโปรเจคเตอร์ 

3. กำรอภิปรำยแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในประเด็นต่ำงๆ ประกอบกำรน ำเสนอ 

4. กำรชี้แจงให้ข้อมูลย้อนกลับ ทบทวนควำมคิดเดิม เพิ่มเติมควำมรู้ใหม่ 

5. ให้นักศึกษำสืบค้นข้อมูลจำกอินเทอร์เน็ต และท ำค ำถำมท้ำยบท 

 

สื่อการเรียนการสอน 

1. สื่อสไลด์โปรแกรม Microsoft Office Power Point 

2. เครื่องฉำยโปรเจคเตอร์ 

3. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

4. แบบค ำถำมท้ำยบท 

5. เอกสำรประกอบกำรสอนรำยวิชำกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ 

 

การวัดผลและการประเมินผล 

1. สังเกตพฤติกรรมควำมสนใจในกำรฟังบรรยำย  

2. สังเกตพฤติกรรมควำมคิดสร้ำงสรรค์และภำวะผู้น ำ 

3. สังเกตกำรณ์มีส่วนร่วมกำรศึกษำค้นคว้ำ 

4. ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน 

5. ตรวจค ำถำมท้ำยบท 
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บทที่ 2 

หลักการออกแบบเว็บไซต์เพื่อการศึกษา 
 

บทน า 

บริบทของกำรใช้เว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำได้รับควำมสนใจเป็นอย่ำงยิ่ง ด้วยควำมเจริญก้ำวหน้ำ
ของเทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร มีกำรออกแบบเรียนกำรสอนในลักษณะแบบใช้เว็บช่วย 
(Web-Facilitated) แบบผสมผสำน (Blended/ Hybrid)  และแบบออนไลน์หรือแบบอีเลิร์นนิ่ง 
(Online/eLearning) อย่ำงแพร่หลำย เพ่ือเพ่ิมสมรรถนะส ำคัญให้กับผู้เรียน ฝึกฝนทักษะกำรเรียนรู้
แห่งศตรวรรษที่ 21  

กำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ จึงเป็นทั้งศำสตร์และศิลป์ของกำรจัดกำรเรียนกำรสอน
เพ่ือพัฒนำระดับกำรเรียนรู้ของผู้เรียนให้ได้ผลลัพทธ์ทำงกำรเรียนรู้ตำมเป้ำหมำยที่ก ำหนดไว้  กำร
จัดกำรเรียนกำรสอนในยุคแห่งกำรเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 มีควำมหลำกหลำยด้ำนหลักสูตรสำระวิชำ
กำรบูรณำกำรกำรเรียนรู้  กำรฝึกทักษะแห่งกำรเรียนรู้ ที่มีควำมหลำกหลำยและแตกต่ำงกันนั้น
หลักกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ จึงมีควำมจ ำเป็นอย่ำงยิ่งที่ช่วยให้นักกำรศึกษำ ครู อำจำรย์ 
นักศึกษำ และนักออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ ต้องศึกษำหลักพ้ืนฐำน และหลักควำมสวยงำมของ
กำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ ไปประยุกต์ใช้ในกำรจัดกำรเรียนกำรสอนให้มีควำมน่ำสนใจ มี
ควำมทันสมัย สอดคล้องกับบริบททำงกำรเรียนรู้ของผู้เรียน ในยุคแห่งกำรเรียนรู้ศตวรรษที่ 21 

หลักกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ เป็นพื้นฐำนของกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรจัดกำร
เรียนกำรสอน ให้มีประเสิทธิภำพ ได้ผลลัพธ์ของกำรเรียนรู้ตำมเป้ำหมำยที่ก ำหนดไว้ มีเนื้อหำบทที่ 2 
สำมำรถแบ่งเป็น 2 ส่วน ได้ดังนี้ ส่วนที่ 1 หลักกำรพ้ืนฐำนของกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ 
ได้แก่ ควำมส ำคัญของกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ หลักพ้ืนฐำน 5 ประกำรของกำรออกแบบ
เว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ และองค์ประกอบ 9 ประกำรของกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ เนื้อหำ
บทเรียนส่วนที่ 2 หลักควำมสวยงำนในกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ ได้แก่ กำยภำพเว็บเพจ 
(Web Page Anatomy) ทฤษฏีตำรำง (Grid Theory) ควำมสมดุลยื (Balance) เอกภำพ (Unity) 
และควำมส ำคัญ (Emphasis) สรุป และค ำถำมท้ำยบท 
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หลักการพ้ืนฐานการออกแบบเว็บไซต์เพื่อการศึกษา  

กำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ มีแนวคิด ควำมเชื่อ ทฤษฏีพ้ืนฐำนทำงกำรศึกษำ          
แตกต่ำงกัน อย่ำงไรก็ตำมกำรออกแบบเว็บไซต์ มีลักษณะของกำรใช้เว็บไซต์ ในกำรศึกษำ                     
จ ำแนกตำมสัดส่วนของกำรน ำเสนอแบ่งเป็น 3 ลักษณะ ได้แก่ แบบใช้เว็บช่วย (Web-Facilitated) 
ใช้เว็บไซต์ 1-29% แบบผสมผสำน (Blended/ Hybrid) ใช้เว็บไซต์ 30-79% และแบบออนไลน์หรือ
แบบอีเลิร์นนิ่ง (Online/eLearning) ใช้เว็บไซต์ 80-100% จำกกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ 
ทั้ง 3 ลักษณะดังกล่ำวข้ำงต้น มีควำมส ำคัญ หลักพ้ืนฐำน และองค์ประกอบของกำรออกแบบเว็บไซต์
เพ่ือกำรศึกษำ ดังนี้ 

ความส าคัญของการออกแบบเว็บไซต์เพื่อการศึกษา 

กำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำมีควำมส ำคัญเป็นอย่ำงยิ่ง ในฐำนะที่เป็นสื่อกำร
เรียนกำรสอน ในแบบใช้เว็บช่วย (Web-Facilitated) หรือ แบบผสมผสำน (Blended/ Hybrid) หรือ 
แบบออนไลน์หรือแบบอีเลิร์นนิ่ง (Online/eLearning) กำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำที่ดี                      
มีควำมส ำคัญ ดังนี้  

1) สำมำรถควบคุมกำรใช้งำนได้ง่ำย สะดวก รวดเร็ว มีประสิทธิภำพ  

2) สำมำพัฒนำระดับกำรเรียนรู้ให้บรรลุได้ตำมวัตถุประสงค์ เกิดประโยชน์ต่อกำร
เรียนรู้  

3) สำมำรถสร้ำงควำมประทับจำกกำรออกแบบที่มีควำมสวยงำม กระตุ้นควำมสนใจ
ส่งเสริมให้ผู้เรียนกลับเข้ำมำเรียนรู้อย่ำงต่อเนื่อง  

4) สำมำรถสร้ำงสมรรถนะส ำคัญ 5 ประกำรของผู้เรียน ได้แก่ ควำมสำมำรถในกำร
สื่อสำร ควำมสำมำรถในกำรคิด ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ ควำมสำมำรถในกำร
ใช้ทักษะชีวิต และควำมสำมำรถในกำรใช้เทคโนโลยี 

5) สำมำรถสร้ำงทักษะแห่งกำรเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 (21st Century Skills) 
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หลักพื้นฐาน 5 ประการของการออกแบบเว็บไซต์เพื่อการศึกษา 

 หลักพ้ืนฐำน 5 ประกำรของกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ ตำมแนวคิดของ 
Karen Head (2013) ทีใช้เป็นค ำแนะน ำกำรจัดหลักสูตรกำรเรียนกำรสอนออนไลน์ของ “MOOC” 
ส่วนใหญ่กำรสร้ำงเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ เป็นกำรผสมผสำนกำรออกแบบกำรสอน และหลักกำร
ออกแบบเว็บไซต์ เพ่ือช่วยปรับแต่งให้กำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ หรือ หลักสูตรออนไลน์           
ในแบบใช้เว็บช่วย (Web-Facilitated) แบบผสมผสำน (Blended/ Hybrid) หรือ แบบออนไลน์หรือ
แบบอีเลิร์นนิ่ง (Online/eLearning) ให้ประสบควำมส ำเร็จนั้น จ ำเป็นต้องมีกำรลดปัญหำ และ
อุปสรรคที่เกี่ยวข้องกับกำรเรียนรู้เสมือนจริง รวมถึงกำรใช้ทรัยำกรต่ำงๆ ให้ผู้เรียนเข้ำถึงได้อย่ำงง่ำย 
ช่วยลดเวลำในกำรเรียนรู้ และกำรค้นหำ เพ่ือกำรเรียนรู้อย่ำงมีประสิทธิภำพ มี 5 ประกำร ดังนี้ 

1) การออกแบบส าหรับผู้ใช้งาน (Design for the user) 

กำรออกแบบส ำหรับผู้ใช้งำน หมำยถึง กำรออกแบบหลักสูตรออนไลน์จำกมุมมอง
ของผู้เรียน โดยกำรมีส่วนร่วมของผู้เรียน เมื่อมีกำรออกแบบหน้ำเว็บไซต์ของหลักสูตร ต้องมี
กำรทดลองใช้อย่ำงน้อย 1 สัปดำห์ เพ่ือรวบรวมข้อมูล ปรับปรุงแก้ไขผลงำน เป็นกำร
รับประกันคุณภำพกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำจำกมุมมองของผู้เรียนเสมอ 

2) ความสอดคล้อง (Consistency)  

ควำมสอดคล้อง หมำยถึง กำรออกแบบหลักสูตรออนไลน์ต้องมีควำมสม่ ำเสมอ
สอดคล้องต่อกำรใช้งำนภำยในหลักสูตร นับว่ำเป็นสิ่งที่จ ำเป็นอย่ำงยิ่งต่อกำรใช้ทรัยำกร
ต่ำงๆในเว็บไซต์ เช่น วิธีกำรวำงหัวเรื่อง ป้ำยบอกเรื่อง บอกหัวข้อ ต้องมีกำรใช้ต ำแหน่ง ค ำ 
หรือ ข้อควำม เ พ่ือป้องกันควำมสับสนในกำรก ำหนดชื่ อ เรียก ควำมสอดคล้อง 
(Consistency) นับว่ำเป็นกุญแจส ำคัญในกำรเรียนรู้ที่คุณค่ำส ำหรับผู้เรียน 

3) พื้นที่สีขาว (White Space)  

พ้ืนที่สีขำว หมำยถึง กำรออกแบบหลักสูตรออนไลน์ต้องกำรใช้งำนที่มีประสิทธิภำพ
ของพ้ืนที่สีขำกเพ่ือเน้นแนวคิดที่ส ำคัญช่วยเพ่ิมควำมเข้ำใจให้กับผู้เรียน ไม่ควรเกิน 20% 
เพ่ือช่วยลดกำรให้องค์ควำมรู้ที่มำกเกินไป (Lin, 2004) พ้ืนที่สีขำว (White Space) เป็นส่วน
หนึ่งของหน้ำเว็บไซต์ที่ถูกทิ้งให้ว่ำงเปล่ำ หรือ ไม่มีเครื่องหมำยใดๆ จะเป็นสีขำว เช่น 
ช่องว่ำงระหว่ำคมลัมน์ ข้อควำม ภำพ เป็นต้น พื้นที่สีขำว จะช่วยเพ่ิมควำมสำมำรถในกำร
อ่ำนให้กับผู้เรียน ควรหลีกเลี่ยงกำรใช้บล๊อกขนำดใหญ่ของข้อควำม ตัวอย่ำง ดังภำพที่ 2.1 
และ ภำพที่ 2.2 
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ภำพที่ 2.1 แสดงภำพตัวอย่ำงที่ไม่มกีำรใช้พ้ืนที่สีขำวท ำให้ผู้เรียนอ่ำนท ำควำมเข้ำใจได้ยำก 

ที่มำ: https://onlinelearninginsights.files.wordpress.com/2015/04/white-space-usability-
web-design-img2.jpg 

 

ภำพที่ 2.2 แสดงภำพตัวอย่ำงที่มีกำรใช้พ้ืนที่สีขำว เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภำพในกำรอ่ำนให้ผู้เรียน 

ที่มำ: https://onlinelearninginsights.files.wordpress.com/2015/04/white-space-usability-
web-design-img3.jpg 

4) ความเรียบง่าย (Simplicity)  

ควำมเรียบง่ำย หมำยถึง กำรออกแบบหลักสูตรออนไลน์ หน้ำเว็บไซต์ หรือกำร
น ำเสนอเนื้อหำ ภำพ กรำฟิก ต้องไม่รกจนเกินไปในหนึ่งหน้ำเว็บเพจ เป็นกำรรักษำแนวคิด
ของกำรใช้พ้ืนที่สีขำว ให้มีควำมเรียบง่ำยต่อกำรศึกษำ และกำรเรียนรู้ ดังนั้นในแต่ละหน้ำ
เว็บเพจต้องไม่มีสีมำกกว่ำสำมสีส ำหรับตัวอักษร ขนำดของตัวอักษร และภำพต้องมีที่ว่ำงไว้
เป็นระยะๆ ตลอดจนต้องค ำนึงถึงชนิดของตัวอักษร (Front) และขนำดที่มีควำมแตกต่ำงกัน
ในกำรใช้งำน เพ่ือให้ผู้เรียนอ่ำนได้ง่ำยจะส่งผลต่อกำรศึกษำ และกำรเรียนรู้ของผู้เรียน ผู้ผลิต 

https://onlinelearninginsights.files.wordpress.com/2015/04/white-space-usability-web-design-img2.jpg
https://onlinelearninginsights.files.wordpress.com/2015/04/white-space-usability-web-design-img2.jpg
https://onlinelearninginsights.files.wordpress.com/2015/04/white-space-usability-web-design-img3.jpg
https://onlinelearninginsights.files.wordpress.com/2015/04/white-space-usability-web-design-img3.jpg
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หรือผู้สร้ำงเว็บไซต์จ ำเป็นต้องขจัดสิ่งรบกวนให้มำกที่สุด เพ่ือไม่ให้วิธีกำรจัดกำรสำรสนเทศ 
และกำรน ำเสนอข้อมูลที่มีผลกระทบต่อผู้เรียน และกำรใช้หลักสูตรในกำรเรียนรู้ของผู้เรียน 
(Young, 2004) 

5) การใช้แท๊บอย่างมีประสิทธิภาพ (Use Tabs Effectively)  

กำรใช้แท๊บอย่ำงมีประสิทธิภำพ หมำยถึง กำรออกแบบหลักสูตรออนไลน์ น ำเสนอ
เว็บไซต์ ไฟล์ หรือ โฟลเดอร์จ ำนวนมำก ต้องมีป้ำยบอกชื่อ เพ่ือสื่อน ำทำงให้ผู้เรียนว่ำสิ่ง
เหล่ำนั้นคืออะไร เช่น แท๊บที่มีกำรบรรยำยภำษำ “เพ่ิม” หรือ “Add” ต้องจัดวำงต ำแหน่ง
เมนูไว้อย่ำงเหมำะสม และไม่ควรเกิน 2 ค ำ หรือสูงที่สุดไม่เกิน 3 ค ำ หำกมีข้อควำมจ ำนวน
มำกควรจัดท ำแท๊บย่อย เป็นกลุ่ม หรือเป็นหมวดหมู่ ดังแสดในภำพที่ 2.3 และ 2.4 

 

ภำพที่ 2.3 แสดงภำพกำรใช้แท๊บที่มีกำรบรรยำยภำษำไม่ควรเกิน 2 ค ำ หรือสูงที่สุดไม่เกิน 3 ค ำ       
ที่มำ: https://www.wix.com/my-account/sites/c12ddad7-cdc1-4c1d-a807-
b69bc5f8b239 

 
ภำพที่ 2.4 แสดงภำพกำรใช้แท๊บที่มีกำรจัดท ำแท๊บย่อย เป็นกลุ่ม หรือเป็นหมวดหมู่ จำกแท๊บเมนู 
Add ของภำพที่ 2.3                                                                                                         
ที่มำ: https://www.wix.com/my-account/sites/c12ddad7-cdc1-4c1d-a807-
b69bc5f8b239 

https://www.wix.com/my-account/sites/c12ddad7-cdc1-4c1d-a807-b69bc5f8b239
https://www.wix.com/my-account/sites/c12ddad7-cdc1-4c1d-a807-b69bc5f8b239
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องค์ประกอบ 9 ประการของการออกแบบเว็บไซต์เพื่อการศึกษา 

กำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ มีองค์ประกอบ 9 ประกำร ตำมแนวคิดของ 
Jason Beaird (2010) และ Maryanne Dersch (2014) สอดคล้องกับ นภณต์  คุณะนิติสำร (2558) 
และจินตวีร์ คล้ำยสังข์ (2554) กำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำถือได้ว่ำเป็นศำสตร์และศิลป์ 
เว็บไซต์ที่ได้รับกำรออกแบบอย่ำงสวยงำม มีกำรใช้งำนที่สะดวก เข้ำถึงได้ง่ำย ไม่ดูสับสนวุ่นวำย จะ
ช่วยให้ผู้เรียนเข้ำมำใช้เว็บไซต์ได้อย่ำงมีคุณค่ำ ไม่เสียเวลำในกำรเรียนรู้ ไม่หลงทำงกำรค้นหำ กำร
แสดงผลแต่ละหน้ำไม่นำนเกินไป ดังนั้นกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ นอกจำกจะต้องให้เนื้อหำ
ควำมรู้อย่ำงพอเหมำะ จะต้องมีควำมสวยงำมช่วยเพ่ิมประสิทธิภำพต่อกำรเรียนรู้ของผู้เรียน มี
องค์ประกอบ 9 ประกำร ดังนี้ 

1) ความเรียบง่าย (Simplicity) 

ควำมเรียบง่ำย หมำยถึง กำรออกแบบหน้ำเว็บให้มีกำรน ำเสนอสื่อกำรเรียนกำรสอน
ภำยในเว็บไซต์ สำมำรถสื่อสำรกำรใช้งำนได้ง่ำย รวดเร็ว และไม่ซับซ้อน  

ดังนั้น กำรออกแบบเว็บไซต์ที่ควำมเรียบง่ำย มีกำรน ำเสนอสื่อบนหน้ำเว็บเฉพำะที่
จ ำเป็นเท่ำนั้น มีกำรน ำเสนอเฉพำะองค์ประกอบหลัก ลด หรือ จ ำกัดองค์ประกอบเสริมต่ำงๆ  

กำรออกแบบให้เรียบง่ำย ต้องเลือกสิ่งที่ต้องกำรน ำเสนอจริงๆ เช่น ส่วนกรำฟิก สี 
ตัวอักษร ภำพ ภำพเคลื่อนไหว วีดีโอ ต้องมีกำรน ำเสนออย่ำงพอเหมำะ หำกมีมำกเกินไปจะ
ท ำให้เกิดกำรรบกวนสำยตำ สร้ำงควำมร ำคำญ ส่งผลกระทบให้กำรสื่อสำรคำดเคลื่อน             
กำรออกแบบเว็บไซต์ที่ดีต้องมีควำมเรียบง่ำย เพ่ือกำรสื่อสำรผ่ำนเว็บอย่ำงมีประสิทธิภำพ ดัง
ตัวอย่ำง ภำพที่ 2.5  

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่ 2.5 แสดงภำพตัวอย่ำงกำรออกแบบเว็บไซต์ที่ดีแสดงถึงควำมเรียบง่ำย (Simplicity) 

ที่มำ: http://www.undergraduate.study.cam.ac.uk/courses 
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2) ความสม่ าเสมอ (Consistency) 

ควำมสม่ ำเสมอ หมำยถึง กำรออกแบบหน้ำเว็บให้มีกำรน ำเสนอกำรสื่อสำร ภำพ สี 
กำรจัดวำงต ำแหน่งบนหน้ำเว็บในรูปแบบเดียวกันตลอดเว็บไซต ์ 

ดังนั้น กำรออกแบบเว็บไซต์ที่มีควำมสม่ ำเสมอ ช่วยท ำให้ผู้เรียน เรียนรู้ได้รวดเร็ว
ขึ้นเมื่อเห็นกำรสื่อสำรลักษณะเดียวกัน หำกแต่ละหน้ำเว็บไซต์มีควำมแตกต่ำงกันมำก               
อำจท ำให้เกิดควำมสับสน หรือ ไม่แน่ใจว่ำยังอยู่ในเว็บไซต์เดิมหรือไม่  

กำรออกแบบเว็บในแต่ละหน้ำเพจ ต้องมีรูปแบบ แท๊ป ขนำดตัวอักษร สไตล์กรำฟิก 
เมนู ระบบน ำทำง และโทนสีที่มีควำมคล้ำยคลึงกันตลอดทั้งเว็บไซต์ เพ่ือกำรสื่อสำรอย่ำงมี
ประสิทธิภำพ ตัวอย่ำงดังภำพที่ 2.6 และ 2.7 แสดงเปรียบเทียบของ 2 หน้ำเว็บไซต์ 
มหำวิทยำลัย สครำเมนโต้ (California State University, Sacramento) ที่มีควำมสม่ ำเสมอ 
(Consistency) คือ กำรน ำเสนอ แท๊บ ขนำดตัวอักษร สไตล์กรำฟิก เมนู และโทนสีมีควำม
คล้ำยคลึงกัน ช่วยให้กำรสื่อสำรผ่ำนเว็บไซต์มีประสิทธิภำพ ดังแสดงในภำพที่ 2.6 และ 2.7 

 

ภำพที่ 2.6 แสดงภำพตัวอย่ำงกำรออกแบบเว็บไซต์ที่ดีแสดงถึงควำมสม่ ำเสมอ (Consistency)                
คือ กำรน ำเสนอ แท๊บ ขนำดตัวอักษร สไตล์กรำฟิก เมนู และโทนสีมีควำมคล้ำยคลึงกัน                                     
เมื่อเปรียบเทียบกับภำพ 2.7   

ที่มำ: http://www.undergraduate.study.cam.ac.uk/courses 

 

http://www.undergraduate.study.cam.ac.uk/courses
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ภำพที่ 2.7 แสดงภำพตัวอย่ำง กำรออกแบบเว็บไซต์ที่ดีแสดงถึงควำมสม่ ำเสมอ (Consistency)                                                               
เมื่อเปรียบเทียบกับภำพ 2.6 ที่มำ: http://www.csus.edu/about/                                                                                                

3) ความเป็นเอกลักษณ์ (Identity) 

ควำมเป็นเอกลักษณ์ หมำยถึง กำรออกแบบหน้ำเว็บ ให้มีกำรน ำเสนอกำรสื่อสำร 
ภำพ สี กำรจัดวำงต ำแหน่งภำพรวมบนหน้ำเพจ  สะท้อนคุณลักษณะ ภำพลักษณ์ สัญลักษณ์ 
ปรัชญำ วิสัยทัศน์ พันธกิจ ของเว็บไซต์ องค์กร หรือ หน่วยงำน  

ดังนั้น กำรออกแบบเว็บไซต์ที่มีควำมเป็นเอกลักษณ์ ช่วยท ำให้ผู้เรียน ผู้ใช้งำนทั่วไป 
เข้ำใจถึงลักษณะภำพรวม จุดเด่นของกำรปฏิบัติงำนให้สำมำรถจดจ ำได้ง่ำย สร้ำงควำม
น่ำเชื่อถือ กำรออกแบบเว็บไซต์ที่ดีต้องมีกำรสื่ อสำรควำมเป็นเอกลักษณ์ เพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภำพในกำรสื่อสำรของผู้เรียน ผู้ใช้งำนทั่วไป ตัวอย่ำงดังภำพที่ 2.8  

 

ภำพที่ 2.8 แสดงภำพตัวอย่ำง ควำมเป็นเอกลักษณ์ (Identity) ของมหำวิทยำลัยรำชภัฏสวนสุนันทำ 
มีเอกลักษณ์เน้นควำมเป็นวัง ปลูกฝังควำมรู้ ยึดมั่นคุณธรรมให้เชิดชู เป็นองค์กรแห่งกำรเรียนรู้                        
ที่มำ: http://www.ssru.ac.th/about/amulet 
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4) การใช้เนื้อหาที่มีประโยชน์ (Useful Content) 

กำรใช้เนื้อหำที่มีประโยชน์ หมำยถึง กำรออกแบบหน้ำเว็บ ให้มีกำรน ำเสนอกำร
สื่อสำร ข้อมูล สำรสนเทศ ข้อควำม ภำพ สื่อมัลติมีเดีย วีดีโอ เอกสำร งำนวิจัย บทควำม 
และวรรณกรรมต่ำงๆ ที่มีควำมถูกต้อง สมบูรณ์ และได้รับกำรปรับปรุงเชิงเนื้อให้ทันสมัยอยู่
เสมอ มีกำรสร้ำงสรรค์เชิงเนื้อหำที่เป็นประโยชน์ผ่ำนเว็บไซต์ขึ้นมำใหม่ ไม่ซ้ ำกับเว็บไซต์อ่ืนๆ  

ดังนั้น กำรออกแบบเว็บไซต์ที่มีกำรใช้เนื้อหำที่มีประโยชน์ ช่วยท ำให้ผู้เรียน หรือ
ผู้ใช้งำนทั่วไป เรียนรู้อย่ำงมีคุณค่ำจำกเนื้อหำของเว็บไซต์ที่ได้สร้ำงสรรรค์ขึ้น เป็นกำรเรียนรู้
กำรใช้ประโยชน์เนื้อหำที่มีประโยชน์อย่ำงมีประสิทธิภำพ (Useful Content) 

5) ระบบน าทางผู้ใช้งาน (User-Friendly Navigation) 

ระบบน ำทำงผู้ใช้งำน หมำยถึง กำรออกแบบเว็บไซต์ให้มีกำรน ำเสนอกำรสื่อสำร 
ข้อควำม หรือกรำฟิก จัดเป็นรูปแบบ หรือ ล ำดับของรำยกำรที่สม่ ำเสมอ มีลักษณะเป็นป้ำย
บอกทำง ได้แก่ เมนู แท๊ป ต่ำงๆ เชื่อมโยงเข้ำถึงแหล่งข้อมูลสำรสนเทศต่ำงๆ ภำยในเว็บไซต์  

ดังนั้น กำรออกแบบเว็บไซต์ที่มีระบบน ำทำงผู้ใช้งำน ต้องจัดรูปแบบ ล ำดับรำยกำร 
มีควำมสม่ ำเสมอในกำรน ำเสนอ เช่น กำรวำงต ำแหน่งไว้ด้ำนบนสุดของทุกๆหน้ำเว็บเพจของ
เว็บไซต์ ช่วยให้ผู้เรียน ผู้ใช้งำนทั่วไป สำมำรถเลือกเข้ำถึงเนื้อหำสำรสนเทศอ่ืนๆ ได้ง่ำย ไม่
สับสนระหว่ำงดูเว็บไซต์ ดังนั้น กำรออกแบบเว็บไซต์จึงต้องมีระบบน ำทำงผู้ใช้งำน (User-
Friendly Navigation) ช่วยสื่อสำรให้ผู้เรียน ผู้ใช้ทั่วไปเข้ำใจได้ง่ำย ใช้งำนเว็บไซต์ได้ง่ำย 
เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภำพในกำรเข้ำถึงข้อมูล สำรสนเทศที่มีอยู่ในเว็บไซต์ของผู้เรียน และ
ผู้ใช้งำนทั่วไป Crazyleaf Editorial (2012) ได้ให้แนวคิดในกำรสร้ำงระบบน ำทำงผู้ใช้งำน
เว็บไซต์ ดังนี้ มีแท๊บน้อยแต่ดีกว่ำ มีปุ่มย้อนกลับ ใช้สีที่เหมำะสมกับกำรปรับให้เรียบง่ำยไม่มี
ผลกระทบต่อดวงตำ และใส่ไว้ในหน้ำแรกของทุกเว็บเพจ เป็นต้น 

 

 

 

 

ภำพที่ 2.8 แสดงภำพตัวอย่ำง ระบบน ำทำงผู้ใช้งำน (User-Friendly Navigation) ที่ช่วยน ำทำงให้
ผู้เรียน หรือผู้ใช้งำนสำมำรถเลือกเข้ำถึงแหล่งข้อมูลสำรสนเทศท่ีมีอยู่ภำยในเว็บไซต์ได้จำกหน้ำแรก                    
ที่มำ: http://www.crazyleafdesign.com/blog/user-friendly-website-navigation/ 
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6) คุณภาพของสิ่งท่ีปรากฏให้เห็นในเว็บไซต์ (Visual Appeal) 

คุณภำพของสิ่งที่ปรำกฏให้เห็นในเว็บไซต์ หมำยถึง กำรออกแบบเว็บไซต์ที่มี กำร
น ำเสนอกำรสื่อสำรทุกๆ สิ่ง ต้องสำมำรถแสดงผลอย่ำงถูกต้องสมบูรณ์ตำมเป้ำหมำย  

ดังนั้น กำรออกแบบเว็บไซต์ทีมีคุณภำพของสิ่งที่ปรำกฏให้เห็นในเว็บไซต์  เช่น 
กรำฟิกต้องไม่มีรอย เปอะเปื้อน ชนิดตัวอักษรอ่ำนง่ำยสบำยตำ มีกำรเลือกโทนสีที่เข้ำกัน
อย่ำงสวยงำม หรือ ปรำกฏให้เห็นเด่นชัดตำมวัตถุประสงค์ วีดีโอแสดงผลทั้งภำพ และเสียงได้
สมบูรณ์ กำรเชื่อมโยงภำยใน และภำยในนอกเว็บไซต์ท ำงำนได้อย่ำงถูกต้อง เข้ำใจง่ำยช่วย
ให้ผู้เรียน หรือ ผู้ใช้งำนทั่วไป จดจ ำ เรียนรู้ได้ง่ำย สะดวกต่อกำรใช้งำน สร้ำงควำมน่ำเชื่อถือ 
เป็นกำรเพ่ิมประสิทธิภำพในกำรเรียนรู้อันเกิดจำกคุณภำพของสิ่งที่ปรำกฏให้เห็นในเว็บไซต์ 
(Visual Appeal) 

7) ความสะดวกของการใช้ในสภาพต่าง ๆ (Compatibility) 

ควำมสะดวกของกำรใช้ในสถำนกำรต่ำงๆ หมำยถึง กำรเข้ำถึงข้อมูลสำรสนเทศใดๆ 
ภำยในหน้ำเว็บเพจ และเว็บไซต์ ต้องสำมำรถแสดงผลได้ง่ำย ถูกต้อง รวดเร็ว รองรับกำร
ท ำงำนได้จำกอุปกรณ์ คอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ โน๊ตบุ๊ค แท็บเล็ด สมำรท์โฟน และใช้ได้กับ
ซอฟต์แวร์ทุกระบบปฏิบัติกำร  

ดังนั้น กำรออกแบบเว็บไซต์ที่มีควำมสะดวกของกำรใช้ในสถำนกำรต่ำงๆ ต้องไม่มี
กำรบังคับให้ผู้ใช้ต้องติดตั้งโปรแกรมอ่ืนใดเพ่ิมเติม เมื่อผู้เรียน หรือ ผู้ใช้งำน เรียกกำรใช้งำน
ผ่ำนเว็บบรำวเซอร์ต้องสำมำรถแสดงผลได้ทันที จำกทุกคอมพิวเตอร์ชนิดต่ำงๆ และจำก
ซอฟ์ตแวร์ทุกระบบปฏิบัติ กำร ช่วยเ พ่ิมควำมสะดวกของกำรใช้ ในสภำพต่ ำ งๆ 
(Compatibility) ส่งผลให้กำรเข้ำถึงข้อมูลสำรสนเทศ และกำรเรียนรู้มีประสิทธิภำพยิ่งขึ้น 

 

 

 

 

    

ภำพที่ 2.9 แสดงภำพควำมสะดวกของกำรใช้ในสภำพต่ำง ๆ (Compatibility) โดยผู้ใช้งำน
สำมำรถเข้ำถึงข้อมูลสำรสนเทศของเว็บไซต์ได้จำกอุปกรณ์ที่หลำกหลำย และทุกระบบปฏิบัติกำร         
ที่มำ: http://www.designbykeng.com/  
https://sheseiro.wordpress.com/2014/11/19/the-operating-system/ 

http://www.designbykeng.com/
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8) ความคงที่ในการออกแบบ (Design Stability) 

ควำมคงที่ในกำรออกแบบ หมำยถึง กำรออกแบบเว็บไซต์ที่มีกำรจัดกำรระบบ
ฐำนข้อมูล กำรแสดงผลข้อมูลสำรสนเทศต่ำง ของเว็บไซต์ ที่ได้รับกำรจัดวำงอย่ำงเป็นระบบ  

ดังนั้น กำรออกแบบเว็บไซต์ที่มีควำมคงที่ในกำรออกแบบ จะมีกำรจัดกำรอย่ำงเป็น
ระบบ เช่น กำรก ำหนดรูปแบบ กำรก ำหนดต ำแหน่ง กำรจัดสัดส่วน กำรเลือกใช้โทนสี กำร
แสดงผลข้อมูล กำรเชื่อมต่อข้อมูลภำยใน และภำยนอกเว็บไซต์ ที่ได้รับกำรสร้ำงสรรค์  
ออกแบบช่วยให้ผู้เรียน หรือผู้ใช้งำนสำมำรถจดจ ำ สะดวกสบำย ใช้งำนได้ง่ำย รู้สึกชื่นชอบ 
เป็นควำมคงท่ีของกำรออกแบบ (Design Stability) ส่งผลให้ผู้เรียนสำมำรถจ ำจ ำ และเรียนรู้
ได้ประสิทธิภำพยิ่งขึ้น 

9) ความคงที่ของการท่างาน (Function Stability) 

ควำมคงที่ของกำรท ำงำน หมำยถึง กำรออกแบบเว็บไซต์ที่มีระบบกำรท ำงำนต่ำงๆ 
ในกำรเข้ำถึงข้อมูลสำรสนเทศใดๆ ภำยในหน้ำเว็บเพจ และเว็บไซต์ ต้องมีกำรสร้ำงสรรค์ 
คัดเลือกอย่ำงดี มีควำมถูกต้อง แสดงผลงำนได้อย่ำงสมบูรณ์ทุกครั้งที่เรียกใช้งำน  

ดังนั้นกำรออกแบบเว็บไซต์ให้มีควำมคงที่ของกำรท ำงำน ต้องมีกำรออกแบบขจัด
ปัญหำกำรใช้ลิงค์ที่ไม่สำมำรถเชื่อมต่อข้อมูลต่ำงๆ ได้ โดยมีกำรตรวจสอบอย่ำงสม่ ำเสมอ 
เป็นควำมคงที่ของท ำงำน (Function Stability) ที่ช่วยเพิ่มประสิทธิภำพของกำรใช้งำน และ
สร้ำงควำมน่ำเชื่อถือในกำรท ำงำนของเว็บไซต์ 
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หลักการความสวยงามในการออกแบบเว็บไซต์เพื่อการศึกษา  

หลักกำรควำมสวยงำมในกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ เป็นกำรผสมผสำนระหว่ำง
ศำสตร์และศิลปที่ช่วยให้กำรสื่อสำรข้อมูลสำรสนเทศต่ำงๆ เกิดกำรเรียนรู้ได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ 
ดังนั้นหลักกำรควำมสวยงำมในกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ จึงเป็นส่วนส ำคัญอย่ำงยิ่ง                      
ที่นักกำรศึกษำ นักออกแบบเว็บไซต์ต้องผสมผสำนหลักกำรควำมสวยงำม ช่วยจัดกำรออกแบบ
เว็บไซต์กระตุ้นควำมสนใจ (Motivation) ส่งเสริมควำมคิดสร้ำงสรรค์ (Creative) เป็นส่วนในกำร
เสริมแรง (Reinforcement) เ พ่ือให้กำรเรียนรู้ของผู้ เรียนส ำเร็จตำมเป้ำหมำยที่ก ำหนดไว้                                                         
มีหลักส ำคัญ 5 ประกำรดังนี้ 

1) กายภาพเว็บเพจ (Web Page Anatomy) 

เป็นหลักกำรควำมสวยงำมของรูปทรงที่เกิดจำกผสมผสำนกันก ำหนดเป็นเรื่องรำว
บนหน้ำเว็บเพจ มีกำรออกตอบสนองทุกควำมต้องกำรตำมหลักพ้ืนฐำนของกำรออกแบบ
เว็บไซต์ มีองค์ประกอบส ำคัญ ดังนี้ 

1.1) ส่วนผสมของบล๊อก (Containing block) หมำยถึง ส่วนที่เอำไว้เก็บเนื้อหำ
ทั้งหมดของหน้ำเว็บที่มีกำรออกแบบจัดกำรส่วนต่ำงๆ ไว้เป็นกล่องๆ สำมำรถปรับเปลี่ยน
ขนำดในกำรแสดงผลของเนื้อหำได้ หรือ กำรแสดงต ำแหน่งกล่องต่ำงๆของหน้ำเว็บเพจ 
สำมำรถก ำหนดต ำแหน่ง จัดกลำงหน้ำ จัดชิดซ้ำย หรือจัดชิดซ้ำยได ้ 

1.2) โลโก้ (Logo) หมำยถึง สัญลักษณ์ที่แสดงถึงตัวตนองค์กร หรือ หน่วยงำน หรือ 
เว็บไซต์ ท ำให้ผู้เรียน ผู้ใช้งำนทั่วไปสำมำรถจดจ ำได้ กำรออกแบบเว็บไซต์จ ำเป็นต้องมีโลโก้ 
และกำรก ำหนดต ำแหน่งของโลโก้ ต้องอยู่ด้ำนบนของหน้ำเว็บเพจ สำมำรถสังเกตเห็นได้ง่ำย 
เพ่ือให้ผู้เรียน ผู้ใช้งำนสะดุดตำ ช่วยให้จดจ ำได้ง่ำย รูปภำพของโลโก้ควรออกแบบให้เชื่อมโยง
กลับไปหน้ำแรกของเว็บไซต์เสมอเมื่อคลิก 

1.3) กำรน ำทำง (Navigation) หมำยถึง ส่วนที่จะน ำผู้เข้ำชมเข้ำถึงแหล่งข้อมูล
สำรสนเทศบนเว็บเพจต่ำงๆ ภำยในเว็บไซต์ สำมำรถออกแบบกำรน ำทำงให้อยู่ในรูปแบบ 
แนวตั้ง หรือ แนวนอน  หรือ ผสมผสำนรูปแบบแนวตั้งและแนวนอนได้ขึ้นอยู่ปริมำณหน้ำ
เว็บเพจที่มีอยู่ในเว็บไซต์ หำกเว็บไซต์มีจ ำนวนเว็บเพจมำกต้องใช้รูปแบบผสมผสำนแนวตั้ง
และแนวนอน กำรน ำทำง (Navigation) ต้องมีอยู่ในหน้ำแรกเสมอ และมีทุกๆหน้ำของเว็บ
เพจ โดยผู้เรียนและผู้ใช้สำมำรถมองเห็นได้ง่ำยในครั้งแรกเข้ำสู่หน้ำเว็บ ไม่ต้องเลื่อนขึ้นหรือ
เลื่อนลง 

1.4) เนื้อหำ (Content) หมำยถึง ส่วนแสดงผลของข้อมูลสำรสนเทศในรูปแบบ
ต่ำงๆของเว็บไซต์ ส่วนของเนื้อหำเป็นส ำคัญที่สุด ต้องออกแบบให้ผู้เรียน หรือ ผู้ใช้งำนทั่วไป 
สำมำรถเข้ำถึงเนื้อหำได้โดยง่ำย สะดวก รวดเร็ว อ่ำนง่ำย เข้ำใจง่ำย ต ำแหน่งในกำรวำงส่วน
เนื้อหำ ต้องให้เห็นได้โดยทันทีเม่ือเปิดหน้ำเว็บเพจนั้นขึ้นมำ 
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1.5) พ้ืนที่สีขำว (White space) หมำยถึง ส่วนพ้ืนที่ว่ำงบนหน้ำเว็บเพจ ส่วนใหญ่มี
ขำว ช่วยให้กำรออกแบบดูไม่อึดอัด สบำยตำ กำรออกแบบหน้ำเว็บเพจ ต้องมีกำรเว้น
ช่องว่ำงเอำไว้ เช่น กำรก ำหนดกล่องส่วนพ้ืนที่ว่ำงของหน้ำเว็บเพจ กำรก ำหนดระยะห่ำง
ระหว่ำงตัวอักษร หรือช่องว่ำงระหว่ำงภำพ เนื้อหำต่ำงๆ จะท ำให้กำรแสดงผลของหน้ำเว็บ
เพจและกำรน ำเสนอเนื้อหำ ตัวอักษร ภำพดูสวยงำมขึ้น ดังภำพตัวอย่ำง 2.9 กำรก ำหนด
ต ำแหน่งพื้นท่ีสีขำว (White space) ตำมแนวคิดของ Joel Sklar (2015) 

 

 

ภำพที่ 2.9 แสดงภำพตัวอย่ำงกำรก ำหนดต ำแหน่งพ้ืนที่สีขำว (White space)ที่มำ:
https://books.google.co.th/books?id=EZhjAwAAQBAJ&printsec=frontcover&dq=web+d
esigning&hl=en&sa=X&ved=0ahUKEwi_w5TzprQAhXFsY8KHeaeCrUQ6AEISDAD#v=one
page&q&f=false 
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1.6 ส่วนท้ำยเว็บ (Footer) หมำยถึง ส่วนล่ำงสุดของหน้ำเว็บเพจของเว็บไซต์ ส่วน
ใหญ่จะเก็บลิงก์ต่ำงๆ เอำไว้ หรือ เป็นเนื้อหำที่เกี่ยวกับเว็บไซต์ ส่วนท้ำยเว็บ (Footer) ช่วย
ให้ผู้เรียน หรือ ผู้ชม รับรู้ว่ำส่วนที่ก ำลังแสดงผลอยู่ไม่มีเนื้อหำเพ่ิมเติมแล้ว เนื้องจำกบำงครั้ง
เมื่อหน้ำเว็บเพจยังแสดงผลไม่สมบูรณ์ อันเนื่องมำจำกกำรโหลดยังไม่เสร็จสิ้น แต่เมื่อเห็น
ส่วนท้ำยเว็บ (Footer) ช่วยให้ผู้เรียน หรือ ผู้ชมเข้ำใจได้ทันทีว่ำกำรแสดงผล หรือ กำรโหลด
เสร็จสิ้นสมบูรณ์แล้วในหน้ำเว็บเพจนั้น ดังภำพตัวอย่ำงที่ 2.10 

 

ภำพที่ 2.10 แสดงภำพตัวอย่ำงกำรออกแบบส่วนท้ำยเว็บ (Footer)                                                
ทีม่ำ: https://codemyviews.com/blog/15-tips-for-creating-a-great-website-footer 

 กำรออกแบบกำยภำพของเว็บเพจ (Web Page Anatomy) จึงมีส่วนส ำคัญเป็น
อย่ำงยิ่งต่อกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำให้มีควำมสวยงำมช่วยให้ผู้เรียน หรือ ผู้ชม สำมำรถ
เรียนรู้ ค้นหำ เข้ำถึงแหล่งสำรสนเทศต่ำงๆบนเว็บไซต์ได้เป็นเวลำนำน โดยไม่รู้สึกอึดอัด ดังแสดงภำพ
ตัวอย่ำงที่ 2.11 องค์ประกอบกำรออกแบบกำยกำยภำพของเว็บเพจ (Web Page Anatomy)  

 

ภำพที่ 2.11 แสดงภำพองค์ประกอบของออกแบบกำยกำยภำพของเว็บเพจ (Web Page Anatomy)
ทีม่ำ:http://georgewelling.nl/bks/usability/ThePrinciplesofBeautifulWebDesign2ndEditio
nSecond.pdf 
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2) ทฤษฏีตาราง (Grid Theory) 

 ทฤษฏีตำรำง (Grid Theory) เป็นเครื่องมือส ำคัญในกำรออกแบบกรำฟิกเป็นอย่ำงดี
และกำรใช้งำนของกริดในกำรออกแบบเว็บไซต์ได้รับควำมนิยมเป็นอย่ำงมำกในช่วงที่ผ่ำนมำ กำรใช้
ตำรำงเป็นมำกกว่ำกำรจัดองค์ประกอบบนหน้ำเว็บในรูปแบบตำรำง และแถวเท่ำนั้น ทฤษฏีตำรำง
ช่วยในกำรก ำหนดสัดส่วนเพ่ือให้สิ่งที่ต้องกำรน ำเสนอมีควำมชัดเจนมำกยิ่งขึ้น  ช่วยให้กำรออกแบบ
กรำฟิกส ำหรับกำรใช้งำนที่มีควำมซับซ้อนเด่นชัดมำกยิ่งขึ้น มีองค์ประกอบส ำคัญ ดังนี้ 

2.1) กฏสำมส่วน (The Rule of Thirds) หมำยถึง วิธีกำรจัดองค์ประกอบส่วนต่ำงๆ
ในกำรน ำเสนอกรำฟิก ภำพ วีดีโอ หรือ สื่อมัลติมีเดียของเว็บเพจให้มีควำมสวยงำมสม
สัดส่วนด้วยกำรใช้ตำรำงเส้นแนวนอน และแนวตั้งช่วยในกำรเพ่ิมจุดเด่น และองค์ประกอบ
ย่อยให้มีควำมสมดุลย์สวยงำม  

ส ำหรับกำรออกแบบเว็บไซต์ในกำรใช้กฏสำมส่วนเข้ำมำช่วยกำรจัดว่ำงต ำแหน่งของ
กำยภำพของเว็บเพจ (Web Page Anatomy) ด้วยกำรร่ำงเส้นสมมุติก ำหนดเป็นกล่อง
ภำยในหน้ำเว็บ มีกำรก ำหนดหัวข้อในแต่ละกล่องจัดเป็นรูปแบบกำรน ำเสนอหน้ำเว็บเพจ 
เช่น รูปแบบที่ 1 กำรจัดส่วนน ำเสนออยู่กึ่งกลำงเว็บ รูปแบบที่ 2 กำรจัดส่วนเนื้อหำชิดบน
ขวำยำวตลอดแนว มีลักษณะรูปตัวอักษร L คว่ ำหัวลง รูปแบบที่ 3 กำรจัดส่วนพ้ืนที่เว้นว่ำง
ด้ำนบน มีเนื้อหำชิดขวำลักษณะรูปตัวอักษร L คว่ ำหัวลง และรูปแบบที่ 4 กำรจัดส่วนพ้ืนที่
เว้นว่ำงด้ำนบน มีเนื้อหำชิดช้ำย มีลักษณะรูปตัวอักษร L ตะแคลง ดังแสดงในภำพที่ 2.12  

 

ภำพที่ 2.12 แสดงภำพตัวอย่ำงกำรใช้กฏสำมส่วน (The Rule of Thirds) จัดรูปแบบหน้ำเว็บที่มำ:
http://georgewelling.nl/bks/usability/ThePrinciplesofBeautifulWebDesign2ndEditionSec
ond.pdf 
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2.2) ระบบ 960 ตำรำง (960 Grid System) หมำยถึง เครื่องมือส ำหรับกำร
ออกแบบจัดแผ่นภำพร่ำงวำงส่วนประกอบต่ำงๆ ของของเว็บไซต์ด้วยรูปแบบโปรแกรมภำษำ 
CSS ซึ่งสำมำรสร้ำงแทมแพล็ต (Templates) ในควำมกว้ำง 1,024 พิเซล (px) และ 960 พิ
เซล (px) แบ่งเป็น 3 รูปแบบ ได้แก่ รูปแบบที่ 1 มี 12 คอลัมน์ รูปแบบที่ 2 มี 16 คอลัมน์ 
และรูปแบบที่ 3 มี 24 คอลัมน์ สำมำรถเข้ำไปสร้ำงแทมแพล็ต (Templates) ได้ผ่ำนเว็บไซต์ 
Fluid 960 Grid System http: / /www.designinfluences. com/ fluid960gs/  ดั งภ ำพ
ตัวอย่ำงที่ 2.13 และ ภำพที่ 2.14 ตัวอย่ำงแทมแพล็ต (Templates)  

 

 

 

 

 

 

 

  

1) การเน้นข้อความส าคญั         
  

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่ 2.13 แสดงภำพตัวอย่ำงเว็บไซต์ช่วยสร้ำงแทมแพล็ต (Templates) ระบบ 960 ตำรำง            
ที่มำ: http://www.designinfluences.com/fluid960gs/ 

http://www.designinfluences.com/fluid960gs/%20ดัง
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ภำพที่ 2.14 แสดงภำพตัวอย่ำงแทมแพล็ต (Templates) ที่สร้ำงจำกระบบ 960 ตรำง (960 Grid 
System) รูปแบบ 16 คอลัมน์ (column) ที่มำ:
http://georgewelling.nl/bks/usability/ThePrinciplesofBeautifulWebDesign2ndEditionSec
ond.pdf 

 3) ความสมดุลย์ (Balance)  

 เป็นหลักกำรกระจำยควำมเท่ำเทียมกันของน้ ำหนักภำพ กำรออกแบบ กำรจัด
องค์ประกอบศิลปะภำยในหน้ำเว็บในลักษณะแบบสมมำตร (Symmetrical Balance) และอสมมำตร 
(Asymmetrical Balance) มีรูปบแบบกำรให้น้ ำหนักของสิ่งที่ปรำกฏบนหน้ำเว็บไปในทิศทำง ซ้ำย 
หรือ กลำง หรือ ขวำ โดยมีกำรเลือกกรำฟิก หรือ รูปภำพ ให้ส่งเสริมข้อควำม และกำรใส่เงำหลั ง
องค์ประกอบต่ำงๆ ให้มีมติ ตลอดจนกำรบิดหรือหมุน กรำฟิก ภำพ ตัวอักษร ข้อควำมต่ำงๆ ให้ช่วย
น ำสำยตำไปในทิศทำงที่ต้องกำรเพิ่มชีวิตชีวำ   

 ตำมแนวคิดของ Stephanie Hamilton (2011) ในกำรออกแบบควำมสมดุล 
(Balance) มีควำมคิดว่ำองค์ประกอบสมมำตรจะสร้ำงควำมสำมัคคี กำรสั่งซื้อ กำรท ำงำนร่วมกัน มี
อิทธิพลต่อควำมชื่นชอบควำมสุนทรีย์ที่ควำมสมบูรณ์ในจิตใจของเรำ เมื่อน ำแนวคิดของควำมสมดุล
มำใช้สำมำรถช่วยน ำสำยตำของผู้ชมไปยังสถำนที่ต่ำงๆ ตำมที่เรำต้องกำรในกำรออกแบบ ดังนั้นกำร
กระจำยควำมเท่ำเทียมกันของน้ ำหนักในกำรออกแบบ ภำพควำมสมดุลจะเกิดขึ้นรอบแกนแนวตั้ง 
ดวงตำเรำจะจับภำพน้ ำหนักเท่ำกันทั้งสองด้ำนของแกน เรำเป็นสิ่งมีชีวิตควำมสมดุลเรำมีมำตั้งแต่เกิด 
เมื่อองค์ประกอบภำพไม่สมดุลรอบแกนแนวตั้งจะส่งผลรบกวนท ำให้รู้สึกไม่สบำยใจ 
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  3 .1 )  ควำมสมดุลแบบสมำตร ( Symmetrical Balance) หมำยถึ ง  กำรจัด
องค์ประกอบศิลปะภำยในหน้ำเว็บ ทั้ง 2 ข้ำงของเส้นแกนสมมติให้มีควำมรู้สึกถึงรูปร่ำง รูปทรง มี
น้ ำหนักที่เท่ำกัน หรือ มีกำรวำงภำพสองข้ำงเท่ำๆกัน หรือ มีองค์ประกอบเท่ำกัน  

 

ภำพที่ 2.15 แสดงภำพตัวอย่ำงควำมสมดุลแบบสมำตร (Symmetrical Balance) ของรูปทรง
เหมือนกันทั้งสองด้ำนมีกำรวำงภำพ 2 ข้ำงเท่ำกันของเส้นแกนสมมติ                                                                                
ที่มำ: http://www.onextrapixel.com/2011/08/25/concept-and-factors-of-balance-in-
web-design/ 

 

ภำพที่ 2.16 แสดงภำพตัวอย่ำงเว็บไซต์ของ Kite Experience ที่แสดงแนวคิดควำมสมดุลแบบ
สมมำตร (Symmetrical Balance) ได้เป็นอย่ำงดี จะเห็นได้ว่ำองค์ประกอบ และบล๊อก มีเนื้อหำเป็น
ศูนย์กลำงควำมเท่ำเทียมกันตำมสัดสัดส่วนทั้งสองด้ำนเพ่ือสร้ำงควำมสมมำตร เช่น ส่วนของเนื้อหำ
จะถูกเก็บไว้ให้มีขนำดเดียวกันแม้แต่ในส่วนของตำรำงจะถูกแบ่งสัดส่วน แต่ยังคงมีกำรชดเชยพื้นที่
ควำมแตกต่ำง                                                                                                                                   
ที่มำ: http://www.onextrapixel.com/2011/08/25/concept-and-factors-of-balance-in-
web-design/ 

http://www.onextrapixel.com/2011/08/25/concept-and-factors-of-balance-in-web-design/
http://www.onextrapixel.com/2011/08/25/concept-and-factors-of-balance-in-web-design/
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ภำพที่ 2.17 แสดงภำพตัวอย่ำงกำรออกแบบตำมควำมสมดุลแกนแนวตั้ง (Vertical Balance)          
จำกแนวคิดควำมสมดุลแบบสมมำตร (Symmetrical Balance) จะเห็นว่ำกำรออกแบบนี้มีศูนย์กลำง
กำรสร้ำงรูปในแนวนอน แม้บำงส่วนของภำพด้ำนล่ำงไม่ได้เป็นศูนยืกลำงควำมสมดุล โดยรวมยังคง
เหลือกำรออกแบบในแนวตั้งที่มุ่งเน้นควำมสมมำตร                                                                                                                                 
ที่มำ: http://www.onextrapixel.com/2011/08/25/concept-and-factors-of-balance-in-
web-design/ 

  3.2) ควำมสมดุลอสมมำตร (Asymmetrical Balance) หมำยถึง กำรขำดควำม
สมมำตรสมส่วน สองข้ำงไม่เท่ำกันเป็นกำรจัดองค์ประกอบศิลปะภำยในหน้ำเว็บ มีลักษณะ 2 ข้ำง
ของแกนสมมติมีขนำดสัดส่วนน้ ำหนักไม่เท่ำกัน ไม่เหมือนกัน ไม่เสมอกัน แต่ยังคงควำมสมดุลกันใน
ควำมรู้สึกของกำรออกแบบ 

 

ภำพที่ 2.18 แสดงภำพตัวอย่ำงควำมสมดุลแบบอสมำตร (Asymmetrical Balance) ของรูปทรงไม่
เหมือนกัน ไม่เสมอกัน น้ ำหนักไม่เท่ำกันทั้ง 2 ด้ำน ของเส้นแกนสมมติ                                                                              
ที่มำ: http://www.onextrapixel.com/2011/08/25/concept-and-factors-of-balance-in-
web-design/ 
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ภำพที่ 2.19 แสดงภำพตัวอย่ำงเว็บไซต์ของ The Fashion Sketchpad ที่แสดงแนวควำมคิด
สร้ำงสรรค์ และดึงดูดสำยตำ ภำพมีควำมสมดุลได้โดยกำรให้น้ ำหนัก สีเข้มรู้สึกหนักสำยตำ แต่มีควำม
สมดุลของสีอ่อนไปทำงขวำมำกกว่ำ สะท้อนรูปแบบสมดุลอสมมำตร (Asymmetrical Balance)               
จะเห็นได้ว่ำองค์ประกอบศิลปะภำยในหน้ำเว็บไซต์ มีวัตถุ ขนำด รูปร่ำง สี หรือ ต ำแหน่งแตกต่ำงกัน 
แต่ได้รับกำรออกแบบจัดวำงน้ ำหนักเท่ำกันของทั้งหน้ำเว็บ หำกลองสังเกตกำรน ำควำมสมดุลแบบ
อสมมำตรมำใช้ในเว็บไซต์นี้ ได้แก่กำรจัดวำงคอลัมน์ทั้ง 2 คอลัมน์ จะเห็นว่ำคอลัมน์กว้ำงขึ้น                  
มักจะเป็นสีอ่อน เป็นกลยุทธืสร้ำงควำมแตกต่ำงที่ดีส ำหรับกำรจัดวำงข้อควำม และเนื้อหำหลัก 
คอลัมน์กำรเดินเรื่องต่อไปมักเป็นสีเข้ม ขนำดเล้ก มีกำรจัดเรียงของเส้นขอบบำงส่วน หรือ                     
จ ะ ท ำ เ พ่ื อ ใ ห้ โ ด ด เ ด่ น  แ ล ะ เ พ่ื อ ส ร้ ำ ง ค ว ำ ม ส ม ดุ ล ภ ำ ย ใ น รู ป แ บ บ                                                                                                                                 
ที่มำ: http://www.onextrapixel.com/2011/08/25/concept-and-factors-of-balance- in-
web-design/ 

 4) เอกภาพ (Unity)  

  เป็นหลักกำรออกแบบ หรือ จัดองค์ประกอบของศิลปะ ข้อควำม เส้น รูปทรง ภำพ 
กรำฟิก สื่อมัลติมีเดียต่ำงๆ มำจัดวำงในพ่ืนที่ว่ำงบนหน้ำเว็บ ให้มีควำมหมำยเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน 
ไม่แตกแยกกัน หรือ สำมำรถอยู่ร่วมกันได้ดีระหว่ำงองค์ประกอบที่มีควำมแตกต่ำงกัน ส่งผลให้สำยตำ
รับควำมรู้สึกได้ว่ำมีควำมกลมกลืนต่อเนื่องเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันสร้ำงควำมเป็นเอกภำพ (Unity) บน
หน้ำเว็บไซต์  

  กำรสร้ำงเอกภำพ (Unity) ในทำงกำรออกแบบเว็บไซต์ เป็นกำรสร้ำงหน้ำเว็บไซต์
จำกควำมสับสน ยุ่งเหยิง ของข้อควำม เส้น ภำพ กรำฟิก สื่อมัลติมีเดียต่ำงๆ จัดระเบียบ และดุลย
ภำพของสิ่งที่ขัดแย้งกันให้สำมำรถรวมตัวกันได้ จัดองค์ปรกอบต่ำงๆ ทั้ง เป็นรูป และเป็นนำม              
จำกควำมขัดแย้งกันสร้ำงเป็นรูปทรงที่มีเอกภำพขึ้นบนหน้ำเว็บไซต์ 

  หลักกำรของเอกภำพ (Principle of unity) แบ่งเป็น 2 ข้อ ดังนี้ 1) หลักของกำร
ขัดแย้ง (Opposition) ได้แก่ กำรขัดแย้งของลักษณะรูปทรง ขนำด ทิศทำง และกำรวำงจังหวะ และ
2) หลักของกำรประสำน (Transition) ได้แก่ กำรประสำนลักษณะทีเป็นตัวกลำง และกำรท ำซ้ ำทั้ง

http://www.onextrapixel.com/2011/08/25/concept-and-factors-of-balance-in-web-design/
http://www.onextrapixel.com/2011/08/25/concept-and-factors-of-balance-in-web-design/
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สองหลักกำรแตกต่ำงกันอย่ำงตรงกันข้ำม แต่ขำดกันไม่ได้ ส ำหรับกำรออกแบบเว็บไซต์ สอดคล้องกับ
แนวคิดของ สหภพ  กลีบล ำเจียก (2557) Dan Phelan, Haleigh Sills, Cheyenne Garrison and 
Stanton Sailsbury (2012) Jason Beaird. (2010) Josh Bentele, Melissa Nichols และ Nick 
Harrod (2014) ดังตัวอย่ำงภำพที่ 2.20 และ 2.21  

 

ภำพที่ 2.20 แสดงภำพกำรออกแบบเว็บไซต์ที่มีควำมเป็นเอกภำพ (Unity) จำกกำรประสำนระหว่ำง 
สีขำว และสีแดงเข้ำมำไว้รวมกันสะท้อนควำมเป็นเอกภำพ                                                                                                                              
ที่มำ: http://www.slideshare.net/Nick_7144/principles-of-web-design-web-graphics-
software-10ammw-31132459 

 

 

ภำพที่ 2.21 แสดงภำพกำรออกแบบเว็บไซต์ที่มีควำมเป็นเอกภำพ (Unity) จำกกำรประสำนกำรจัด
วำงพ้ืนที ่และควำมเหมือน โดยมีควำมสัมพันธ์ของ 3 องค์ประกอบ ระหว่ำงภำพบุคคล ควำมเหมือน 
และกำรจัดวำงพ้ืนที่                                                                                                                              
ที่มำ: http://www.slideshare.net/cgarrison12/web-design-principles-14122353 

 

http://www.slideshare.net/Nick_7144/principles-of-web-design-web-graphics-software-10ammw-31132459
http://www.slideshare.net/Nick_7144/principles-of-web-design-web-graphics-software-10ammw-31132459
http://www.slideshare.net/cgarrison12/web-design-principles-14122353
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4.1) ควำมใกล้ชิด (Proximity) หมำยถึง วิธีกำรออกแบบจัดองค์ประกอบต่ำงๆให้
หน้ำเว็บมีควำมรู้สึกเหมือนเป็นหนึ่งเดียวกัน จำกกำรวำงวัตถุใกล้กันภำยในรูปแบบกำรสร้ำง
จุดเน้น (focus) ต่อสำยของผู้ชม ดังตัวอย่ำงในภำพที่ 2.22 ถ้ำลองสังเกตุดูที่คอลัมน์ที่สอง
ของข้อควำม จะพบว่ำคอลัมน์ทั้งสองมีลักษณะคล้ำยกัน เพียงควำมแตกต่ำงอยู่ในต ำแหน่ง
ของหัวข้อในคอลัมน์ด้ำนซ้ำยค ำว่ำ "Unkgnome" คือ มีควำมเท่ำกันจำกด้ำนบนและด้ำนล่ำง
ย่อหน้ำ ผลที่ตำมมำก็คือว่ำมันมีลักษณะเหมือนตัวคั่นหัวย่อหน้ำถัดไป ในคอลัมน์ที่สองหัวข้อ 
"Gnomenclature" คือ มีกำรจัดวำงข้อควำมใกล้ชิดกับข้อควำมย่อยวรรคที่ตำมมัน เพ่ือให้
สอดคล้องกับหลักควำมใกล้ชิดปรำกฏเป็นบล็อกของข้อควำม 

 

ภำพที่ 2.22 แสดงภำพกำรออกแบบเว็บไซต์ที่มีควำมใกล้ชิด (Proximity) ที่มำ:
http://georgewelling.nl/bks/usability/ThePrinciplesofBeautifulWebDesign2ndEditionSec
ond.pdf 

4.2) กำรท ำซ้ ำ (Repetition) หมำยถึง วิธีกำรออกแบบจัดองค์ประกอบต่ำงๆ            
ให้หน้ำเว็บมีควำมรู้สึกเหมือนเป็นหนึ่งเดียวกัน จำกกำรท ำซ้ ำ เช่น รูปร่ำง สี พ้ืนผิว                          
ดังตัวอย่ำงในภำพที่ 2.23 รูปแบบนี้มีหลำยองค์ประกอบที่สะดุดตำ แต่ภำพเล็กซ้ ำกันจำก
กำรท ำเส้นขอบขอบภำพมุมบนขวำมือ ท ำให้รู้สึกเป็นหนึ่งเดียวกัน เหมือนกัน 

 

 

   

 

 

ภำพที่ 2.23 แสดงภำพกำรออกแบบเว็บไซต์ที่มีควำมใกล้ชิด (Repetition)                                                                                                                           
ที่มำ:
http://georgewelling.nl/bks/usability/ThePrinciplesofBeautifulWebDesign2ndEditionSec
ond.pdf 
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 5) ความส าคัญ (Emphasis) 

  เป็นกำรออกแบบหน้ำเว็บตำมลักษณะควำมสนใจของผู้ชม โดยผู้ออกแบบรูปแบบ
หน้ำเว็บจะเน้นข้อควำม รำยละเอียดในเนื้อหำ มีลักษณะเฉพำะตำมสิ่งที่ต้องกำรน ำเสนอต่อสำยตำ
ผู้เรียน หรือ ผู้ชน มีรูปแบบเฉพำะเจำะจง เช่น ข้อควำมประเด็นส ำคัญ หรือ ข้อผิดพลำดส ำหรับ
ผู้เรียน ผู้ชมต้องอ่ำน หรือ ปุ่มส ำหรับกด  

วิธีกำรหนึ่งที่จะท ำให้ประสบควำมส ำเร็จ คือ กำรจัดกำรองค์ประกอบหน้ำเว็บเป็น
ศูนย์กลำง หรือ จุดเน้น เพ่ือดึงดูสำยตำผู้เรียน ผู้ชม ต้องไม่กลมกลืนไปกับสภำพแวดล้อมภำยในหน้ำ
เว็บ ดังตัวอย่ำงภำพที่ 2.24 แสดงภำพกำรออกแบบหน้ำเว็บให้ควำมส ำคัญ (Emphasis) กับข้อคำวม 
“LET THEM EAT NOTHING” จะเด่นกว่ำค ำว่ำ “THE HUFFINGTON POST” และน ำสำยตำไปสู่
ภำพกำรประชุม และเนื้อหำที่ต้องกำรน ำเสนอ 

 

ภำพที่ 2.24 แสดงภำพตัวอย่ำงกำรออกแบบหน้ำเว็บให้ควำมส ำคัญ (Emphasis) กับ ข้อคำวม “LET 
THEM EAT NOTHING” น ำไปสู่ภำพกำรประชุม และเนื้อหำที่ต้องกำรน ำเสนอ                                       
ที่มำ: http://www.slideshare.net/Nick_7144/principles-of-web-design-web-graphics-
software-10ammw-31132459  

5.1) กำรวำงต ำแหน่ง (Placement) หมำยถึง วิธีกำรหนึ่งในกำรให้ควำมส ำคัญ ของ
กำรออกแบบองค์ประกอบเว็บให้เป็นจุดสนใจของผู้เรียน และผู้ชมในครั้งแรก  

แม้จะมีข้อจ ำกัดของกำรออกแบบเว็บในทำงปฏิบัติ คือ ไม่สำมำรถวำงต ำแหน่งให้
เป็นจุดศูนย์กลำงขององค์ประกอบหน้ำเว็บได้ หำกวำงในต ำแหน่งอ่ืนก็มีโอกำสได้รับควำม
สนใจน้อยกว่ำ  

http://www.slideshare.net/Nick_7144/principles-of-web-design-web-graphics-software-10ammw-31132459
http://www.slideshare.net/Nick_7144/principles-of-web-design-web-graphics-software-10ammw-31132459
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ดังนั้นกำรวำงแหน่งส ำคัญมุมบนซ้ำยของเว็บจึงเป็นที่นิยมเป็นอย่ำงมำก เพรำะจะ
ได้รับควำมสนใจจำกผู้อ่ำนที่ถนัดอ่ำนจำกซ้ำยไปขวำ และกำรมองจำกบนลงล่ำง  (แต่
แตกต่ำงกับกำรอ่ำนภำษำฮีบรู และอำหรับ จะอ่ำนจำกขวำไปซ้ำย)  

ตัวอย่ำงจำกภำพที่ 2.25 แสดงกำรวำงต ำแหน่งส ำคัญของโลโก้เปรียบเทียบระหว่ำง
ต ำแหน่ง ซ้ำย กับ ขวำ พบว่ำ ผู้ที่ได้ชมกำรวำงต ำแหน่งโลโก้ทำงด้ำนบนซ้ำยของเว็บสำมำรถ
เรียกชื่อโลโก้ได้ 39% และจำกวำงต ำแหน่งโลโก้ทำงด้ำนบนขวำสำมำรถเรียกชื่อโลโก้ได้ 
21% มีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ 0.05 (Kathryn Whitenton, 2015) 

 

ภำพที่ 2.25 แสดงกำรวำงต ำแหน่งส ำคัญของโลโก้เปรียบเทียบระหว่ำงต ำแหน่ง ซ้ำย กับ ขวำ        
พบว่ำกำรวำงต ำแหน่งซ้ำยผู้ชมเรียกชื่อโลโก้ได้ 39% และขวำได้ 21%                                     
ที่มำ: https://www.nngroup.com/articles/logo-placement-brand-recall/ 

5.2) ควำมต่อเนื่อง (Continuance) หมำยถึง กำรออกแบบหน้ำเว็บที่ให้ควำมส ำคัญ
กับองค์ประกอบต่ำงๆ เช่น สี พ้ืนผิว เส้น รูปร่ำง หรือ พ่ืนที่ว่ำง มีลักษณะที่ไม่เปลี่ยนเส้นทำง 
หรือ ทิศทำง สร้ำงควำมต่อเนื่องในกำรรับชม 

ดังนั้นกำรออกแบบเว็บ ให้มีควำมต่อเนื่องเป็นสิ่งที่จ ำเป็นเพ่ือช่วยให้ผู้เรียนติดตำม 
หรือ ดึงดูดน ำสำยตำผู้เรียนไปสู่สิ่งที่ต้องกำรน ำเสนอในล ำดับต่อไป 

ตัวอย่ำงจำกภำพที่ 2.26 แสดงกำรออกแบบหน้ำเว็บที่ให้ค ำส ำคัญกับกำรจัด
องค์ประกอบหน้ำเว็บที่ใช้โทนสีอ่อนเป็นกรอบใหญ่สร้ำงควำมต่อเนื่องน ำสำยตำผู้ชมให้ไปสู่
เนื้อหำที่ต้องกำรน ำเสนอ และภำยในภำพที่น ำเสนอยังมีกำรใช้เส้น สร้ำงควำมต่อเนื่องจำก
ค ำว่ำ “TORONTO” ไปสู่ “VICTORIA” 
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ภำพที่ 2.26 แสดงภำพตัวอย่ำงควำมต่อเนื่อง (Continuance) โดยกำรใช้โทนสีอ่อนเป็นกรอบใหญ่
สร้ำงควำมต่อเนื่องน ำสำยตำผู้ชมให้ไปสู่เนื้อหำที่ต้องกำรน ำเสนอ และภำยในภำพที่น ำเสนอยังมีกำร
ใช้เส้น สร้ำงควำมต่อเนื่องจำกค ำว่ำ “TORONTO” ไปสู่ “VICTORIA”                                                 
ทีม่ำ: http://www.canadianbusinessresources.ca/continuance/ 

5.3) ควำมขัดแย้ง (Contrast) หมำยถึง กำรออกแบบหน้ำเว็บที่จัดองค์ประกอบ
ต่ำงๆ ของรูปทรง ขนำด เส้น หรือ สี ให้เกิดควำมคมชัด ควำมแตกต่ำง เป็นกำรสร้ำงควำม
ขัดแย้ง ให้สิ่งที่ปรำกฏในหน้ำเว็บให้มีควำมโดดเด่น และมีควำมส ำคัญยิ่งขึ้น 

ดังนั้นกำรออกแบบเว็บ ให้มีควำมขัดแย้งเป็นสิ่งที่จ ำเป็นเพ่ือช่วยให้ผู้เรียนได้เห็นถึง
ควำมส ำคัญ ควำมแตกต่ำง ของสื่อท่ีต้องกำรน ำเสนอ 

ตัวอย่ำงจำกภำพที่ 2.27 แสดงภำพควำมขัดแย้ง (Contrast) จำกกำรให้ควำมส ำคัญ
ของกำรจัดวำง สร้ำงควำมแตกต่ำงของกรำฟิก สี และควำมคมชัด 

 

ภำพที่ 2.27 แสดงภำพตัวอย่ำงควำมขัดแย้ง (Contrast) ของกำรจัดวำง กรำฟิก สี และควำม                          
ที่มำ: http://www.twitter.com        
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สรุป  

หลักกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ เป็นกำรประยุกต์ใช้ควำมเจริญก้ำวหน้ำเทคโนโลยี
สำรสนเทศและกำรสื่อสำร ผสมผสำนทั้งศำสตร์และศิลป์ น ำมำจัดกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ            
มีหลักส ำคัญแบ่งเป็น 2 ส่วน ดังนี้  

ส่วนที่ 1 หลักกำรพื้นฐำนของกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ มีควำมส ำคัญในฐำนที่เป็น
สื่อกำรเรียนกำรสอน เพ่ือให้ผู้ใช้สำมำรถควบคุมได้ง่ำย มีควำมสวยงำม กระตุ้นควำมสนใจ พัฒนำ
ระดับกำรเรียนรู้ สร้ำงสมรรถนะส ำคัญ และทักษะแห่งกำรเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 มีหลักพ้ืนฐำน 5 
ประกำร ได้แก่ 1) กำรออกแบบส ำหรับผู้ ใช้งำน (Design for the user) 2) ควำมสอดคล้อง 
(Consistency) 3) พื้นที่สีขำว (White Space) 4) ควำมเรียบง่ำย (Simplicity)  และ5) กำรใช้แท๊บอ
ย่ำงมีประสิทธิภำพ (Use Tabs Effectively) และมีองค์ประกอบ 9 ประกำร ได้แก่ 1) ควำมเรียบง่ำย 
(Simplicity) 2) ควำมสม่ ำเสมอ (Consistency) 3) ควำมเป็นเอกลักษณ์ (Identity) 4) กำรใช้เนื้อหำ
ที่มีประโยชน์ (Useful Content) 5) ระบบน ำทำงผู้ใช้งำน (User-Friendly Navigation) 6) คุณภำพ
ของสิ่งที่ปรำกฏให้เห็นในเว็บไซต์ (Visual Appeal) 7) ควำมสะดวกของกำรใช้ในสภำพต่ำง ๆ 
(Compatibility) 8) ควำมคงท่ีในกำรออกแบบ (Design Stability) และ 9) ควำมคงที่ของกำรท่ำงำน 
(Function Stability) 

ส่วนที่ 2 หลักกำรควำมสวยงำมในกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ  มี ห ลั ก ส ำ คั ญ  5 
ประกำร ดังนี้ ประกำรที่ 1) กำยภำพเว็บเพจ (Web Page Anatomy) ได้แก่ 1.1) ส่วนผสมของ
บล๊อก (Containing block) 1.2) โลโก้ (Logo) 1.3) กำรน ำทำง (Navigation)                          1.4) 
เ นื้ อห ำ  ( Content)  1 . 5 )  พ้ื นที่ สี ข ำ ว  (White space)  และ1 . 6 )  ส่ ว นท้ ำ ย เ ว็ บ  ( Footer)                       
ประกำรที่  2) ทฤษฏีตำรำง (Grid Theory) ได้แก่  2.1) กฏสำมส่วน (The Rule of Thirds)                
2.2) ระบบ 960 ตำรำง (960 Grid System) ประกำรที่  3) ควำมสมดุลย์ (Balance) ได้แก่                        
3.1) ควำมสมดุลแบบสมำตร (Symmetrical Balance) 3.2) ควำมสมดุลอสมมำตร (Asymmetrical 
Balance) ประกำรที่ 4) เอกภำพ (Unity)  ได้แก่ 4.1) ควำมใกล้ชิด (Proximity) และ4.2) กำรท ำซ้ ำ 
(Repetition) และประกำรที่ 5) ควำมส ำคัญ (Emphasis) ได้แก่ 5.1) กำรวำงต ำแหน่ง (Placement) 
5.2) ควำมต่อเนื่อง (Continuance) และ5.3) ควำมขัดแย้ง (Contrast) 
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ค าถามท้ายบท 

 1. จงอธิบำยถึงควำมส ำคัญของหลักกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ 

 2. จงอธิบำยหลักกำรพ้ืนฐำนของกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ 

 3. จงอธิบำยองค์ประกอบส ำคัญของหลักพ้ืนฐำนของกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ 

 4. จงอธิบำยถึงหลักพ้ืนฐำนกำรออกแบบส ำหรับผู้ใช้งำนเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ 

 5. จงอธิบำยถึงองคป์ระกอบของกำรใช้เนื้อหำที่มีประโยชน์ในกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือ
กำรศึกษำ 

 6. จงอธิบำยถึงหลักควำมสวยงำนในกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ 

 7. จงอธิบำยถึงกำยภำพเว็บเพจในกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ 

 8. จงอธิบำยถึงทฤษฏีตำรำงในกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ 

 9. จงอธิบำยถึงควำมสมดุลย์ในกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ 

 10. จงอธิยำยถึงควำมเป็นเอกภำพในกำรออกแบบเว็บไซต์เพ่ือกำรศึกษำ 
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