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รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 
รหสัวิชา FLP ๑๒๐๑  รายวิชา ทฤษฎีสี 

สาขาวิชาการออกแบบเคร่ืองแต่งกาย   คณะศิลปกรรมศาสตร ์
มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสุนันทา 

ภาคการศกึษา ๒  ปีการศกึษา  ๒๕๖๘ 
 

หมวดท่ี ๑ ข้อมูลทัว่ไป 
๑.  รหสัและช่ือรายวิชา    

รหสัวชิา    FLP๑๒๐๑   
ชื่อรายวชิาภาษาไทย   ทฤษฎสี ี
ชื่อรายวชิาภาษาองักฤษ  Color Theory  

 
๒.  จ านวนหน่วยกิต        ๓ (๒-๒-๕)      
        
๓.  หลกัสูตรและประเภทของรายวิชา     
      ๓.๑  หลกัสูตร       ศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ 
      ๓.๒ ประเภทของรายวชิา    สาขาวชิาการออกแบบเครื่องแต่งกาย 
 
๔.  อาจารยผ์ู้รบัผิดชอบรายวิชาและอาจารยผ์ู้สอน     
      ๔.๑  อาจารยผ์ูร้บัผดิชอบรายวชิา     ผศ.ดร.เตชติ   เฉยพ่วง 
      ๔.๒ อาจารยผ์ูส้อน   ผศ.ดร.เตชติ   เฉยพ่วง 
 
๕.  สถานท่ีติดต่อ   คณะศลิปกรรมศาสตร์/ taechit.ch@ssru.ac.th 
๖.  ภาคการศกึษา / ชัน้ปีท่ีเรียน   

๖.๑ ภาคการศกึษาที ่  ๑  /  ชัน้ปีที ่๑  กลุ่มเรยีน ๐๐๑ 
๖.๒ จ านวนผูเ้รยีนทีร่บัได ้ ๒๔ คน 

 
๗.  รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite)  (ถา้ม)ี  -   
๘.  รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกนั (Co-requisites) (ถ้าม)ี - 
๙.  สถานท่ีเรียน  อาคาร ๕๘ คณะศลิปกรรมศาสตร์ หอ้ง ๕๘/๕๘M๐๕ 
๑๐.วนัท่ีจดัท าหรือปรบัปรงุ  ฉบบัปรงัปรุงพ.ศ.๒๕๖๐ 
     รายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสุด 
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หมวดท่ี ๒ จุดมุ่งหมายและวตัถปุระสงค์ 
 

๑.   จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
    ในการสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบที่ด ีผู้ออกแบบควรมคีวามรูค้วามเขา้ใจในเรื่องทฤษฎสี ีอนัเป็นความรูพ้ืน้ฐานที่
ส าคญัต่อการออกแบบในทุกแขนง ในส่วนการออกแบบเครื่องกาย การใชส้สี่งผลอย่างยิง่ต่อความรูส้กึของทัง้ผูส้วมใส่เองและ
ผูอ้ื่น ดงันัน้นอกจากโครงชุดทีด่แีลว้การเลอืกใชส้ใีนการออกแบบ  
กเ็ป็นสิง่ส าคญัทีจ่ะช่วยส่งใหชุ้ดนัน้สามารถตอบโจทยต์ามความต้องการของผูอ้อกแบบและผูส้วมใส่ได ้ 
สสีามารถผลกัดนัให้ชุดดูโดดเด่น สวยงามน่าสวมใส่ หรืออาจส่งผลในทางการกลบักนัโดยสิ้นเชิง ทัง้นี้ผู้ออกแบบจึงควรพงึ
ระวงัในการเลือกใช้สอีย่างเหมาะสม นักศึกษาควรศึกษาทัง้ในเชิงทฤษฎแีละปฏบิตัคิวบคู่กนัไปเพื่อให้เกิดความช านาญและ
ควรหมัน่ฝึกฝนตวัเองอย่างสม ่าเสมอ  ซึ่งจะช่วยใหน้ักศกึษาเกดิความเชีย่วชาญในการใชส้ ีและสามารถน าเอาความรูท้ีไ่ด้ไป
ใชใ้นการสรา้งสรรค์ผลงานการออกแบบไดอ้ย่างเหมาะสมต่อไป 
 
๒.   วตัถปุระสงคใ์นการพฒันา/ปรบัปรงุรายวิชา 
     เพื่อใหน้ักศกึษามคีวามรูค้วามเขา้ใจเกี่ยวกบัทฤษฎสีเีบื้องต้น เขา้ใจถงึหลกัการใชส้แีละคุณสมบตัขิองสรีวมถงึจติวทิยา
การใชส้ทีีส่่งผลต่ออารมณ์ความรูส้กึในการออกแบบเครื่องแต่งกาย มุ่งเน้นการฝึกปฏบิตัเิพื่อใหน้ักศึกษาเกดิความช านาญใน
การผสมส ีสามารถวเิคราะห์การใช้คู่สใีนแบบต่างๆ โดยเฉพาะการใชส้ใีนการออกแบบแฟชัน่ไดอ้ย่างลงตวั สามารถเลอืกใช้
และควบคุมปรมิาณของสไีดต้ามทีต่้องการและสามารถน าความรูท้ีไ่ดร้บัจากกระบวนการเรยีน มาใชก้ารออกแบบเครื่องแต่ง
กายและพฒันาต่อไปในแนวทางทีเ่หมาะสมและสามารถตอบโจทยใ์นการออกแบบได้ 
 
 

หมวดท่ี ๓ ลกัษณะและการด าเนินการ 
 

๑. ค าอธิบายรายวิชา 
   ศึกษาแม่สขีัน้พืน้ฐาน วรรณะของส ีความสมัพนัธ์ของสใีนการน ามาใช้ในมุมมองต่างๆไม่ว่าจะเป็นสตีรงขา้ม หรอืสี
กลมกลนื สเีอกรงค์ ความเขม้ของส ีสคู่ีประกอบ การผสมกนัของสทีีท่ าใหเ้กดิสใีหม่ การใชส้เีพื่อก าหนดระยะของภาพ รวมถงึ
จติวทิยาการใชส้ใีนการออกแบบแฟชัน่ มกีารปฏิบตัแิละทดลองในการเรยีนรู ้เพื่อใหเ้กดิความแม่นย าและความช านาญในการ
ใชส้ ีและการเลอืกใชส้ใีหเ้หมาะกบัวตัถุประสงค์การสรา้งสรรค์ผลงานการออกแบบเครื่องแต่งกายต่อไป 
  Basic education, primary colors of color, caste relationships of colors used in various aspects, whether it is 
the opposite color. Color, monochrome or color blends with the color saturation of the color combinations that cause 
a new color. Use of color to determine the length of the image. The psychology of color in fashion design. There are 
practical and experimental learning. To achieve the precision and dexterity in the use of color. And the choice of 
colors to suit the purpose of the creation of the costume design further. 
 
๒. จ านวนชัว่โมงท่ีใช้ต่อภาคการศกึษา (ระบุเป็นจ านวนชัว่โมงต่อภาคเรยีน) 
 

บรรยาย 
(ชัว่โมง) 

สอนเสริม 
(ชัว่โมง) 

การฝึกปฏิบติั/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน (ชัว่โมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชัว่โมง) 

๒    ชัว่โมงต่อสปัดาห์    ตามประกาศของ
มหาวทิยาลยั ( เฉพาะ

๒    ชัว่โมงต่อสปัดาห์   
๒๘  ชัว่โมงต่อภาคการศกึษา 

๕    ชัว่โมงต่อสปัดาห์   
๗๐  ชัว่โมงต่อภาคการศกึษา 
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๒๘  ชัว่โมงต่อภาค
การศึกษา 

กรณีทีง่ดการเรยีนการ
สอน ) หรอืตามความ
ต้องการของนักศึกษา
เฉพาะรายบุคคล 

 

 
๓. จ านวนชัว่โมงต่อสปัดาห์ท่ีอาจารยใ์ห้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศกึษาเป็นรายบุคคล 
 วธิกีารแจง้ใหน้ักศกึษาทราบในวนัแรกเกี่ยวกบัหลกัเกณฑก์ารเรยีนการสอนและนัดเวลาการใหค้ าปรกึษาและแนะน า
เรื่องการเรยีน โดยจดัเวลาใหค้ าปรกึษาเป็นรายบุคคล หรอื รายกลุ่มตามความต้องการ ๑ ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ (เฉพาะรายที่
ต้องการ) 
 ๓.๑ ปรกึษาดว้ยตนเองทีห่อ้งพกัอาจารยผ์ูส้อน  หอ้งพกัอาจารย ์ชัน้ ๑ อาคาร ๕๘  คณะศลิปกรรมศาสตร ์
 ๓.๒ ปรกึษาผ่านโทรศพัท์ทีท่ างาน / มอืถอื  หมายเลข ๐๙๐๕๑๔๖๓๙๙ 
 ๓.๓ ปรกึษาผ่านจดหมายอเิลก็ทรอนิกส ์(E-Mail) taechit.ch@ssru.ac.th 
 ๓.๔ ปรกึษาผ่านเครอืข่ายสงัคมออนไลน์ (Facebook/Twitter/Line) - 
 ๓.๕ ปรกึษาผ่านเครอืขา่ยคอมพวิเตอร์ (Internet/Webboard) - 
 

หมวดท่ี ๔ การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
๑. คณุธรรม  จริยธรรม 

๑.๑   คณุธรรม จริยธรรมท่ีต้องพฒันา 
  (๑)  พฒันาผูเ้รยีนใหต้ระหนักถงึคุณค่า คุณธรรม จรยิธรรม และความซื่อสตัยส์ุจรติ เคารพในสทิธขิองบุคคล
อื่น ไม่ลอกเลยีนผลงานของผูอ้ื่น มทีศันคตทิีด่ใีนการเรยีนรู ้
  (๒)  มคีวามรบัผดิชอบตอ่ตนเองและสงัคม มวีนิัย เคารพกฎระเบยีบ ตรงต่อเวลา 
  (๓)  มจีรรยาบรรณทางวชิาการและวชิาชพี 
๑.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ก าหนดหลกัเกณฑ ์กฎระเบยีบและขอ้ตกลงในการเรยีนการสอน 
(๒)  บรรยายหลกัทฤษฏสีแีละหลกัการน ามาใชใ้นงานออกแบบ 
(๓)  ฝึกปฏบิตัโิดยมุ่งเน้นใหน้ักศกึษาสามารถผสมสเีองได ้เพื่อเสรมิสรา้งทกัษะความช านาญและสามารถ

น ามาใชใ้นการออกแบบสรา้งสรรค์ผลงานได ้
(๔)  สอนใหน้ักศกึษามคุีณธรรมซื่อสตัยต์รงต่อเวลาและมคีวามรบัผดิชอบ 

๑.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมนิผลจากพฤตกิรรมการเขา้ชัน้เรยีน  ความรบัผดิชอบต่องานทีไ่ดร้บัมอบหมาย ชิ้นงานมคุีณภาพ 

และส่งตรงตามระยะเวลาทีก่ าหนด 
(๒)  ประเมนิผลจากพฤตกิรรมการน าเสนอผลงานแนวทางในการสรา้งสรรค์ผลงาน 
(๓)  ประเมนิจากผลงานและความตัง้ใจและความสม ่าเสมอในการเขา้เรยีน 

๒. ความรู ้
๒.๑   ความรู้ท่ีต้องพฒันา 
  (๑)  มคีวามรูค้วามเขา้ใจในเรื่องทฤษฎสีเีบื้องต้น 
  (๒)  เรยีนรูข้ ัน้ตอนการผสมส ี
  (๓)  ส ีเขา้ใจวงจรของสกีารจบัคู่ส ี
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 (๔)  จติวทิยาการใชส้ใีนการออกแบบเครื่องแต่งกาย 
(๕)  วเิคราะห์การจบัคู่สตี่างๆในงานออกแบบได ้
 

๒.๒   วิธีการสอน 
(๑)  บรรยายถงึหลกัทฤษฎสี ี
(๒)  ทดลองปฏบิตักิระบวนการผสมส ี
(๓)  ท าแบบฝึกหดัตามหวัขอ้ต่างๆในทฤษฎสี ี
(๔)  วเิคราะห์สจีาก Trend และตวัอย่าง Catwalk ในงานออกแบบ 
 

๒.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  แนวทางของนักศกึษาทีส่ามารถพฒันาดา้นทกัษะและกระบวนการทางความคดิใหส้ามารถตอบโจทยไ์ด้

อย่างชดัเจน 
(๒)  นักศกึษาสามารถแก้ปัญหาทีเ่กดิขึน้เองไดด้ว้ยตนเอง 
(๓)  ความเขา้ใจในทฤษฎขีองเน้ือหา สามารถน าเสนอผลงานทีไ่ดร้บัมอบหมายออกมาไดอ้ย่างสมบรูณ์  
(๔)  พฤตกิรรมการใหค้วามร่วมมอืในชัน้เรยีนภายในหอ้งเรยีน ความสม ่าเสมอในการเขา้เรยีน ส่งงาน

ครบถ้วน 
๓. ทกัษะทางปัญญา 

๓.๑   ทกัษะทางปัญญาท่ีต้องพฒันา 
  (๑)  สามารถวเิคราะห์การใชส้ใีนงานออกแบบได ้
  (๒)  มกีารท างานอย่างมขีัน้ตอน 
  (๓)  เกดิความช านาญในการใชส้แีละผสมสดีว้ย 
 (๔)  สามารถน าความรูท้ีไ่ดร้บัจากการเรยีนวชิาน้ีไปเป็นพืน้ฐานทีด่เีพื่อการออกแบบเครื่องแต่งกาย   
   
๓.๒   วิธีการสอน 

(๑)  บรรยายและมุ่งเน้นใหน้ักศกึษาฝึกปฏบิตัจิรงิทดลองผสมสจีนเกดิความเชีย่วชาญ  
(๒)  สามารถน ามาใชใ้นการออกแบบเครื่องแต่งกายได ้
(๓)  นักศกึษาฝึกผสมสจีากโจทยท์ีก่ าหนด 
(๔)  ฝึกการวเิคราะห์คู่สใีนคอลเลคชัน่โดยยกตวัอย่างเพือ่ใหเ้หน็ภาพอย่างชดัเจน 
(๕)  นักศกึษาเรยีนรูท้ีน่ าขอ้คดิเหน็ไปเป็นแนวทางเพื่อพฒันาผลงานต่อไป 

๓.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ความรูแ้ละความเขา้ใจของผูเ้รยีน 
(๒)  การปฏบิตังิานภายในชัน้เรยีน 
(๓)  ความสม ่าเสมอและการใหค้วามร่วมมอืในชัน้เรยีน 
(๔)  รูปแบบผลงานและการส่งงานตรงตามก าหนด 
(๕)  การสอบกลางภาค และการสอบปลายภาค 

๔. ทกัษะความสมัพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบ 
๔.๑   ทกัษะความสมัพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบท่ีต้องพฒันา 
  (๑)  พฒันาทศันะคตทิีด่ใีนการเรยีนรู ้พฒันาทกัษะในการสรา้งสมัพนัธภาพระหว่างผูเ้รยีนดว้ยกนั 
  (๒)  มภีาวะความเป็นผูน้ ากลา้แสดงออกในทางทีด่ ีกลา้พูด มคีวามมัน่ใจในตวัเอง 



มคอ. ๓ 

หลกัสูตรระดบัปรญิญา  √ ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๕  
รายวชิา FAD๑๑๐๔ ทฤษฎีส ีสาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

 (๓)  เป็นผูฟั้งทีด่ ีสามารถทนต่อค าวจิารณ์ของผูอ้ื่นได ้เปิดกวา้งและเคารพสทิธขิองผูอ้ื่น 
 (๔)  มคีวามรบัผดิชอบในงานทีม่อบหมายใหค้รบถว้นตามก าหนดเวลา 
 (๕)  มคีวามรบัผดิชอบต่อวชิาชพีของตนเองไม่ลอกเลยีนแบบงานของผูอ้ื่นและมกีารพฒันาการเรยีนรูท้ ัง้

ของตนเองอย่างตอ่เนื่อง 
๔.๒   วิธีการสอน 

(๑)  นักศกึษาฝึกทกัษะการผสมสอีย่างถูกต้องและมขีัน้ตอนจนเกดิความช านาญ    
(๒)  นักศกึษาฝึกวเิคราะห์การจบัคู่ส ีการเลอืกใชส้ใีนการออกแบบเครื่องแต่งกาย 
(๓)  ฝึกน าเสนอผลงานวเิคราะหผ์ลงาน แลกเปลีย่นความคดิเหน็ระหว่างกนั เพื่อทีน่ักศกึษาจะน าขอ้คดิเหน็

ไปพฒันาการในการท างานต่อไปไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ 
(๔)  มอบหมายงานใหน้ักศกึษา โดยก าหนดขอบเขตและระยะเวลาในการปฏบิตังิานอย่างชดัเจน 

๔.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมนิผลจากความประพฤตริะหว่างเรยีน การเคารพตวัเองและผูอ้ื่น 
(๒)  ประเมนิผลจากการส่งงานตามก าหนดเวลาทีไ่ดร้บัมอบหมายในแต่ละครัง้ 

๕. ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
๕.๑   ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีต้องพฒันา 
  (๑)  พฒัณาทกัษะความรูค้วามเขา้ใจในทฤษฎขีองรายวชิา 
  (๒)  พฒันาทกัษะในการสื่อสารอย่างมปีระสทิธภิาพและประสทิธผิล 
 (๓)  พฒันาทกัษะในการสบืคน้ขอ้มูลทางอนิเทอร์เน็ต 
 (๔)  พฒันาทกัษะในท างานร่วมกนัเป็นหมู่คณะ 
๕.๒   วิธีการสอน 

(๑)  อธบิายการสอนพรอ้มยกตวัอยา่งการน าเสนอผลงานผ่านทางสื่อเทคโนโลยเีพือ่เป็นตวัอย่างในการ
เรยีนรูใ้หแ้ก่นักศกึษา 

(๒)  มอบหมายงานใหน้ักศกึษาหาขอ้มูลจากเวบ็ไซต์ทีเ่กี่ยวขอ้งกบัการออกแบบเครื่องแต่งกาย มาน าเสนอ
แลกเปลีย่นกนัในชัน้เรยีน 

 
 

๕.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมนิผลจากรูปแบบผลงานการน าเสนอโดยใชส้ื่อเทคโนโลยเีขา้มาเป็นส่วนประกอบอย่างเหมาะสม   
(๒)  สามารถน าสื่อเทคโนโลยสีมยัใหม่มาประยุกต์ใชก้บังานออกแบบหรอืน าเสนอผลงานได ้
 

๖. ด้านอ่ืนๆ - 
หมายเหตุ 

สญัลกัษณ์  หมายถงึ ความรบัผดิชอบหลกั  
สญัลกัษณ์  หมายถงึ ความรบัผดิชอบรอง  
เวน้ว่าง หมายถงึ ไม่ไดร้บัผดิชอบ 

ซึ่งจะปรากฎอยู่ในแผนทีแ่สดงการกระจายความรบัผิดชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจ้ากหลกัสูตรสู่รายวชิา (Curriculum Mapping) 

หมวดท่ี ๕ แผนการสอนและการประเมินผล 
๑. แผนการสอน  



มคอ. ๓ 

หลกัสูตรระดบัปรญิญา  √ ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๖  
รายวชิา FAD๑๑๐๔ ทฤษฎีส ีสาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

สปัดาห์ท่ี หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

๑ ๑. แนะน ารายวิชาและระเบียบต่างๆ
ของการศกึษาในรายวชิา 
 ๒ . อธิบายเนื้อหารายวิชาทฤษฏีสี  
(Online) 

๔ ชัว่โมง ๑. ผูส้อนแนะน า ชี้แจงรายวชิาและ
ระเบยีบต่างๆของการศึกษาในรายวิชา 
๒. ผูส้อนอธบิายเนื้อหารายวชิาทฤษฎี
สรีวมถงึขัน้ตอนการท างานทีน่ักศึกษา
ต้องปฏบิตัติลอดภาคการศึกษา  
๓.ก าหนดขอ้ตกลงในการเขา้เรยีนและ
การส่งงาน 
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.  Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 
๓. Mind Mapping Online 
๔. Facebook Page 
๕. หนังสอื INSPIRED BY FASHION 
DIARIES 
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๒ ๑.ความส าคัญของการเรียนทฤษฏีสี 
(Online) 

๔ ชัว่โมง ๑.อธบิายถงึความส าคญัในการเรยีน
ทฤษฏสี ีและประโยชน์ทีจ่ะไดร้บั 
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.  Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 
๓. Mind Mapping Online 
๔. Facebook Page 
๕. หนังสอื INSPIRED BY FASHION 
DIARIES 
 
สัง่งาน 
- ใหน้ักศกึษาเลอืกสทีีต่้นเองชอบ 
พรอ้มกบัหารูปทีม่สีนีัน้ปรากฏอยู่ และ
เขยีนอธบิายบอกถงึแรงบนัดาลใจทีไ่ด้
จากสนีัน้ ส่งงานโดย Upload ลงใน 
Facebook Page  

ผศ.ดร.เตชติ เฉยพ่วง 

๓ ๑.อธบิายเนื้อหาทฤษฎีสเีบื้องต้น 
๒.ความเป็นมาของสีในประวัติศาสตร์ 
(Online) 

๔ ชัว่โมง ๑. บรรยายเรื่องทฤษฎี ความเป็นมา
ของสใีนประวตัศิาสตร์ศลิป์ การเลอืกใช้
สทีีม่าจากวตัถุดบิจากธรรมชาต ิ
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หลกัสูตรระดบัปรญิญา  √ ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๗  
รายวชิา FAD๑๑๐๔ ทฤษฎีส ีสาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

สปัดาห์ท่ี หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

 สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.  Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 
๓. Mind Mapping Online 
๔. Facebook Page 
๕. หนังสอื INSPIRED BY FASHION 
DIARIES 
 
สัง่งาน 
- ใหน้ักศกึษา Download Application 
Pantone ลงในโทรศพัท์มอืถอื เพื่อใช้
ในการถ่ายรูปสิง่และสทีีไ่ดพ้บเหน็ เพื่อ
ส่งงาน Upload ลงใน Facebook Page 
ทุกอาทติย์ อาทติย์ละ ๓ ภาพ 
 

๔ ๑.ทฤษฎีแม่ส ีและล าดบัวงจรส ี(Online) ๔ ชัว่โมง ๑.บรรยายเรื่องทฤษฎีแม่ส ีและล าดบั
วงจรส ีกฎของสธีรรมชาต ิสกุลของส ี
และชื่อเรยีกสตี่างๆ 
๒.ผูส้อนอธบิายใหผู้เ้รยีนทราบถงึ
ขัน้ตอนและเทคนิคการผสมสี 
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.  Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 
๓. Mind Mapping Online 
๔. Facebook Page 
๕. หนังสอื INSPIRED BY FASHION 
DIARIES 
 
สัง่งาน 
- ใหน้ักศกึษาสรา้งวงจรสใีนแบบฉบบั
ของตวัเอง และส่งงานโดย Upload ลง
ใน Facebook Page 
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๕ ๑.วรรณะของสี วรรณะร้อน วรรณะเยน็ 
การประสานสตี่างวรรณะ 
และฝึกปฏบิตั ิ(Online) 

๔ ชัว่โมง ๑.ผูส้อนบรรยายทฤษฎีวรรณะของส ี
การแบ่งวรรณะรอ้น-วรรณะเยน็ การ
ประสานสตี่างวรรณะ 

ผศ.ดร.เตชติ เฉยพ่วง 
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หลกัสูตรระดบัปรญิญา  √ ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๘  
รายวชิา FAD๑๑๐๔ ทฤษฎีส ีสาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

สปัดาห์ท่ี หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

๒.บรรยายเรื่องค่าน ้าหนักของสี 
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.  Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 
๓. Mind Mapping Online 
๔. Facebook Page 
๕. หนังสอื INSPIRED BY FASHION 
DIARIES 
 
สัง่งาน 
-ใหน้ักศกึษาฝึกปฏบิตัโิดยงานโดย
ถ่ายรูปจาก Application Pantone ใน
หวัขอ้ วรรณะรอ้น, วรรณะเยน็, การ
ประสานสตี่างวรรณะ และค่าน ้าหนัก
ของส ีหวัขอ้ละ ๒ ภาพ ส่งงานโดย 
Upload ลงใน Facebook Page 
 

๖ ๑.บรรยายทฤษฎี สีกลมกลืน สีเอกรงค์
และฝึกปฏบิตั ิ(Online) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๔ ชัว่โมง ๑.ผูส้อนบรรยายทฤษฎีสกีลมกลนื สี
เอกรงค์พรอ้มยกตวัอย่างทีเ่กี่ยวขอ้งใน
การออกแบบเครื่องแต่งกาย 
๒. ใหน้ักศึกษาฝึกออกแบบและผสมสี
โดยใช้ 
สกีลมกลนืกนั สเีอกรงค์ ตามหวัขอ้ทีไ่ด้
บรรยายไป 
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.  Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 
๓. Mind Mapping Online 
๔. Facebook Page 
๕. หนังสอื INSPIRED BY FASHION 
DIARIES 
 
สัง่งาน 
- ใหน้ักศกึษาฝึกการออกแบบลายผา้
โดยใชส้เีอกรงค์ สีกลมกลนืเป็นหวัขอ้
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หน้า | ๙  
รายวชิา FAD๑๑๐๔ ทฤษฎีส ีสาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

สปัดาห์ท่ี หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

ในการออกแบบ โดยใช้ภาพถ่ายจาก 
Application Pantone ทีไ่ดถ้่ายไว ้เลอืก
มาจ านวน ๒ ภาพเป็นต้นแบบในการ
ออกแบบ จ านวน  ๒ ลาย และส่งงาน
โดย Upload ลงใน Facebook Page 
 

๗ ๑.บรรยายทฤษฎี ความเข้มของสี สีคู่
ประกอบและฝึกปฏบิตั ิ(Online) 
 
 
 
 

๔ ชัว่โมง ๑.ผูส้อนบรรยายเรื่องทฤษฎีความเขม้
ของส ีสคู่ีประกอบ 
๒.นักศึกษาฝึกการวเิคราะห์ แยกแยะคู่
สแีบบต่างๆ สามารถก าหนดสดัส่วน 
ปรมิาณการใชส้ีใหเ้หมาะสมกบังาน
ออกแบบได้ 
๓. ใหน้ักศกึษาฝึกการผสมสโีดยใช้ 
ทฤษฎี ความเขม้ของส ีสีคู่ประกอบ 
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.  Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 
๓. Mind Mapping Online 
๔. Facebook Page 
๕. หนังสอื INSPIRED BY FASHION 
DIARIES 
 
สัง่งาน 
- ใหน้ักศกึษาฝึกการออกแบบลายผา้
โดยใชค้วามเขม้ของส ีสคู่ีประกอบเป็น
หวัขอ้ในการออกแบบ จ านวน 4 ลาย 
(ไม่ซ ้ากนั) 
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๘ สอบกลางภาค 
(Online) 

๔ ชัว่โมง ๑.สอบขอ้เขยีนเรื่องทฤษฎีส ี 
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.  Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 
๓. Mind Mapping Online 
๔. Facebook Page 
 

ผศ.ดร.เตชติ เฉยพ่วง 



มคอ. ๓ 

หลกัสูตรระดบัปรญิญา  √ ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๑๐  
รายวชิา FAD๑๑๐๔ ทฤษฎีส ีสาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

สปัดาห์ท่ี หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

นักศกึษาส่งขอ้สอบโดย Upload ลงใน 
Facebook Page 

๙ ๑.บรรยายทฤษฎี ระยะของสี แสงและ
เงาและฝึกปฏบิตั ิ(Online) 
 
 
 
 
 

๔ ชัว่โมง ๑.ผูส้อนบรรยายทฤษฎีเรื่องระยะของส ี
โดยใชส้เีป็นตวัก าหนดระยะใกล้-ไกล
ของวตัถุ 
๓.บรรยายเรื่องแสงและเงา  
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.  Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 
๓. Mind Mapping Online 
๔. Facebook Page 
๕. หนังสอื INSPIRED BY FASHION 
DIARIES 
 
สัง่งาน 
- ใหน้ักศกึษาวาดภาพ Fashion 
Illustrator จ านวน ๑ ภาพ จากหวัขอ้
ระยะของส ีและแสงและเงา นักศกึษา
ส่งขอ้สอบโดย Upload ลงใน 
Facebook Page 
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๑๐ ๑.บรรยายทฤษฎี จิตวิทยาการใช้สีใน
การออกแบบและฝึกปฏบิตั ิ (Online) 
 
 
 

๔ ชัว่โมง ๑.ผูส้อนบรรยายเรื่องหลกัจติวทิยา
เบื้องต้น 
๒.วเิคราะห์ประเดน็เน้นเรื่องการใชส้ทีี่
ส่งผลต่อการเลอืกซื้อสนิค้า และอารมณ์
ความรู้สกึของผูส้วมใส่เครื่องแต่งกาย 
๓.ยกตวัอย่างผลงานใหน้ักศึกษาไดฝึ้ก
วเิคราะห์ร่วมกนั 
๔. ใหน้ักศกึษาฝึกทดลองปฏบิตัติาม
ทฤษฎี 
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.  Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 
๓. Mind Mapping Online 
๔. Facebook Page 
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มคอ. ๓ 

หลกัสูตรระดบัปรญิญา  √ ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๑๑  
รายวชิา FAD๑๑๐๔ ทฤษฎีส ีสาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

สปัดาห์ท่ี หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

๕. หนังสอื INSPIRED BY FASHION 
DIARIES 

๑๑ ๑.FASHION IMAGE 
AND COLOR COORDINATION 
(Online) 
 
 

๔ ชัว่โมง ๑.ผูส้อนบรรยายอทิธพิลของการสรา้ง
ภาพลกัษณ์ของเครื่องแต่งกายโดยใชส้ี
เป็นตวัก าหนด 
๒. วเิคราะห์โทนสทีีเ่หมาะกับการ
น าไปใช้ในงานออกแบบเครื่องแต่งกาย 
หรอืสเีฉพาะตวัทีแ่ต่และคนจะมี
แตกต่างกนัออกไป 
๓.อธบิายเรื่องโครงสร้างสผีวิทีแ่ตกต่าง
ตามชนชาต ิภูมปิระเทศ และปัจจยัอื่น
ทีส่่งผลต่อการเลอืกใชส้ใีนเครื่องแต่ง
กาย 
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.  Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 
๓. Mind Mapping Online 
๔. Facebook Page 
๕. หนังสอื INSPIRED BY FASHION 
DIARIES 
 
สัง่งาน 
- ใหน้ักศกึษาวเิคราะห์หาโทนสทีีเ่หมาะ
กบัผวิของตวัเองโดยต้องสามารถ
แบ่งกลุ่มสอีอกเป็น ๓ กลุ่ม ทีบ่่งบอก
ถงึ ๓ บุคลคิภาพได ้นักศกึษาส่งงาน
โดย Upload ลงใน Facebook Page 
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๑๒ ๑. COLOR CHART (Online) ๔ ชัว่โมง ๑.ผูส้อนบรรยายพรอ้มยกตวัอย่าง
ผลงานการออกแบบโดยวเิคราะห์ที่
ประเดน็เรื่องการเลอืกใชส้ใีนคอล
เลคชัน่ 
๒.นักศึกษาน าผลงานตามโจทย์ทีใ่หไ้ป
มาน าเสนอหน้าชัน้เพื่อเป็นการ
แลกเปลี่ยนความคดิเหน็กนั และ

ผศ.ดร.เตชติ เฉยพ่วง 



มคอ. ๓ 

หลกัสูตรระดบัปรญิญา  √ ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๑๒  
รายวชิา FAD๑๑๐๔ ทฤษฎีส ีสาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

สปัดาห์ท่ี หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

เสรมิสรา้งความมัน่ใจในการพูด
น าเสนองาน 
3.ใหน้ักศกึษาฝึกปฏบิตัจิรงิโดยการฝึก
ท า COLOR CHART FASHION 
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.  Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 
๓. Facebook Page 
๔. หนังสอื INSPIRED BY FASHION 
DIARIES 

๑๓ ๑. การเลอืกใชส้ตีามฤดูกาล (Season) 
(Online) 

๔ ชัว่โมง ๑. ผูส้อนอธบิายถงึการแบ่งและความ
แตกต่างของฤดูกาลในการออกแบบ
เครื่องแต่งกาย 
๒. ยกตวัอย่างใหน้ักศกึษาไดเ้หน็ถงึสทีี่
ถูกน ามาใชใ้นแต่ละฤดูกาล  
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.  Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 
๓. Mind Mapping Online 
๔. Facebook Page 
๕. หนังสอื INSPIRED BY FASHION 
DIARIES 
 
สัง่งาน 
- ใหน้ักศกึษาออกแบบเครื่องแต่งกาย
ใหเ้หมาะสมกับโจทย์ทีไ่ดร้บั 1 คอล
เลคชัน่ นักศึกษาส่งงานโดย Upload 
ลงใน Facebook Page และเตรยีม
น าเสนอในอาทติย์ถดัไป 
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๑๔ ๑. ฝึกการน าเสนองาน (Online) 
 

๔ ชัว่โมง ๑.นักศกึษาฝึกการน าเสนอผลงานตาม
โจทย์ทีใ่หไ้ป ผูส้อนเสนอแนะเพื่อเป็น
แนวทางในการพฒันาในการออกแบบ 
๒. เปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนไดส้อบถามขอ้
สงสยัและแลกเปลี่ยนความคิดเหน็ และ
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มคอ. ๓ 

หลกัสูตรระดบัปรญิญา  √ ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๑๓  
รายวชิา FAD๑๑๐๔ ทฤษฎีส ีสาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

สปัดาห์ท่ี หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

เสรมิสรา้งความมัน่ใจและทกัษะการพูด
ทีด่ ีและการอยู่ร่วมกนัในสงัคม 
๓. ใหน้ักศกึษาวเิคราะห์เรื่องสขีองงาน
ทีต่นเองออกแบบว่าอยู่ในกลุ่มโทนสี
หรอืการจบัคู่สลีกัษณะใด 
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.  Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 

๑๕ ๑. การประยุกต์ใช้สีกับงานออกแบบ
อื่นๆ (Online) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๔ ชัว่โมง ๑.ผูส้อนบรรยายเรื่องการประยุกต์ใชส้ี
กบังานอื่นๆ โดยยกตวัอย่างผลงานการ
ออกแบบจากศลิปิน,ดไีซเนอร์ทีม่ี
ชื่อเสยีง 
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.  Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 
๓. Mind Mapping Online 
๔. Facebook Page 
๕. หนังสอื INSPIRED BY FASHION 
DIARIES 
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๑๖ ๑. นักศึกษาปฏิบตัิการประยุกต์ใช้สีกับ
งานออกแบบอื่นๆ (Online) 

๔ ชัว่โมง ๑.นักศกึษาไดว้เิคราะห์ประเดน็เรื่อง
การเลอืกใชส้เีป็นหลกั 
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.  Write board  
๒. คอมพวิเตอร์ 
๓. LCD Projector 
๔.Power Point 
 
 
สัง่การบ้าน 
- ใหน้ักศกึษารวบรวมแฟ้มสะสมผลงาน
ทัง้หมดทีไ่ดป้ฏิบตัมิาตลอดวิชานี้ 
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มคอ. ๓ 

หลกัสูตรระดบัปรญิญา  √ ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๑๔  
รายวชิา FAD๑๑๐๔ ทฤษฎีส ีสาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

สปัดาห์ท่ี หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

๑๗ สอบปลายภาค 

(Online) 
๔ ชัว่โมง ๑.เรยีกเกบ็แฟ้มสะสมผลงานเพื่อตรวจ

ประเมนิความสามารถและความ
สม ่าเสมอในการส่งงาน 
๒.สอบปลายภาค 
 
สื่อทีใ่ชป้ระกอบ 
๑.Write board  
๒.กระดาษขอ้สอบ 
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๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมินผลการเรียนรู้ สปัดาห์ท่ีประเมิน 
สดัส่วน 

ของการประเมินผล  
๑ การเขา้เรยีน ความตรงต่อเวลา การมสี่วนร่วมกจิกรรม การน าเสนอผลงาน ๑๐% 
๒ การฝึกปฏบิตั ิ สอบกลางภาค ๓๐% 
๓ การสอบกลางภาคเรยีน สอบปลายภาค ๔๐% 
๔ การสอบปลายภาคเรยีน การเขา้เรยีนและการ

มสี่วนร่วมในชัน้เรยีน 
๒๐% 

 

หมวดท่ี ๖ ทรพัยากรประกอบการเรียนการสอน 
๑.  ต าราและเอกสารหลกั 

๑)  เตชติ  เฉยพ่วง. INSPIRED BY FASHION DIARIES. พมิพค์รัง้ที ่1. กรุงเทพฯ: หา้งหุ่นส่วนจ ากดัภาพพมิพ์, 
2560. 
๒.  เอกสารและข้อมูลส าคญั 
        ๑)  นพวฒัน์ สมพืน้ . สเีขยีนภาพผนังถ า้ ยุคโบราณในประเทศไทย . พมิพค์รัง้ที ่1. กรุงเทพฯ: บรษิทั เอ.พ.ีกราฟิค 
ดไีซน์และการพมิพ ์จ ากดั , 2545. 
        ๒)  สมภพ จงจติตโ์พธา . ทฤษฏสี ี. พมิพค์รัง้ที ่1 . กรุงเทพฯ: บรษิทั วาดศลิป์ จ ากดั, 2556 
        ๓)  ทวเีดช  จิว๋บาง . เรยีนรูท้ฤษฏสี ี. พมิพค์รัง้ที ่2 . กรุงเทพฯ: ส านักพมิพโ์อเดยีนสโตร์ , 2547 
๓.  เอกสารและข้อมูลแนะน า 
        ๑)  Michael Wilcox . Blue and Yellow don’t make Green. พมิพค์รัง้ที ่19 . Singapore: School of colour 
Publishing, 2009  
        ๒)  Toyohisa Amano . เอกสารประกอบการเรยีนวชิา Fashion Coloring I-II . Bunka Fashion Academy, 2008 
        



มคอ. ๓ 

หลกัสูตรระดบัปรญิญา  √ ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๑๕  
รายวชิา FAD๑๑๐๔ ทฤษฎีส ีสาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

 
หมวดท่ี ๗ การประเมินและปรบัปรงุการด าเนินการของรายวิชา 

๑.  กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
-  เปิดโอกาสใหน้ักศกึษาแสดงความคดิเหน็ต่อการเรยีนการสอนผ่านแบบประเมนิรายวชิา 
-  ให้นักศึกษาประเมินพฒันาการการเรียนรู ้การคิดวิเคราะห์และการน าไปประยุกต์ใช้ของตนเองโดยเปรยีบเทียบ ระหว่าง
ก่อนและหลงัการเรยีนรายวชิาน้ี 
 
๒. กลยทุธ์การประเมินการสอน  
-  ประเมนิผลการสอนจากแบบการประเมนิรายวชิา 
-  ประเมนิผลจากคะแนนสอบและผลงานของนักศกึษา 
๓.  การปรบัปรงุการสอน 
-  ประมวลปัญหาและอปุสรรค ผ่านความคดิเหน็ของนักศกึษา หาแนวปฏบิตัทิีเ่หมาะสมเพื่อสรุปเป็นขอ้มูลในการแก้ไข
ปรบัปรุงรายวชิาต่อไป 
-  เพิม่เตมิเน้ือหาใหม่ ปรบัปรุงรายละเอยีดวชิาใหท้นัสมยัและเหมาะสมกบันักศกึษารุ่นต่อไป 
๔.  การทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิของนักศกึษาในรายวิชา 
-  ตรวจสอบการใหค้ะแนนในรายวชิา 
-  เปรยีบเทยีบการใหค้ะแนนตามเกณฑท์ีก่ าหนด เพื่อใหม้มีาตรฐานการใหค้ะแนน 
๕.  การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรบัปรงุประสิทธิผลของรายวิชา 
-  ประเมนิจากผลการเรยีนการสอนและการแสดงความคิดเหน็ของนักศกึษา พรอ้มทัง้น าผลการประเมนิทีไ่ด ้มาเปรยีบเทยีบกบัผลการ
ประเมนิรายวิชาการสอนของตนเอง เพื่อพฒันาเนื้อหาสาระและแนวทางในการสอนใหม้ีความเหมาะสม  พรอ้มทัง้ปรบัวธิกีารเรยีนการ
สอนใหท้นัสมยัและตรงกบัผลการเรยีนรูใ้หเ้กิดประสทิธผิลทีด่ทีีสุ่ด 
 

*********************** 



มคอ. ๓ 

หลกัสูตรระดบัปรญิญา √ตร ี  โท  เอก   
 

หน้า | ๑๖  

 รายวชิา FAD๑๑๐๔ ทฤษฎีส ีสาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

 

แผนท่ีแสดงการกระจายความรบัผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลกัสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
ตามท่ีปรากฏในรายละเอียดของหลกัสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู้ 

ทกัษะทาง
ปัญญา 

ทกัษะ
ความสมัพนัธ์
ระหว่างบุคคล 
และความ
รบัผิดชอบ

ระหว่างบุคคล
และความ
รบัผิดชอบ 

ทกัษะการวิเคราะห์
เชิงตวัเลข การ

สื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยี

สารสนเทศเชิง
ตวัเลข การสื่อสาร

และการใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ทกัษะ
ด้าน
อื่น ๆ 

  ความรบัผดิชอบหลกั                                                          ความรบัผดิชอบรอง  

หมวดวิชาแกน ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๔  

รหสัวิชา FAD1104  

ชื่อรายวิชา ทฤษฎีสี 

Color Therapy 

 

                       

ความรบัผดิชอบในแต่ละดา้นสามารถเพิม่ลดจ านวนไดต้ามความรบัผดิชอบ 


