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SOI3308

ทักษะการสอนสังคมศึกษา
สุทธิพร แท่นทอง



ค าอธิบายรายวชิา

❑ ความหมายและคุณลกัษณะของทกัษะการสอน 
❑ ทกัษะการน าเขา้สู่บทเรียน 
❑ ทกัษะการสอนตามแนวคิดท่ีหลากหลาย 
❑ ทกัษะการสรุปบทเรียน 
❑ ฝึกทกัษะการสอนสงัคมศึกษา

ระดบัมธัยมศึกษา
ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน
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การสอน ทักษะการสอน สมรรถนะการสอน
การสอน = การปฏิบติัของครูเพ่ือท าให้
นกัเรียนเกิดการเรียนรู้
1.การสอนเป็น “ปฏิสัมพนัธ์” ระหวา่ง

ผูส้อน (ครู) กบัผูเ้รียน (นกัเรียน) 
ฉะนั้นการสอนสมัพนัธ์กบัการเรียนรู้ 

2.การสอนเป็นกิจกรรม (การกระท า) โดย
เจตนา

3.การสอนเป็นพฤติกรรมตามสัญชาตญาณ
และเป็นพฤติกรรมเชิงบรรทดัฐานใน
สงัคมมนุษย์

BASIC CONCEPTS

ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัการสอน

ทักษะ = ความสามารถในการปฏิบติัอยา่ง
ช านาญ มี 3 ประเภท 
1.ทกัษะทางปัญญาและการรู้คิด เช่น วิเคราะห์
2.ทกัษะทางอารมณ์และสงัคม เช่น ส่ือสาร
3.ทกัษะทางกายภาพ/การปฏิบติั เช่น ใช้

เคร่ืองมือ
ทักษะการสอน = ความสามารถ (ทกัษะทุก
ประเภท) ท่ีครูปฏิบติัดว้ยความช านาญในการ
จดัการเรียนการสอน

สมรรถนะ = ความสามารถในการ
ประยกุตใ์ชค้วามรู ้ทกัษะ และคุณลกัษณะ/
เจตคตเิฉพาะบุคคลในการท างานหรอื
สถานการณ์ใดสถานหนึ่งจนประสบ
ความส าเรจ็
สมรรถนะทางการสอน = ความสามารถ
ประยกุตใ์ช้ K S A ในการจดัการเรยีนการ
สอนของครทูีท่ าใหน้กัเรยีนสามารถเรยีนรู้
หรอืประสบความส าเรจ็มากทีส่ดุ 
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โครงการสอน

A. Puzzle  12 DEC

• ปริศนาอกัษรไขว้
• ปริศนาค าทาย
• สุภาษิตและค าพงัเพย ฯลฯ

C. Hamburger/ The Best Chef  16 JAN

• การออกแบบเน้ือหาการสอนแบบบูรณา
การภายใต้ theme

B. Objects  9 JAN

• การคิดสร้างสรรคเ์กมหรือกิจกรรม
โดยประยกุตใ์ชว้สัดุอุปกรณ์รอบตวั

D. Art  23 JAN

• การวาดพร้อมพูดอธิบายเร่ืองราว /
พฒันาการ/ กระบวนการทางภูมิศาสตร์
ในรูปแบบ

• การ์ตูนหนา้เดียว/ Formation 
processing (ภาพขั้นตอน)/ 
Animation (ภาพเคล่ือนไหว)

• ท ากิจกรรมต่อนอกเวลา 30 JAN

E. Walk Gallery  6 FEB

• น าเสนองาน Art แบบ art gallery 
หรือ jigsaw
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โครงการสอน (ต่อ)

F. Roleplay  13 FEB

• จบัสลากบทบาทล่วงหนา้
• ความแตกต่างระหวา่งละคร บทบาทสมมุติ และ

สถานการณ์จ าลอง 
• การสวมบทบาทเป็นผูอ่ื้น และแสดงออกดว้ย

การพูด การเขียน ฯลฯ

H. Family History & Time Detective  27 FEB

• สืบคน้ขอ้มูลประวติัครอบครัวตามวิธีการทางประวติัศาสตร์ (ท ามาล่วงหนา้)
• น าเสนอผลการสืบคน้ 
• เรียนรู้กิจกรรมนกัสืบกาลเวลา และการท า social mapping

G. Kagan Structure  20 FEB

• เรียนรู้และทดลองปฏิบติัเทคนิคต่าง ๆ 
ของเคแกน

J. Movies  5 MAR

• เสนอและเลือกภาพยนตร์ท่ีชมร่วมกนัมา
ล่วงหนา้

• ชมมาล่วงหนา้ และท ากิจกรรมวิจารณ์ /
แลกเปล่ียน/ แนะน า การประยกุตใ์ชส้อน
ในชั้นเรียน

K. TASK  19 MAR

• นกัศึกษาแต่ละคนน าเสนอเทคนิคการสอนท่ีคิดข้ึน
เอง หรืออาจเป็นการประยกุตเ์ทคนิคท่ีมีอยูแ่ลว้แต่
ตอ้งแสดงใหเ้ห็นวา่มีการต่อยอดท่ีชดัเจน
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การวดัและประเมินผล

การมีส่วนร่วมและคุณภาพงานทีม่อบหมาย 70%
หมายถึง การร่วมท ากิจกรรมตามท่ีมอบหมายดว้ยความตั้งใจ รับผดิชอบ และ
ท างานไดบ้รรลุตามวตัถุประสงค์ (10 tasks *7%)

งานเดี่ยว 30%
หมายถึง ความน่าสนใจ ความคิดสร้างสรรค ์และความเป็นไปไดข้องเทคนิคการ
สอนท่ีนกัศึกษาคิดข้ึนเอง 20% และการพูดน าเสนอและส่ือประกอบ 10%
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การมส่ีวนร่วมและคุณภาพงานทีม่อบหมาย 70% งานเดี่ยว 30%



A. PUZZLE

ปัญหาทีท้่าทายความเฉลยีวฉลาดของมนุษย์
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พระบุญนพ สุทฺธสีโล-นิราลยั
https://www.watsuanvang.com/

https://www.liveworksheets.co
m/w/th/phuththprawati/21488
15 

https://www.facebook.com/PhraBoonnop?__cft__%5b0%5d=AZVUOMUxGY3pEoyfKqss5BKQhBKI2tAsks9bBiqX0q0En35aYS_tbR3S1dmCo7ow1ume7oov4qqYggIgft_ofAwWGJfWrCTW7x2lDxjaj96eKBuDKBE6AZJf1Pd0AWDlFwA&__tn__=-%5dC%2CP-R
https://www.watsuanvang.com/
https://www.liveworksheets.com/w/th/phuththprawati/2148815
https://www.liveworksheets.com/w/th/phuththprawati/2148815
https://www.liveworksheets.com/w/th/phuththprawati/2148815
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https://pantip.com/topic/40061618

https://www.facebook.com/benpublish



SOI3308 10

นิ ติ ก ร ร ม อ เ ศ ษ

ด ก ฎ เ ซ อ ร ะ ดี น

ห ว ห ะ จ บ พ ด ม แ

ะ โ ม ฆ ะ ต โ ย ก พ่

โ ท า ย า ท น ร า ง

เ ม ย อ ม ค ว า ม ธิ

สั น อ ส ไ ว ย์ ห า ง

ง ญ า ตั โ ส ะ ร น้ี ม

ขี พ ญ ง พ ร ท รั พ ย์

ด ส า า ป ร ะ ห า ร
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นิ ติ ก ร ร ม อ เ ศ ษ

ด ก ฎ เ ซ อ ร ะ ดี น

ห ว ห ะ จ บ พ ด ม แ

ะ โ ม ฆ ะ ต โ ย ก พ่

โ ท า ย า ท น ร า ง

เ ม ย อ ม ค ว า ม ธิ

สั น อ ส ไ ว ย์ ห า ง

ง ญ า ตั โ ส ะ ร น้ี ม

ขี พ ญ ง พ ร ท รั พ ย์

ด ส า า ป ร ะ ห า ร

สร้างตารางให้มี
ขนาดกนั

บรรจุค าทีต้่องการ
ลงไปก่อน

แทรกพยญัชนะ
อ่ืน ๆ เพิม่เติม

ตรวจสอบค าและ
ตัวลวง

ตกแต่งให้สวยงาม
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เฉลย
แนวตัง้

1.ศาสนา
2.นิพพาน
3.สุข
4.ทุกข์
5.ความเจรญิ

แนวนอน
1.เทวนิยม
2.อาศรม หรอื อาศรมบท
3. ขนบนิยม
4.อเทวนิยม
5.ศาสนิกชน
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เฉลย เกาหลี

2 พยางค์
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เฉลย สงครามเยน็

3 พยางค์
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เฉลย ทรูแมน

2 พยางค์
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เฉลย โนตา > นาโต (NATO)

2 พยางค์
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เฉลย ก าแพงเบอร์ลนิ

4 พยางค์
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ภาพนีต้รงกบัส านวนสุภาษติอะไร
https://www.facebook.com/kruwandeedotcom/photos



7/1/20XX 20

ค าถาม:
• จัว่คืออะไร
• เสาคืออะไร
• ท าไมจัว่มีน ้าหนักเบากว่าเสา
• พฤติกรรม “ใฝ่ดี” เป็นยงัไง
• ตวัช้ีวดัความสขุคืออะไร

https://www.facebook.com/kruwandeedotcom/photos
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https://palitext.blogspot.com/2018/02/blog-post_211.html
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“อะไรเอ่ย สูงเทยีมฟ้า ต า่กว่าหญ้านิดเดยีว”
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“ประเทศอะไรเอ่ย มองเห็นแต่ไกล”
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“ประเทศอะไรเอ่ย อ้วนมาก”



ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ขั้นสอน ขั้นสรุป

การเช่ือมโยงกบัตอบกบัความรู้เดมิ 

(เร่ืองที่เรียนไปแล้ว) และ/หรือ

ความรู้ใหม่ (เร่ืองที่จะสอน)

KEY POINT

การน าไปประยุกต์ใช้ PUZZLE ในการจัดการเรียนการสอน

การอธิบาย/ขยายความค าตอบ

เพ่ือให้ความรู้ หรือเพิม่เตมิความรู้

ความเข้าใจ

ครอบคลุมเน้ือหาความรู้ทั้งหมดที่

สอนไป และ/หรือตรวจสอบ

ความรู้ความเข้าใจได้ครบถ้วน
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B. OBJECTS
การประยุกต์ใช้ส่ิงรอบตวัเพ่ือการจัดการเรียนการสอนอย่างสนุกสาน
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CLASSROOM GAMES
• Crosswords

• Words search

• Flag quizzes

• Map quizzes

• Puzzles

• Lego/Spaghetti

• Matching

• Bingo

• Fortune Teller

• I have, Who has 
(card games)

• Snakes & Ladders

• Board games (Dice)

• Blank map ***









































Make a 3D River Basin model























Make a rain gauge.Make a weather vane.











One good task that you could make is 
models of the seven peaks - the highest 

mountains on each continent. 























You can use toy animals in your 
diorama. 
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วตัถุประสงค์ เพื่อปลุกจิตส านึกอนุรักษท์รัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม
อุปกรณ์ กระดาษหนงัสือพิมพก์ลุ่มละ 1 แผน่ 
ขั้นตอน
1. ใหส้มาชิกนัง่รวมกนัเป็นกลุ่ม โดยมีกระดาษหนงัสือพิมพว์างอยูต่รงกลาง  
2. ผูน้ ากิจกรรมสัง่ใหส้มาชิกทุกคนเขา้ไปยนืบนกระดาษหนงัสือพิมพแ์ผน่นั้น ใหไ้ดภ้ายในเวลา 30 วนิาที  
3. ผูน้ ากิจกรรมสัง่ใหพ้บักระดาษหนงัสือพิมพค์ร่ึงหน่ึง แลว้ใหส้มาชิกทุกคน ในกลุ่มพากนัเขา้ไปยนืบนกระดาษนั้น
ใหไ้ดภ้ายในเวลา 1 นาที  
4. ผูน้ าากิจกรรมสัง่ใหพ้บักระดาษหนงัสือพิมพอี์กคร่ึงหน่ึง แลว้พากนัเขา้ไปยนื บนกระดาษนั้นใหไ้ด ้ท าเช่นน้ีไป
เร่ือยๆ จนสามารถหากลุ่มท่ีชนะได ้ 
5. ผูน้ ากิจกรรมสรุปกิจกรรมตามวตัถุประสงค์
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วตัถุประสงค์ เพ่ือกระตุน้ใหเ้ห็นความส าคญัของทรัพยากรน ้า
อุปกรณ์ กระดาษ, ดินสอ 
ขั้นตอน

1. ใหส้มาชิกแต่ละกลุ่มเขียนประโยชน์ของน ้าลงในกระดาษใหม้ากท่ีสุด ภายในเวลา 1 นาที โดยใหเ้ขียนค า
ละ 1 พยางคเ์ท่ากนั เช่น ด่ืม, อาบ เป็นตน้  

2. ผูน้ ากิจกรรมใหต้วัแทนกลุ่มออกมาเสนอประโยชน์ของน ้า และกลุ่มใด ไดม้ากกวา่ท่ีสุดเป็นกลุ่มท่ีชนะ  
3. ผูน้ ากิจกรรมสรุปตามวตัถุประสงค์
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วตัถุประสงค์ เพ่ือใหเ้กิดจิตส านึกในการป้องกนัรักษาแม่น ้าล  าคลอง
อุปกรณ์ ขวดใส่น ้า, น ้าผสมดิน , น ้าผสมสี, เศษอาหาร, เศษไม,้ เศษขยะ,EM ball
ขั้นตอน

1. ผูน้ ากิจกรรมแบ่งกลุ่มสมาชิกค่ายออกเป็น 2 กลุ่ม และแจกขวดใส่น ้าเปล่าใหก้ลุ่มละ 1 ขวด
2. สมาชิกค่ายส่งตวัแทนมาเลือกและตอบค าถามทีละ 1 คน กลุ่มใดตอบผดิจะถูกลงโทษโดยถูกเทส่ิงปฏิกลู

ลงในขวดน ้าเปล่าของกลุ่มตน ส่วนกลุ่มท่ีตอบถูกจะไดรั้บน ้าเปล่าไปเติมใส่ขวดของกลุ่มตน
3. ผูน้ ากิจกรรมสรุปตามวตัถุประสงค์
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กลุ่ม 1
วาดภาพระบายสี 
วถิีชีวติของคนต้นน า้
(ริมฝ่ังตะวนัตก)

กลุ่ม 2
วาดภาพระบายสี 

วถิีชีวติของคนต้นน า้
(ริมฝ่ังตะวนัออก)

กลุ่ม 3
วาดภาพระบายสี 
วถิีชีวติของคนกลางน า้
(ริมฝ่ังตะวนัตก)

กลุ่ม 4
วาดภาพระบายสี 

วถิีชีวติของคนกลางน า้
(ริมฝ่ังตะวนัออก)

กลุ่ม 5
วาดภาพระบายสี 
วถิีชีวติของคนปลายน า้
(ริมฝ่ังตะวนัตก)

กลุ่ม 6
วาดภาพระบายสี 

วถิีชีวติของคนปลายน า้
(ริมฝ่ังตะวนัออก)

บนบก

บนบก

บนบก

บนบก

บนบก

บนบก

ในแม่น ้า

ในแม่น ้า

ในแม่น ้า

ในแม่น ้า

ในแม่น ้า

ในแม่น ้า

กระดาษ A4 กระดาษ A4



วัตถุประสงค์ เพื่อกระตุ้นให้เห็นผลกระทบการใชท้รัพยากรน า้ที่มีต่อสังคมโดยรวม

อุปกรณ์ กระดาษA4 , อุปกรณ์วาดภาพระบายสี

ขั นตอน

1. ผู้น้ากิจกรรมแบ่งสมาชิกออกเป็น 6 กลุ่ม แจกกระดาษ A4 กลุ่มละ 1 แผ่น พร้อมอุปกรณ์วาดภาพระบายสี

2. ให้แต่ละกลุ่มวาดภาพระบายสีกิจกรรมหรือวิถีชีวิตของคนในส่วนหนึ่งๆ ของแม่น ้าหนึ่งสายที่ได้รับมอบหมาย ประกอบด้วย 
ส่วนต้นน ้า ส่วนกลางน ้า และส่วนปลายน ้า ทั งหมดแบ่งเป็นฝั่งตะวันตก และตะวันออกของแม่น ้า (ดังภาพ)

3. ผู้น้ากิจกรรมให้ตัวแทนกลุ่มออกมาเสนอภาพของตน 

4. จากนั นทุกกลุ่มน้าภาพทั งหมดมาต่อกันตามล้าดับแล้วร่วมกันอภิปรายผลกระทบที่มีต่อกัน

5. ผู้น้ากิจกรรมสรุปตามวัตถุประสงค์



ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ขั้นสอน ขั้นสรุป

เร่ือง…………….

วธีิการ …………….

วตัถุส่ิงของทีไ่ด้รับคือ............................................................

สามารถน าไปใช้จัดการเรียนการสอนแต่ละขั้นได้ดังนี้

เร่ือง…………….

วธีิการ …………….

เร่ือง…………….

วธีิการ …………….
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การน าไปประยุกต์ใช้ OBJECTS ในการจดัการเรียนการสอน



1. ความเช่ือมโยงกบัเน้ือหา 2. การสังเกตส่ิงรอบตัว 3. ความคดิสร้างสรรค์
ก. เช่ือมโยงบางส่วน

- เช่ือมโยงกบัเร่ืองที่เรียนไป
แล้ว = ใช้น าเข้าสู่บทเรียนได้

- เช่ือมโยงกบัหัวใจ/
สาระส าคญัของเร่ือง = ใช้
สอนหรือสรุปบทเรียนได้

ข. เช่ือมโยงทั้งหมด ใช้ท า
กจิกรรมตลอด/ หลายกจิกรรมได้

KEY POINT

การประยุกต์ใช้ Objects ในการจัดการเรียนการสอน

ก. ส่ิงที่เช่ือมโยงกบัเน้ือหาชัดเจนเป็น

รูปธรรม

ข. ส่ิงที่เช่ือมโยงกบัเน้ือหาอย่างเป็น

นามธรรม (ต้องอาศัยการอธิบาย

เช่ือมโยง)

ก. คดิริเร่ิม (นอกกรอบ แปลกใหม่ ไม่ซ ้าใคร) = 

ส่ิงนั้นเร้าความสนใจได้ดี

ข. คดิคล่องแคล่ว (คดิได้เร็ว รอบด้าน) = ส่ิงนั้น

น ามาใช้ประโยชน์ได้หลากหลาย

ค. คดิยืดหยุ่น (คดิรอบคอบ) = ส่ิงนั้นใช้งานได้มี

มปัีญหา/อปุสรรค 

ง. คดิละเอยีด (ปูทางสู่ทางต่อยอด) = ส่ิงนั้นต่อ

ยอดได้อกีหลายกจิกรรม
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C. THE BEST CHEF

การเรียนรู้แบบบูรณาการ
จากอาหาร/เคร่ืองด่ืม

SOI3308 95



05/03/67 96

เมนูชวนคดิ
(บูรณาการ)ประวตัิศาสตร์

- การอพยพของชาว
จีนโพ้นทะเล
- ภูมปัิญญาด้านอาหาร

เศรษฐศาสตร์
- ไก่ตอน
- การผลติ ฯลฯ

ศาสนา
- ข้าวมันไก่
มุสลมิ 
(ฮาลาล)

ภูมศิาสตร์
- ไห่หนาน
(ไหหล า)
- SEA

หน้าที่พลเมือง
- การจดสิทธิบัตร
- การกลืนกลายทางวัฒนธรรม ฯลฯ

ข้ามสาระ 
(สาระวชิาอ่ืน ๆ)
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การต่อยอดสู่การเรียนรู้ฐานสมรรถนะ

สมรรถนะหลกั

(หลกัสูตร)

สมรรถนะรอง ก.

(รายวชิา)

เน้ือหาความรู้ (K)

ทักษะการคดิ (S)
ทักษะปฏิบัติ (P)

คุณลกัษณะเจตคติ
(A)

สมรรถนะรอง ข.

(รายวชิา)
K, S/P, A
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เมนูชวนคดิ
(การเรียนรู้ฐานสมรรถนะ)

สามารถประกอบกจิการขายข้าว
มนัไก่ได้

(สมรรถนะหลกั)

สามารถเลือกวตัถุดบิทีม่คุีณภาพได้

(สมรรถนะรอง 1)

K:………….
S/P:……....
A:………….

สามารถน าวตัถุดบิมาปรุงเป็นข้าวมนัไก่
ทีม่รีสชาติดไีด้

(สมรรถนะรอง 2)

K:………….
S/P:……....
A:………….

สามารถวางแผนธุรกจิการขายข้าวมนัไก่
ทีม่ปีระสิทธิผลได้ 
(สมรรถนะรอง 3)

K:………….
S/P:……....
A:………….
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1.สัมพนัธ์กบัชีวติจริง 2. ปฏิบัติด้วยของจริง 3. ขอบเขตเน้ือหาไม่จ ากดั
(free content)

ก. พจิารณาส่ิงทีผู้่เรียนคุ้นเคย ช่ืน
ชอบ มีส่วนร่วม เป็นไปได้ และไม่
ส้ินเปลือง ฯลฯ 
ข. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนเสนอและ/
หรือตัดสินใจเลือกด้วยตนเอง

KEY POINT

การใช้อาหาร/เคร่ืองด่ืมในการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ

ก. การจัดเตรียมวตัถุดบิ
ข. การน าเสนอเร่ืองราวผ่าน
วตัถุดบิและการปรุง
= ส่งเสริมการมส่ีวนร่วม/ความยดึ
มัน่ผูกพนัในการเรียน
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ก. บูรณาการเน้ือหานอกเหนือ
หลกัสูตร ภายใต้ theme เช่น
- กจิกรรมเสริมหลกัสูตร อ่ืน ๆ
กจิกรรมโครงงาน, บริการชุมชน, 

ลดเวลาเรียนเพิม่เวลารู้ ฯลฯ
ข. ต่อยอดสู่การเรียนรู้ฐาน
สมรรถนะ หรือแนวคดิการเรียนรู้
อ่ืนๆ



D. ART

การสอนอย่างมี “ศิลปะ”
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การเขียน (WRITING)
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ขนาดอกัษร การสะกด ความส าคญัและ
ความถูกต้องของ

เน้ือหา

7/1/20XX



การวาด (DRAWING)
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มุ่งเน้นขั้นตอนหลกัทีเ่กดิขึน้ตามล าดบั และ
ค าอธิบายทีเ่ข้าใจง่าย สัมพนัธ์กบัภาพ

มุ่งเน้นการใช้สัญลกัษณ์และสีแทน
ความหมายของข้อมูลให้เข้าใจง่าย
(ควรอธิบายประกอบอย่างละเอยีด)

แผนที่

มุ่งเน้นองค์ประกอบครบถ้วน และ
ต าแหน่งถูกต้อง

ขั้นตอน/กระบวนการต่าง ๆ กราฟ/ แผนผงักราฟิก

7/1/20XX

มุ่งเน้นการน าเสนอเร่ืองราวเกีย่วกบั
ใคร ท าอะไร ที่ไหน เม่ือไหร่ อย่างไร

ภาพการ์ตูน

4
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https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=4sXMycrllng

https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=4sXMycrllng
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https://inskru.com/idea/-MwvpkJKzzRz-2IDJ_nJ

https://inskru.com/idea/-MwvpkJKzzRz-2IDJ_nJ
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https://pubhtml5.com/kqab/ouoa/basic/

https://pubhtml5.com/kqab/ouoa/basic/


1.การเตรียมและคัดเลือก
ข้อมูล

2. การวาด 3. ส่ือการสอนทีค่งทน เร้า
ความสนใจ

ก. เตรียมความรู้ตนเองอยู่เสมอ
ข. เตรียมข้อมูลให้ครบถ้วน

หรือเพยีงพอ
ค. เลือกน าข้อมูลมาใช้เฉพาะที่

ส าคญัและจ าเป็น

KEY POINT

การสอนอย่างมี “ศิลปะ”

ก. เน้นน าเสนอข้อมูลครบถ้วน 
ถูกต้อง

ข. หากวาดไม่สวย อาจใช้
สัญลกัษณ์ทีเ่ข้าใจง่าย

ค. ใช้การพูดหรือเขยีนค าอธิบาย
ด้วยภาษาทีเ่ข้าใจง่ายร่วมด้วย
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ก. ความสวยงาม ความประณตี 
ช่วยดงึดูดใจผู้เรียน

ข. ใช้ซ ้าได้ อาจใช้ได้นานหากเกบ็
รักษาด ีและเน้ือหาน้ัน ๆ ไม่
เปลีย่นแปลงตามเวลา

ค. ประยุกต์เป็นภาระงานใน
กระบวนการวดัประเมนิผลได้



E. GALLERY WALK

การแลกเปลีย่นเรียนรู้ “ผลงานศิลปะ”
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กจิกรรมนอกห้องเรียน
วนัที่ 23-30 ม.ค. 67
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❑ ไม่จ ากดัสญัชาติ

❑ ไม่จ ากดัยคุสมยั

❑ ไม่จ ากดัเป็นเน้ือหาตาม

หลกัสูตร

1. นักศึกษาเลือก “บุคคลส าคญั” 
ที่ตนช่ืนชอบ  1 คน  (ไม่ซ ้ากนั)

Pitch deck title

❑ วิเคราะห์มโนทศัน์ของเร่ืองราวชีวประวติัของบุคคลนั้น

❑ วาดภาพระบายสี บอกเล่ามโนทศัน์ส าคญัเหล่านั้น ลงบนกระดาษ 

A2 ท่ีแจกให ้(แนวนอน/ตั้งกไ็ด)้

❑ เล่าเร่ืองราวลงบนกระดาษดา้นเดียว และวาดใหมี้ขนาดมองเห็นได้

ชดัเจน เหมือนลกัษณะ POSTER (ดูตวัอยา่งหนา้ถดัไป หรือ

ตวัอยา่งงานรุ่นพี่ท่ีชั้นล่างสุดของตูห้นงัสืออ.ท่ีหอ้ง 1134)

2. ศึกษาประวตัิและผลงานของบุคคลทีเ่ลือก
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https://www.chestercomix.com/blog/american-symbols/

https://www.chestercomix.com/blog/american-symbols/
https://www.chestercomix.com/blog/american-symbols/
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https://www.chestercomix.com/blog/american-symbols/

https://www.chestercomix.com/blog/american-symbols/
https://www.chestercomix.com/blog/american-symbols/
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https://www.chestercomix.com/blog/george-washington/

https://www.chestercomix.com/blog/george-washington/


กจิกรรมในห้องเรียน
วนัที่ 6 ก.พ. 67
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1. ติด POSTER การ์ตูนหน้าเดียวของแต่ละคนรอบห้อง

Pitch deck title

2. ผู้น าเสนอ : roleplay เป็นบุคคลทีเ่ลือก หรือศิลปิน
❑ บอกเล่าชีวประวติัและผลงาน (ของตนเองกรณี roleplay เป็นบุคคลนั้น)
❑ บอกเล่าประวติั ผลงาน และแรงบนัดาลใจ (กรณี roleplay เป็นศิลปิน)

3. ผู้ชม : gallery walk
>> แบ่งรอบ gallery walk เพื่อสลบับทบาท 2 รอบใหญ่ (รอบละ 4-5 คน) รอบละ 15 – 20 นาที 
>> เขียน comment ลงใน Post-it แลว้ติดท่ี POSTER แต่ละใบ 



1. จัดท าผลงานศิลปะ 2. เปิดโอกาสให้
แลกเปลีย่นเรียนรู้

3. ประยุกต์ใช้ร่วมกบั
กจิกรรมอ่ืน ๆ

ก. ท ามาก่อน
ข. ขนาดใหญ่ ชัดเจน น าเสนอมโน

ทศัน์ส าคญัได้ครบถ้วน ถูกต้อง
ค. หากไม่มผู้ีน าบรรยายประกอบ 

แต่หากไม่มต้ีองให้ข้อมูลที่
เรียนรู้ด้วยตนเองได้ดี

KEY POINT

กจิกรรม GALLERY WALK

ก. เน้ือหาอาจกระชับ ผู้น าเสนอ
และผู้ชมควรได้แลกเปลีย่น
ประเดน็ทีส่งสัย

ข. เปิดโอกาสให้ผู้น าเสนอได้เป็น
ผู้ชม
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ก. บูรณาการ > ศิลปะ เทคโนโลย ีฯลฯ
ข. Roleplay >> การกระตุ้นความ

กล้าแสดงออก
ค. Jigsaw >> การเรียนรู้แบบ

ร่วมมือ
ง. กจิกรรมศูนย์การเรียนรู้ >> แก้ปัญหา

เน้ือหามาก เวลาน้อย
จ. การฝึกคดิวเิคราะห์มโนทัศน์ของเน้ือหา 

>> การ์ตูนหน้าเดยีว



G. KAGAN &
CO-OPERATIVE 

LEARNING TECHNIQUES

เทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือ
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นิทานรอบวง
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เพ่ือนคู่คดิ



H. TIME DETECTIVE

นักสืบกาลเวลา: แผนทีป่ระวตัศิาสตร์ชุมชน
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1) SURVEY & SOCIAL 
MAPPING
ส ารวจชุมชน และสร้างแผนทีชุ่มชน (ระบุ
สถานที่ส าคญัแต่ละมิต)ิ
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2) QUESTIONING & 
INQUIRY
ตั้งค าถามเกีย่วกบัพฒันาการของสถานที่
ส าคญั และสืบค้นข้อมูล
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3) ANALYZE & ANSWER
วเิคราะห์ข้อมูล และสรุปค าตอบ
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4) TIMELINE MAPPING
น าค าตอบที่ได้มาสร้างแผนที่พฒันาการของ
สถานทีใ่นชุมชน (ลกัษณะเป็นเส้นเวลา)



FAMILY HISTORY

การสอนตามวธีิการทางประวตัิศาสตร์
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