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บทที่ 2 

พัฒนาการและความสําคญัของเทคโนโลยีและนวัตกรรม 

 

 

พัฒนาการเทคโนโลยีและนวัตกรรม (Evolution of Technolgy and Innovation) 

เทคโนโลยี มีการเปล่ียนแปลงหรือพัฒนาเมือ่เวลาผานไปข้ันตอนการเปล่ียนนแปลงข้ึนอยูกับ

กระบวนการทางวิวัฒนาการ (Evolution) ของระบบหรือเครือ่งมือนั้นๆ ดังนั้นคําวา วิวัฒนาการของ

เทคโนโลยีและนวัตกรรม (Evolution of Technology) จึงหมายถึง ความเปล่ียนแปลงที่เกิดข้ึนในระบบ

หรือเครื่องมือที่เกิดข้ึนอยางซับซอนและมีการเปล่ียนแปลงตามลําดับอยางตอเนือ่งอันมีสาเหตมุาจาก

ปจจัยตางๆ รวมถึงการสรางหรือพัฒนาส่ิงใหมที่เพ่ิมคุณคาใหกับชีวิตมนุษยและสังคม  

ในยุคสมัยกอน การพัฒนาเครื่องมือและวัตถุตัง้อยูบนพ้ืนฐานของความเช่ียวชาญเทคโนโลยี 

แตในปจจบุันความรูในแขนงตางๆ ไดถูกคนพบและกําหนดเปนทฤษฎีอยางมากมาย ดังนั้น การพัฒนา

ทางเทคโนโลยีจึงอยูบนพ้ืนฐานของความรูทางวิทยาศาสตร และการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

ประวัติศาสตรของเทคโนโลยีและนวัตกรรม แบงออกเปน 8 ยุค ดังน้ี 

1. ยุคกอนประวัติศาสตร (Prehistoric Era) ไมมีการบันทึกเปนลายลักษณอักษร ชวงเวลาน้ี

ขึ้นอยูกับการศึกษาทางโบราณคดี จําแนกเปน 3 ยุค ไดแก 

    1.1 ยุคพาลิโอลิธิค (Paleolithic Age)  เปนยุคหินเกา (The Old Stone Age) 

- ชวงเวลา : ประมาณ 2.5 ลานปกอน - 10,000 ปกอน 

    - ผลกระทบ : มีการปรบัปรุงเรือ่งอาหารและเพ่ิมความปลอดภยัเพ่ือทําใหมีการเพ่ิม

จํานวนประชากร 

     - วัตถทีุ่สรางข้ึน : ขวานหิน เข็มทีท่ําจากกระดูก เตาไฟ 

     - มนษุย : มนษุยยคุน้ีจะเรรอนเคล่ือนยายตามแหลงอาหาร มีที่อยูอาศัยช่ัวคราว 

    1.2 ยุคเมโซลิธิต (Mesolithic Age)   เปนยุคหินกลาง (The Middle Stone Age) 

     - ชวงเวลา : ประมาณ 10,000 ปกอน - 8,000 ปกอน 

     - ผลกระทบ : เริม่มีการเล้ียงสัตว และเกษตรกรรม นําไปสูการตั้งรกรากหรือชุมชน 

     - วัตถทีุ่สรางข้ึน : งานเครือ่งหนัง อุปกรณตกปลา แวดวงหิน 

     - มนษุย : มนษุยยุคนี้เริม่รูจกัการลาสัตว และมีการสรางทีอ่ยูอาศยัเปนหลักแหลง 

1.3 ยุคนีโอลิธิค (Neolithic Age)   เปนยคุหินใหม (The New Stone Age) 

     - ชวงเวลา : ประมาณ 8,000 ปกอน - 3,000 ปกอน 

      - ผลกระทบ : มีการจัดหาอาหารตลอดทั้งป มีการแบงแรงงานและความเช่ียวชาญ

เฉพาะดาน ซ่ึงส่ิงเหลาน้ีไปกระตุนทําใหเกิดการสรางส่ิงประดิษฐตาง ๆ 

      - วัตถุที่สรางข้ึน : เครื่องถกัทอผา เคียว เครื่องปนดินเผา 
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     - มนุษย : มนษุยยุคนี้เริ่มมีการตั้งถิน่ฐานแบบถาวร ที่อยูอาศัยสรางดวยหิน ไม มีความ

คงทน 

ตัวอยางการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

- ชาวอียิปตสรางพีระมิด 

- ชาวเมโสโปเตเมียใชแผนดินเหนียวในการบนัทึกเปนเอกสารเกีย่วกบัระบบชลประทาน 

- ชาวบาบิโลเนียใชแนวคิดทางคณิตศาสตร เชน ใชพีชคณิตในการคํานวณเพ่ือการขุด

เจาะอุโมงค 

  1.4  ยุคโลหะ (Metal Age) หรือ ยุคเหล็ก (Iron Age) สถาปตยกรรมในยุคน้ีถูกสรางจากเหล็กหรือ

เหล็กกลา 

     - ชวงเวลา : ประมาณ 3,000 ปกอน - 1,200 ปกอนคริสตศกัราช 

     - ผลกระทบ : เริ่มมีการปกครองทางทหาร มีวัฒนธรรม นําไปสูการผลิตอาวุธทีท่าํจาก

เหล็ก มีเครื่องไถใบมีดเหล็กทําใหมนุษยสามารถเพ่ิมผลผลิตทางอาหาร 

    - วัตถทีุ่สรางข้ึน : อาวุธหรือเครื่องมือการเกษตรที่ทําจากเหล็ก แบบรางหรือตนฉบับ

รางทีเ่ขียนดวยมือ 

 

2. ยุคโบราณ (Ancient Era) เริ่มตนเม่ือมนุษยเริ่มมีการบันทึกขอมูลดวยตัวอักษร เปนยุคที่

มนุษยเริ่มมีการบันทึกประวัติศาสตร และมีการพฒันาสังคมที่ซับซอน 

- ชวงเวลา: ประมาณ 3,000 ปกอนครสิตศักราช - ค.ศ. 476 

- ผลกระทบ : การเกิดอารยธรรม: อารยธรรมแรกเริ่ม เชน เมโสโปเตเมีย อียิปต และจีนโบราณ มี

การพัฒนาในดานภาษา การเขียน การปกครอง และการคา 

การขยายตัวของสังคมเมือง: การสรางเมืองและรัฐขนาดใหญเชน บาบิโลน โรม และเอเธนส 

ความกาวหนาทางเทคโนโลยี: การพัฒนาเครื่องมอืโลหะ ระบบชลประทาน และการคํานวณ

ทางดาราศาสตร 

ศาสนาและวัฒนธรรม: การพัฒนาศาสนา ระบบความเช่ือ และพิธีกรรมที่มีผลตอวิถีชีวิต 

- วัตถทีุ่สรางข้ึน :  

- การเกิดของอารยธรรมแรก เชน เมโสโปเตเมีย อียิปต อินเดีย และจีน 

- การพัฒนาอักษร เชน อักษรคูนิฟอรม (Cuneiform) และอักษรอียิปตโบราณ 

(Hieroglyphics) 

- การสรางเมอืงและระบบการปกครอง เชน เมืองบาบิโลนและฟาโรหในอียิปต 

ตัวอยางเหตกุารณสําคัญ: 

o การกอตั้งอารยธรรมเมโสโปเตเมีย (ประมาณ 3,100 ปกอนคริสตศักราช) 
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o การลมสลายของจักรวรรดิโรมันตะวันตก (ค.ศ. 476) 

 

ตัวอยางการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

- ชาวกรกีสรางธนทีู่มีคันติดกับดาม และเครื่องยิงกอนหินเพ่ือปองกันและขยายอาณาเขต 

- ชาวโรมนัสรางระบบทอระบายน้ํา ระบบสุขาภิบาล และมีการสรางถนนเพ่ือการคมนาคม 

  3. ยุคกลาง (Middle Age) เปนยุคหลังจากอาณาจกัรโรมันลมสลาย ถูกแบงออกเปนยุคกลาง

เริ่มตน ยุคกลางสูงสุด และยุคกลางตอนปลาย 

    - ชวงเวลา : ค.ศ. 476 - ค.ศ. 1492 

    - ผลกระทบ : ยุคกลางตอนตน ถกูเพ่ิมความกดดันจากการถกูบุกรุกซ่ึงนําไปสูการลดลงของ

จํานวนประชากร ยุคกลางสูงสุด มีการเริม่ระบบศักดินา มีประชากรเพ่ิมข้ึน และเริ่มมีนวัตกรรมดาน

การเกษตร ยคุกลางตอนปลาย เกิดภยัพิบัติ ขาวยากหมากแพง และเกิดสงคราม ประชากรลมตายหนึง่ใน

สามของที่มีอยู   

- วัตถทีุ่สรางข้ึน : เหล็กหลอ ปนใหญ นาฬิกาเชิงกล เข็มทิศ 

ตัวอยางการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

- กังหนัลมทีถู่กผลิตโดยเครือ่งจักรกล 

- แทนพิมพมีไวเพ่ือสงขอมลูขาวสารและความรู 

4. ยุคฟนฟูศิลปวิทยา หรือยุคเรอเนสซองส (Renaissance Era) เปนยุคการฟนฟูอิทธิพลของ

สถาปตยกรรมคลาสสิก และมีการแบงปนทางดานความคิด 

- ชวงเวลา : ค.ศ. 1400 - ค.ศ. 1750 

- ผลกระทบ : การสรางเครื่องมือ และอุปกรณตาง ๆ เกิดจากการสังเกตปรากฏการณทาง

ธรรมชาติของนักวิทยาศาสตร     ยุคแหงการฟนฟูความรูและศิลปะ โดยมีศนูยกลางอยูในยุโรป การคนพบ

ใหม ๆ ในวิทยาศาสตรและศิลปะ การพิมพหนงัสือที่ชวยเผยแพรความรู การสํารวจโลก เชน การเดินเรือ

ของคริสโตเฟอร โคลัมบัส 

- วัตถทีุ่สรางข้ึน : กลองโทรทรรศน กลองจุลทรรศน เทอรมอมิเตอร 

ตัวอยางการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

- ลีโอนารโด ดา วินชี เกิดที่ประเทศอิตาลี   ค.ศ. 1452 เริม่ตนดวยการเปนจิตรกรมีการ

แกะสลัก ระบายสี ออกแบบอาวุธ ตึก และเครื่องจกัร 

- กาลิเลโอ กาลิเลอี เกิดป ค.ศ. 1564 เปนนักฟสิกสนักดาราศาสตรและนักปรัชญา มีช่ือเสียง

ในเรื่องการปรับปรงุกลองโทรทรรศน สังเกตการเคล่ือนที่ของดาว 

5. ยุคอุตสาหกรรม (The Industrial Age)  เปนยคุที่มีการเริ่มใชเครื่องจกัรทีมี่ความซับซอน มี

โรงงานเกิดข้ึน และมีความเปนสังคมเมือง 

- ชวงเวลา : ค.ศ. 1750 - ค.ศ. 1950 
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  - ผลกระทบ : ปฏิวัติอุตสาหกรรมเกิดศนูยกลางของเมืองเกิดระบบเศรษฐกิจพ่ึงพากนั การแผ

ขยายของเศรษฐกิจทําใหประชากรเพ่ิมข้ึน มีการพัฒนาคุณภาพชีวิตของมนุษย 

- วัตถทีุ่สรางข้ึน : เครื่องใชไฟฟา รถยนต เครื่องบิน วิทยุ โทรทศันโทรศัพท และจรวด 

ตัวอยางการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

- เจมส วัตต ปรบัแตงเครื่องจักรไอน้ําเพ่ือนํามาใชในทางปฏิบัติ 

- อเลสซานโดร โวลตา คนพบหลักการทํางานของแบตเตอรี ่

 6. ยุคขอมูลขาวสาร (The Information Age) เปนยุคแหงการรวบรวม จัดการ แกไข และแบงปน

ขอมูล ขาวสาร 

- ชวงเวลา : ค.ศ. 1950 - ค.ศ. 2000 

- ผลกระทบ : ขอมูล ขาวสารมีการแพรกระจายอยางรวดเรว็ และมีการเพ่ิมของจํานวน

ประชากรอยางรวดเร็ว  

- วัตถุที่สรางข้ึน : วงจรไฟฟาที่ซับซอน คอมพิวเตอร พลังงานนิวเคลียร อินเตอรเนต็ กลอง

ดิจิทัล การพัฒนาทางเทคโนโลยีเปนกระบวนการทีมี่วิวัฒนาการวิวัฒนาการของเทคโนโลยีจําเปนตองใช

ความรูทางวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร มาเปนพ้ืนฐานในการสรางเทคโนโลยีในอนาคตตอไป 

7. ยุคศตวรรษที่ 21: เทคโนโลยีดิจิทัล (Digital Era) เปนยุคมีหลากหลายดานทีเ่ปล่ียนแปลงวิถี

ชีวิตของมนษุย ธรุกิจ และสังคม 

- ชวงเวลา : ค.ศ. 2000 – ปจจบุัน 

- ผลกระทบ : สงผลตอวิถีการดํารงชีวิตประจําวันของมนุษยและสังคมอยางรนุแรง สงผล

กระทบตอเศรษฐกิจ สังคม และส่ิงแวดลอม การเปล่ียนแปลงสังคม เศรษฐกิจ และการเมือง การเขาถึง

ขอมูลและบรกิารไดอยางรวดเร็ว การเพ่ิมความซับซอนของปญหาดานความปลอดภัยไซเบอร โดย

เทคโนโลยีเหลาน้ีจะยังคงพัฒนาและสรางความเปล่ียนแปลงตอไปในอนาคต  

- วัตถุที่สรางข้ึน : เชน สมารทโฟน ปญญาประดิษฐ (Artificial Intelligence: AI) อินเทอรเนต็ของสรรพ

ส่ิง (Internet of Things : IoT)  เทคโนโลยีคลาวด (Cloud Computing) บล็อกเชน (Blockchain) เชน Bitcoin 

 8. ยุคแหงปญญา (Intelligent Era) (ปจจุบนัและอนาคต) เปนการรวมเทคโนโลยีข้ันสูง เชน AI, 

IoT, และ Quantum Computing 

- ชวงเวลา : ปจจบุัน 

- ผลกระทบ :  เพ่ิมประสิทธิภาพในอุตสาหกรรมและวิทยาศาสตร ลดผลกระทบตอ

ส่ิงแวดลอม เปล่ียนโครงสรางทางสังคมและเศรษฐกิจ 

- วัตถทีุ่สรางข้ึน :  คอมพิวเตอรควอนตัม (ใชแกปญหาซับซอนทางวิทยาศาสตร) หุนยนต 

AI: ใชในโรงพยาบาลและโรงงาน นวัตกรรมพลังงานสะอาด: เชน แผงโซลารเซลลข้ันสูงและแบตเตอรี่

ลิเธียม 



5 
 

เทคโนโลยีและนวัตกรรมในยุคแหงปญญา (Intelligent Era) 

ยุคแหงปญญา (Intelligent Era) เปนชวงเวลาที่เทคโนโลยีข้ันสูงและนวัตกรรมที่ใชขอมูลและ

ระบบอัจฉริยะมาขับเคล่ือนการพัฒนาสังคมและเศรษฐกิจ โดยมีการบรูณาการของปญญาประดิษฐ 

(AI), Internet of Things (IoT), การประมวลผลขอมูลขนาดใหญ (Big Data), และเทคโนโลยีควอนตัม 

(Quantum Technology) เพ่ือตอบสนองความตองการที่ซับซอนของมนุษย ซ่ีงเปนเทคโนโลยีและ

นวัตกรรมทีมี่การเริ่มใชในปจจบุันและจะมีการพัฒนาตอไปเรื่อย ๆ ดังน้ี 

1. ปญญาประดิษฐ (Artificial Intelligence: AI) เปนระบบที่เรียนรู วิเคราะห และตัดสินใจได

อยางอัตโนมติั ใชในงานตาง ๆ เชน การประมวลผลภาพ การวิเคราะหขอมูล และการสรางเนื้อหา

ดิจิทัล ตัวอยาง: ระบบแปลภาษาอัตโนมัติ เชน Google Translate แชทบอต เชน ChatGPT ระบบ AI ใน

วงการแพทย เชน Watson ของ IBM ที่ชวยวินิจฉัยโรค 

2. คอมพิวเตอรควอนตมั (Quantum Computing) เปนระบบการประมวลผลขอมูลที่ใช

ปรากฏการณควอนตัมเพ่ือแกปญหาทีย่ากตอการประมวลผลดวยคอมพิวเตอรทั่วไป ตัวอยาง: Google 

Sycamore: ประมวลผลการคํานวณที่ซับซอนในเวลาไมกี่วินาที IBM Quantum: ใหบริการแพลตฟอรม

การประมวลผลควอนตัม 

3. อินเทอรเนต็ของของสรรพส่ิง (Internet of Things: IoT) เปนการเช่ือมโยงอุปกรณตาง ๆ 

ผานอินเทอรเน็ตเพ่ือการเกบ็ขอมูลและการควบคุม ตัวอยาง: สมารทโฮม เชน Google Nest ที่ควบคุม

ระบบไฟฟาและความปลอดภัยในบาน อุปกรณติดตามสุขภาพ เชน Fitbit การจัดการระบบพลังงานใน

เมืองอัจฉริยะ (Smart Cities)  

4. หุนยนตและระบบอัตโนมัติ (Robotics and Automation) เปนการนาํหุนยนตที่ทํางานรวมกบั 

AI มาใชในภาคอุตสาหกรรม การแพทย และการบรกิาร ตัวอยาง: หุนยนตดูแลผูสูงอายุ เชน Paro 

หุนยนตเพ่ือการบําบัด ระบบคลังสินคาอัตโนมติั เชน หุนยนตของ Amazon รถยนตไรคนขับ เชน Tesla 

5. เทคโนโลยีพลังงานสะอาด (Clean Energy Technology) เปนการใชพลังงานทดแทนที่ลด

ผลกระทบตอส่ิงแวดลอม ตัวอยาง: แผงโซลารเซลลประสิทธิภาพสูง รถยนตไฟฟา เชน Tesla Model 

S5 การผลิตพลังงานไฮโดรเจน ซ่ึงจะชวยลดการปลอยกาซเรือนกระจกและสงเสริมการพัฒนาที่ยั่งยืน 

6. บล็อกเชนและการเงินดิจิทัล (Blockchain and Digital Finance) เปนเทคโนโลยีทีส่รางความ

ปลอดภัยและโปรงใสในการเกบ็ขอมูลและทําธุรกรรม ตัวอยาง: สกุลเงินดิจิทัล เชน Bitcoin และ 

Ethereum สัญญาอัจฉริยะ (Smart Contracts) NFT (Non-Fungible Tokens) สําหรับศิลปะและของ

สะสมดิจิทัล 

7. เทคโนโลยีชีวภาพและการแพทย (Biotechnology and Medical Innovation) เปนการใชเทคโนโลยี

ในการวิจยัและพัฒนายา การตรวจโรค และการรักษา ตัวอยาง: การแกไขยีน CRISPR การพิมพอวัยวะ 

3 มิติ เชน การพิมพกระดูก วัคซีน mRNA เชน วัคซีน COVID-19 (Pfizer และ Moderna) ชวยปฏิวัติการ

รักษาโรคและการดูแลสุขภาพ รวมทั้งเพ่ิมโอกาสการรกัษาในโรคที่ซับซอน 
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ความสําคัญของเทคโนโลยีและนวัตกรรม 

 เทคโนโลยีและนวัตกรรมมีบทบาทสําคัญในการพัฒนาและเปล่ียนแปลงในหลากหลายดานของ

ชีวิตประจําวันและในหลายอุตสาหกรรม ทั้งในแงของการเพ่ิมประสิทธิภาพ การสรางความแตกตาง

ทางการแขงขัน และการแกไขปญหาตาง ๆ ทีมี่อยูในสังคมและเศรษฐกิจโลก ตอไปน้ีคือลักษณะและ

ความสําคัญหลัก ๆ ของเทคโนโลยีและนวัตกรรม 

1. การพัฒนาประสิทธิภาพและผลผลิต 

 เทคโนโลยีและนวัตกรรมชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในกระบวนการทํางาน ลดเวลาหรือทรัพยากรที่

ตองใชในการผลิตสินคาและบริการ 

• การเพิ่มผลผลิต: การใชเครื่องมือหรือเทคโนโลยีใหม ๆ เชน หุนยนตในสายการผลิต ชวยเพ่ิม

ความรวดเร็วและแมนยําในการผลิต 

• การลดตนทนุ: การประยกุตใชเทคโนโลยีทีมี่ประสิทธิภาพชวยลดตนทุนการผลิตและการ

ใหบริการ เชน การใชเทคโนโลยีดิจิทัลในการบรหิารจัดการธรุกิจที่ชวยลดคาใชจายในการ

ดําเนินงาน 

2. การสรางนวัตกรรมเพือ่การแกปญหา 

 นวัตกรรมชวยแกปญหาหรือสรางโอกาสใหม ๆ ในการพัฒนาผลิตภณัฑและบรกิารที่

ตอบสนองความตองการทีย่ังไมไดรับการตอบสนองจากเทคโนโลยีเดิม 

• การแกปญหาสังคมและสิง่แวดลอม: ตัวอยางเชน การพัฒนาเทคโนโลยีการใชพลังงาน

ทดแทน เชน พลังงานแสงอาทิตยและพลังงานลม ชวยแกปญหาการขาดแคลนพลังงานและลด

การปลอยมลพิษ 

• การพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อสุขภาพ: นวัตกรรมทางการแพทยเชนการพัฒนายารักษาโรคใหม 

ๆ หรือการใชปญญาประดิษฐในการวินิจฉยัโรค ทําใหผูปวยสามารถไดรับการรักษาที่มี

ประสิทธิภาพมากข้ึน 

3. การเพิ่มขีดความสามารถในการแขงขัน 

 การมีเทคโนโลยีและนวัตกรรมทีท่ันสมัยชวยใหบรษิัทหรือประเทศสามารถแขงขันในตลาดโลก

ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

• การแขงขันในธุรกิจ: บริษัทที่สามารถนําเทคโนโลยีหรือแนวคิดใหม ๆ มาใชในการผลิตและ

บรกิารจะมีขอไดเปรียบในการแขงขัน เชน การใชเทคโนโลยีในการพัฒนาผลิตภัณฑใหม ๆ หรือ

การปรบัปรุงคุณภาพผลิตภัณฑ 

• การสรางตลาดใหม: นวัตกรรมสามารถชวยเปดตลาดใหมที่ไมเคยมีมากอน เชน การสราง

สินคาหรือบรกิารทีต่อบสนองความตองการเฉพาะกลุมลูกคา หรือแมกระทั่งการสรางธรุกิจ

ใหมที่ไมเคยมีในตลาดมากอน 
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4. การสนับสนุนการเติบโตของเศรษฐกิจ 

 เทคโนโลยีและนวัตกรรมชวยสรางการเติบโตทางเศรษฐกิจโดยการพัฒนาภาคธุรกิจตาง ๆ ทั้ง

ในดานการผลิต การบริการ และการเกษตร 

• การพัฒนาผลิตภัณฑและบริการใหม: การพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรมสามารถเพ่ิม

มูลคาของผลิตภัณฑหรือบริการใหม ๆ ซ่ึงทําใหสามารถสรางงานและสงเสริมการลงทนุในภาค

เศรษฐกิจ 

• การเสริมสรางโครงสรางพื้นฐาน: เทคโนโลยีทีใ่ชในโครงสรางพ้ืนฐาน เชน ระบบขนสงทีมี่

ประสิทธิภาพ หรือระบบการส่ือสารทีท่ันสมัย ชวยใหเศรษฐกิจเติบโตไดเร็วข้ึน 

5. การพัฒนาทักษะและการศึกษา 

 การใชเทคโนโลยีและนวัตกรรมในดานการศึกษาไมเพียงแตชวยเพ่ิมความสะดวกในการเรียนรู 

แตยงัเปดโอกาสในการเรียนรูที่หลากหลายและเหมาะสมกับผูเรียนทุกคน 

• การเรียนรูออนไลน: การใชแพลตฟอรมการเรียนออนไลน เชน Coursera, Khan Academy, 

หรือ Google Classroom ชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดจากทีบ่านและในเวลาที่สะดวก 

• การใชเทคโนโลยีในการพัฒนาอาชีพ: การฝกอบรมและการเรยีนรูดวยการใชเทคโนโลยีใหม 

ๆ เชน การใชซอฟตแวรหรือเครื่องมือพิเศษในการฝกฝนทกัษะใหม ๆ เชนการเขียนโปรแกรม

หรือการใชงานเครื่องจักรทีท่ันสมยั 

6. การสนับสนุนการเปลีย่นแปลงทางสังคม 

 เทคโนโลยีและนวัตกรรมสามารถชวยยกระดับคุณภาพชีวิตของประชากรในสังคม เชน การให

การศึกษา การดูแลสุขภาพ หรือการเขาถึงขอมูล 

• การเขาถึงขอมูล: เทคโนโลยีการส่ือสารชวยใหขอมลูสามารถเขาถึงไดจากทั่วทุกมมุโลก เชน 

การใชโทรศัพทมือถือและอินเทอรเน็ตทีส่ามารถส่ือสารและสงขอมลูไดแบบทนัที 

• การลดชองวางทางสังคม: เทคโนโลยีสามารถชวยลดชองวางในการเขาถึงทรัพยากร เชน การ

ใชเทคโนโลยีในการชวยใหผูคนที่อยูในพ้ืนที่หางไกลสามารถเขาถึงการศึกษา การแพทย และ

การบริการอ่ืน ๆ 

7. การสนับสนุนความย่ังยืน 

 เทคโนโลยีและนวัตกรรมมีบทบาทสําคัญในการสรางสังคมและเศรษฐกิจที่ยัง่ยืนโดยการลด

ผลกระทบตอส่ิงแวดลอมและใชทรัพยากรอยางมีประสิทธิภาพ 

• พลังงานทดแทน: การพัฒนาพลังงานทดแทน เชน พลังงานแสงอาทิตยและพลังงานลม ชวย

ลดการพ่ึงพาพลังงานฟอสซิลและลดการปลอยมลพิษ 

• การจัดการขยะ: นวัตกรรมในการจัดการขยะ เชน การรีไซเคิลและการใชวัสดุที่สามารถยอย

สลายได ชวยรักษาส่ิงแวดลอมและลดขยะที่เปนปญหาของสังคม 
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สรุป 

เทคโนโลยีและนวัตกรรมมีความสําคัญในหลายดาน โดยชวยพัฒนาความสามารถในการแขงขันใน

ตลาดโลก การเพ่ิมประสิทธิภาพในการผลิตและการบริการ การแกปญหาทางสังคมและส่ิงแวดลอม 

รวมทั้งการสงเสริมเศรษฐกิจและการพัฒนาทักษะใหม ๆ ใหกับประชากรในสังคม การเขาใจถึงบทบาท

และความสําคัญของเทคโนโลยีและนวัตกรรมจึงเปนส่ิงสําคัญในการวางแผนและพัฒนาทรัพยากรใน

อนาคต. 

 

ผลกระทบของเทคโนโลยีและนวัตกรรม 

 เทคโนโลยีและนวัตกรรมไดเปล่ียนแปลงวิธีการดําเนินชีวิตของผูคนอยางลึกซ้ึงในหลายดาน ทั้ง

ในเรื่องของการทํางาน การส่ือสาร การใชชีวิตประจําวัน และการติดตอส่ือสารกบัผูอ่ืน โดยมีผลกระทบ

ทั้งในแงบวกและลบ ดังน้ี: 

1. ผลกระทบดานการส่ือสาร 

 1.1 การทําใหการส่ือสารสะดวกข้ึน 

  การใชเทคโนโลยี เชน สมารตโฟน อินเทอรเนต็ และแอปพลิเคชันตาง ๆ ชวยใหการ

ติดตอส่ือสารระหวางบุคคลสามารถทําไดอยางรวดเรว็และสะดวก ตัวอยางเชน 

 การใช WhatsApp, LINE, Facebook Messenger, และแอปพลิเคชันอ่ืน ๆ ชวยใหผูคนสามารถ

ติดตอส่ือสารไดตลอด 24 ช่ัวโมง ไมวาจะอยูที่ใด 

 การประชุมออนไลน เชน ผาน Zoom, Google Meet ทาํใหการติดตอส่ือสารกับคนในทีต่าง ๆ ได

งายข้ึน โดยไมตองเดินทาง 

 1.2 การเปล่ียนแปลงในรปูแบบการส่ือสาร 

 การพัฒนาเทคโนโลยีทําใหการส่ือสารไมไดจํากัดเพียงแคคําพูดหรือขอความตัวอักษร แต

สามารถใชภาพและเสียงไดอยางหลากหลาย ตัวอยางเชน 

 การใชส่ือวิดีโอ เชน YouTube และ Tiktok ที่ชวยใหการส่ือสารกลายเปนการแลกเปล่ียนขอมลูที่

มีการแสดงภาพและเสียงประกอบ 

 Social Media ชวยใหคนสามารถแสดงตัวตนและความคิดเหน็ไดในรูปแบบตาง ๆ และเขาถึง

ผูคนไดในวงกวาง 

 2. ผลกระทบดานการทํางานและธรุกิจ 

 2.1 การเพ่ิมประสิทธิภาพการทํางาน 

 เทคโนโลยีชวยใหการทํางานมีความรวดเร็วข้ึน ลดข้ันตอนที่ซับซอน และชวยในการจัดการ

ขอมูลและงานตาง ๆ อยางมีประสิทธิภาพ ตัวอยางเชน 

 Software Automation ชวยใหธรุกิจสามารถจัดการกระบวนการทํางานตาง ๆ เชน การจัดการ

บัญชี การติดตามการขาย และการทํางานดานการบรกิารลูกคาไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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 Cloud Computing ชวยใหการจัดการขอมูลสามารถทําไดจากทีใ่ดกไ็ด เพียงแคมีการเช่ือมตอ

อินเทอรเนต็ 

 2.2 การเปล่ียนแปลงในตลาดงาน 

  เทคโนโลยีไดเปล่ียนแปลงลักษณะงานในหลายอุตสาหกรรม ทําใหเกิดอาชีพใหม ๆ ข้ึนมา 

ขณะเดียวกนับางอาชีพก็มีการหายไปหรอืลดจํานวนลง ตัวอยางเชน 

 อาชีพที่เกี่ยวกับเทคโนโลยี เชน นักพัฒนาโปรแกรม, ผูเช่ียวชาญดานไซเบอรซีเคียวริตี หรือ

ผูเช่ียวชาญดานปญญาประดิษฐ (AI) มีความตองการเพ่ิมข้ึนในตลาด 

 การใชหุนยนตและระบบอัตโนมติั ในการผลิตหรือการบริการ เชน ในโรงงานอุตสาหกรรม

หุนยนตทํางานแทนมนษุยในบางสวน ซ่ึงทําใหเกิดการลดลงของอาชีพในบางดาน 

 3. ผลกระทบดานการศึกษา 

 3.1 การเรียนรูออนไลนและการเขาถึงการศึกษา 

  เทคโนโลยีไดชวยใหการศึกษาไมจํากัดอยูแคในหองเรยีนหรือมหาวิทยาลัย แตสามารถเรียนรู

จากทีบ่านหรอืจากทีต่าง ๆ ไดงายข้ึน ตัวอยางเชน 

 แพลตฟอรมการเรียนออนไลน เชน Coursera, Khan Academy, และ edX ชวยใหผูเรียนสามารถ

ศึกษาหลักสูตรตาง ๆ ไดตามความสะดวก 

 การใช Google Classroom หรือ Moodle ทําใหการเรียนการสอนและการติดตามผลการเรียน

สามารถทําไดจากทกุที ่

 3.2 การปรับตัวของครูและนักเรียน 

 เทคโนโลยีทําใหครแูละนกัเรียนตองมีทกัษะการใชเครือ่งมือและแพลตฟอรมตาง ๆ ในการเรยีน

การสอน ตัวอยางเชน 

 การใชเครื่องมือดิจิทัล เชน Microsoft Office, Google Workspace, และ Zoom ซ่ึงครูและนักเรยีน

ตองเรียนรูเพ่ือทําการส่ือสารและการทํางานในรูปแบบออนไลน 

 4. ผลกระทบดานการดําเนนิชีวิตและคุณภาพชีวิต 

 4.1 การเปล่ียนแปลงวิถีชีวิต 

 เทคโนโลยีทําใหวิถีชีวิตของผูคนเปล่ียนแปลงจากการทาํส่ิงตาง ๆ ดวยมือมาเปนการใช

เครื่องมือหรืออุปกรณทีมี่ความทนัสมัย ตัวอยางเชน 

 Smart Homes: การใชเทคโนโลยีเชน Alexa หรือ Google Home ทําใหสามารถควบคุมไฟฟา 

เครื่องใชไฟฟา หรือเครื่องปรบัอากาศไดจากระยะไกล 

 Fitness Tech: แอปพลิเคชันเชน Fitbit, Apple Watch ชวยติดตามกิจกรรมการออกกําลังกายและ

สุขภาพ 

 4.2 การพ่ึงพาเทคโนโลยีมากเกินไป 
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 การที่ผูคนพ่ึงพาเทคโนโลยีมากเกินไปอาจนําไปสูการลดทอนทกัษะบางอยาง เชน การส่ือสาร

ในชีวิตประจําวัน การคิดและการตัดสินใจ ตัวอยางเชน 

 การใชสมารตโฟนในการหาขอมูลหรือการใชแอปพลิเคชันในการชวยทํางานอาจทาํใหบางคน

ลืมทักษะการคิดอยางเปนระบบ หรือทักษะการทํางานที่ไมไดใชเครือ่งมือเทคโนโลยี 

 5. ผลกระทบดานความปลอดภัยและความเปนสวนตวั 

 5.1 ความเส่ียงทางไซเบอร 

 การเช่ือมตออินเทอรเนต็ในชีวิตประจําวันเพ่ิมความเส่ียงจากการโจมตีทางไซเบอร การขโมย

ขอมูลสวนตัว และการแฮกเกอร ตัวอยางเชน 

 การใช แอปพลิเคชันออนไลน และ การทาํธุรกรรมผานอินเทอรเนต็ อาจทําใหขอมูลสวนตัวหรอื

ขอมูลทางการเงินถกูแฮกได 

 ขอมูลสวนบุคคลในโซเชียลมีเดีย เชน Facebook หรือ Instagram อาจถูกนําไปใชในทางที่ผิดหรือ

เกิดการละเมิดความเปนสวนตัว 

 5.2 การปกปองขอมูลและการรักษาความปลอดภัย 

  เทคโนโลยีสามารถใชเพ่ือเพ่ิมความปลอดภยั เชน ระบบการยืนยันตัวตนแบบสองช้ัน (2FA) 

หรือการใชการเขารหัสขอมลู ตัวอยางเชน 

 การใช VPN (Virtual Private Network) เพ่ือปกปองขอมูลการเช่ือมตออินเทอรเน็ตจากการถกู

สอดสอง 

 การยืนยนัตัวตนผานลายน้ิวมือหรือใบหนา ทีใ่ชในสมารตโฟนเพ่ือเพ่ิมความปลอดภัยในการใช

งาน 

 สรุป เทคโนโลยีและนวัตกรรมมีผลกระทบตอชีวิตประจําวันทัง้ในแงบวกและลบ โดยชวยใหการ

ส่ือสาร การทาํงาน การศึกษา และการดําเนินชีวิตมีความสะดวกสบายและมีประสิทธิภาพมากข้ึน แตก็

มีความเส่ียงทีอ่าจเกิดข้ึนในดานความปลอดภัยและการพ่ึงพาเทคโนโลยีมากเกินไป ดังนัน้การใช

เทคโนโลยีอยางระมัดระวังและมีความรบัผิดชอบจะชวยใหสามารถใชประโยชนจากเทคโนโลยีไดสูงสุด 


	1. ยุคก่อนประวัติศาสตร์ (Prehistoric Era) ไม่มีการบันทึกเป็นลายลักษณ์อักษร ช่วงเวลานี้ขึ้นอยู่กับการศึกษาทางโบราณคดี จำแนกเป็น 3 ยุค ได้แก่
	2. ยุคโบราณ (Ancient Era) เริ่มต้นเมื่อมนุษย์เริ่มมีการบันทึกข้อมูลด้วยตัวอักษร เป็นยุคที่มนุษย์เริ่มมีการบันทึกประวัติศาสตร์ และมีการพัฒนาสังคมที่ซับซ้อน
	7. ยุคศตวรรษที่ 21: เทคโนโลยีดิจิทัล (Digital Era) เป็นยุคมีหลากหลายด้านที่เปลี่ยนแปลงวิถีชีวิตของมนุษย์ ธุรกิจ และสังคม
	1. ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence: AI) เป็นระบบที่เรียนรู้ วิเคราะห์ และตัดสินใจได้อย่างอัตโนมัติ ใช้ในงานต่าง ๆ เช่น การประมวลผลภาพ การวิเคราะห์ข้อมูล และการสร้างเนื้อหาดิจิทัล ตัวอย่าง: ระบบแปลภาษาอัตโนมัติ เช่น Google Translate แชทบอต เช่น ...
	2. คอมพิวเตอร์ควอนตัม (Quantum Computing) เป็นระบบการประมวลผลข้อมูลที่ใช้ปรากฏการณ์ควอนตัมเพื่อแก้ปัญหาที่ยากต่อการประมวลผลด้วยคอมพิวเตอร์ทั่วไป ตัวอย่าง: Google Sycamore: ประมวลผลการคำนวณที่ซับซ้อนในเวลาไม่กี่วินาที IBM Quantum: ให้บริการแพลตฟอร์มการ...
	3. อินเทอร์เน็ตของของสรรพสิ่ง (Internet of Things: IoT) เป็นการเชื่อมโยงอุปกรณ์ต่าง ๆ ผ่านอินเทอร์เน็ตเพื่อการเก็บข้อมูลและการควบคุม ตัวอย่าง: สมาร์ทโฮม เช่น Google Nest ที่ควบคุมระบบไฟฟ้าและความปลอดภัยในบ้าน อุปกรณ์ติดตามสุขภาพ เช่น Fitbit การจัดการร...
	4. หุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ (Robotics and Automation) เป็นการนำหุ่นยนต์ที่ทำงานร่วมกับ AI มาใช้ในภาคอุตสาหกรรม การแพทย์ และการบริการ ตัวอย่าง: หุ่นยนต์ดูแลผู้สูงอายุ เช่น Paro หุ่นยนต์เพื่อการบำบัด ระบบคลังสินค้าอัตโนมัติ เช่น หุ่นยนต์ของ Amazon รถยนต...
	5. เทคโนโลยีพลังงานสะอาด (Clean Energy Technology) เป็นการใช้พลังงานทดแทนที่ลดผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม ตัวอย่าง: แผงโซลาร์เซลล์ประสิทธิภาพสูง รถยนต์ไฟฟ้า เช่น Tesla Model S5 การผลิตพลังงานไฮโดรเจน ซึ่งจะช่วยลดการปล่อยก๊าซเรือนกระจกและส่งเสริมการพัฒนาที่ย...
	6. บล็อกเชนและการเงินดิจิทัล (Blockchain and Digital Finance) เป็นเทคโนโลยีที่สร้างความปลอดภัยและโปร่งใสในการเก็บข้อมูลและทำธุรกรรม ตัวอย่าง: สกุลเงินดิจิทัล เช่น Bitcoin และ Ethereum สัญญาอัจฉริยะ (Smart Contracts) NFT (Non-Fungible Tokens) สำหรับศิล...
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