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Augmented Reality หรือ AR 
เปน็เทคโนโลยีที่เพ่ิมองค์ประกอบ
ดิจิทัลลงบนภาพจากโลกจริงที่เราเห็น
ผ่านหน้าจอสมาร์ทโฟนหรืออุปกรณ์
อ่ืนๆ โดยองค์ประกอบดิจทัิลจะถูกฝัง
เข้าไปในภาพจากโลกจริงอย่างราบรื่น 
ท าให้ผู้ใช้สามารถมองเห็นข้อมูลเสริม
นั้นควบคู่ไปกับส่ิงแวดล้อมจริง

Augmented Reality 
(AR): การผสานโลกแห่ง
ความจริงกับข้อมูล
เสมือน



1. การน าทาง: แอปพลิเคชันแผนที่บนสมาร์ทโฟนสามารถ
ซ้อนทับเส้นทางและข้อมูลบนภาพจริงจากกล้องของ
โทรศัพท์ ช่วยให้ผู้ใช้มองเห็นทิศทางการเดินทางได้อย่าง
ชัดเจนยิ่งข้ึน
2. การศึกษา: นักเรียนสามารถใช้แอปพลิเคชัน AR เพ่ือดู
โมเดลสามมิติของร่างกายมนุษย์หรือระบบสุริยะ และหมุนดู
จากมุมมองต่างๆ เพ่ือเรียนรู้ได้อย่างลึกซ้ึงยิ่งข้ึน
3. การค้าปลีก: ลูกค้าสามารถทดลองใส่เส้ือผ้าหรือแว่นตา
ผ่านแอปเสมือนก่อนตัดสินใจซ้ือ หรือดูโซฟารุ่นใหม่ในบ้าน
ของตนเองด้วยเทคโนโลยี AR
4. วิศวกรรมและการผลิต: วิศวกรสามารถซ้อนแบบจ าลอง
เครื่องจักรเข้ากับพ้ืนที่จริง เพ่ือวางแผนการจัดวางอุปกรณ์
หรือคาดเดาปัญหาที่อาจเกิดข้ึนได้ล่วงหน้า.

ตัวอย่างการใช้งาน 
AR



AR ชว่ยใหนั้กเรยีนสามารถ
มองเห็นและโตต้อบกบัวตัถุ

สามมติบินโตะ๊เรยีนหรอืใน

หอ้งเรยีน ท าใหบ้ทเรยีน

น่าสนใจและเขา้ใจไดง่้ายขึน้

ท าให้บทเรียนมีชีวิตชีวา

นักเรยีนสามารถดขูอ้มูลเสรมิ 

วดีโีอ และเนือ้หาดจิทิลั

เพิม่เตมิควบคูก่บับทเรยีนใน

หอ้งเรยีนผ่าน AR

การเรียนรู้แบบมัลติมีเดีย

เทคโนโลย ีAR ชว่ยส่งเสรมิการเรยีนรู ้
แบบรว่มมอื โดยนักเรยีนหลายคน

สามารถมองเห็นวตัถ ุAR เดยีวกนั 
แบ่งปัน และหารอืเนือ้หาการเรยีนรูร้ว่มกนั

การเรียนรู้แบบร่วมมือ

AR กับการศึกษา: เครื่องมือการเรยีนรู้
รูปแบบใหม่



กจิกรรม

ขออยู่ดว้ยคน



Quiver - 3D



กจิกรรม

สวสัดคีรบั 

สวสัดคีะ่



CapCut



HALO - AR
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