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รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification)  

รหัสวิชา GMD 3324 รายวิชา การออกแบบกราฟกภาพเคล่ือนไหว 

สาขา วิชาการออกแบบกราฟกและมัลติมีเดีย คณะวิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  

ภาคการศึกษา 1 ปการศึกษา 2568 

หมวดท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไป 

1.  รหัสและช่ือรายวิชา   
     รหัสวิชา    GMD 3324 
     ช่ือรายวิชาภาษาไทย  การออกแบบกราฟกภาพเคล่ือนไหว 
     ช่ือรายวิชาภาษาอังกฤษ Motion Graphic  
 

2.   จำนวนหนวยกิต    3 (2-2-5) 
 

3.   หลักสูตรและประเภทของรายวิชา   
       3.1 หลักสูตร 
            วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบกราฟกและมัลติมีเดีย  
       3.2 ประเภทของรายวิชา  
            หมวดวิชาเฉพาะดาน วิชาเฉพาะดาน-บังคับเรียน  
 

4.   อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน   
       4.1 อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา  

     อาจารย กฤษฏ์ิ ตุลวรรธนะ    
       4.2 อาจารยผูสอน  
   อาจารย กฤษฏ์ิ ตุลวรรธนะ   
  
5.   สถานที่ติดตอ  หอง 4742 อาคาร 47  E-Mail: Krit.tu@ssru.ac.th  
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6. ภาคการศึกษา/ชั้นปท่ีเรียน   

     6.1 ภาคการศึกษาท่ี 1 / ชั้นปท่ี 3  
       6.2 จำนวนผูเรียนท่ีรับได 1 หมูเรียน จำนวน 42 คน   

7.   รายวิชาที่ตองเรียนมาก่อน (Pre-requisite)(ถามี) ไมมี   

8.   รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites)(ถามี) ไมมี  

9.   สถานท่ีเรียน คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา เขตดุสิต กรุงเทพฯ  
10. วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังลาสุด 20 มิถุนายม พ.ศ. 2568 

 

หมวดท่ี 2 จุดมุงหมายและวัตถุประสงค์ 

1.  จุดมุงหมายของรายวิชา  

       1.1 เพ่ือใหนักศึกษามีความรูความเข้าใจในการออกแบบกราฟกภาพเคล่ือนไหว 

       1.2 เพ่ือใหนักศึกษาส่ือความหมายและความสำคัญของการถายทอดลักษณะและองค์ประกอบของภาพและ

ส่ือสารผานผลงานออกแบบภาพเคล่ือนไหว  

       1.3 เพื่อใหนักศึกษาสรางสรรค์และออกแบบใหตรงตามวัตถุประสงค์ของการเรียนรูข้ันตอนการสรางสรรค์ 

 

2.  วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา  

      เพ่ือใหนักศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับ กระบวนการวางแนวคิดการออกแบบกราฟกเคล่ือนไหวสำหรับส่ือตางๆ 

การออกแบบสตอร่ีบอรดภาพกราฟกเคล่ือนไหว หลักการสรางภาพกราฟกเคล่ือนไหว 2 มิติ การประกอบ

ภาพกราฟกเคล่ือนไหวผสมผสานเสียงและดนตรี การสรางบรรยากาศการเลาเร่ือง และการสรางภาพกราฟก

เคล่ือนไหวประกอบกับภาพเคล่ือนไหวชนิดอ่ืน 
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หมวดที่ 3 ลักษณะและการดำเนินการ 

1.  คำอธิบายรายวิชา  

     ทฤษฎีและหลักการ การออกแบบกราฟกภาพเคล่ือนไหว ประเภทของงานกราฟกภาพเคล่ือนไหว สรางเทคนิค

ในการออกแบบภาพเคล่ือนไหว การใสเสียง การพากษ รวมไปถึงการเคล่ือนไหวในงานโมช่ัน การทำส่ือตางๆ  

 Theory and principles of motion graphic design, types of motion graphic work, creating 

techniques for motion graphic design, adding sound, voice acting, including movement in 

motion work, making various media. 

 

 2.  จำนวนช่ัวโมงท่ีใช้ตอภาคการศึกษา  

บรรยาย (ชั่วโมง) สอนเสริม (ชั่วโมง) การฝกปฏิบัติ/งานภาคสนาม/การฝกงาน (ชั่วโมง) การศึกษาดวยตนเอง (ชั่วโมง) 

2 0 2 5 

 

3.  จำนวนช่ัวโมงตอสัปดาหที่อาจารยใหคำปรึกษาและแนะนาทางวิชาการแก่นักศึกษาเปนรายบุคคล  

        อาจารยประจำรายวิชาจัดเวลาใหคำปรึกษานักศึกษาเปนรายบุคคลหรือรายกลุม จำนวน 2 ช่ัวโมง 

ตอสัปดาห ทำการนัด หมายกับนักศึกษาลวงหนา ดังน้ี 

 3.1 ปรึกษาดวยตนเองท่ีหองพักอาจารยผูสอนหอง 47242 อาคาร 47   

 3.2 ปรึกษาผานจดหมายอิเล็กทรอนิกส (Email) Krit.tu@ssru.ac.th   

 

 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum ตามท่ี

ปรากฏใน รายละเอียดของหลักสูตร (Programme Specification) มคอ. 2  

             ความรับผิดชอบหลัก  

             ความรับผิดชอบรอง  
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หมวดท่ี 4 การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 

1.  คุณธรรม จริยธรรม  

       1.1 คุณธรรม จริยธรรมท่ีตองพัฒนา  

             1) พัฒนาผูเรียนใหมีความรับผิดชอบในการผลิตผลงานในการภาพถายและวีดีโอสรางสรรค์  

             2) มีความซ่ือสัตยสุจริต มีวินัย เคารพและสามารถปฏิบัติตามกฎระเบียบของสถาบันและสังคม  

             3) สามารถบริหารเวลาและปรับวิถีชีวิตอยางสรางสรรค์ในสังคม  

             4) มีจิตสานึกและพฤติกรรมท่ีคำนึงถึงประโยชนสวนรวมมากกวาประโยชนสวนตนอยางมีคุณธรรม  

       1.2 วิธีการสอน  

             กำหนดกฎเกณฑในการเรียนการสอน เรื่องการเข้าเรียน ความรับผิดชอบงานท่ีไดรับมอบหมาย  

       1.3 วิธีการประเมินผล  

             1) การเข้าเรียน การเข้ารวมกิจกรรม การตรงตอเวลา  

             2) มีการนาเสนอและสงงานท่ีไดรับมอบหมาย อยางถูกตองและสม่ำเสมอ  

2.  ความรู  

       2.1 ความรูที่ตองพัฒนา  

            1) มีความรูและความเข้าใจเก่ียวกับหลักการสรางกราฟกภาพเคล่ือนไหว 

            2) มีความรูและความเข้าใจการใช้งานเทคนิคการขยับและพ้ืนฐานโปรแกรม After Effect   

            3) ผลิตผลงานการออกแบบกราฟกภาพเคล่ือนไหว 
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            4) สามารถติดตามการเปล่ียนแปลงทางวิชาการและวิชาชีพท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติอยางตอเนื่อง  

       2.2 วิธีการสอน  

            1) บรรยาย ยกตัวอยางกรณีศึกษา ประกอบกับใหนักศึกนำเสนองานกราฟกภาพเคล่ือนไหว ตามหัวข้อท่ี

ไดรับมอบหมาย ฝกปฏิบัติและวิเคราะหผลงาน 

            2) มอบหมายงานใหค้นควา อภิปรายผล และนำเสนอรายงานหนาช้ันเรียน ทั้งรายบุคคลและเปนกลุม  

       2.3 วิธีการประเมินผล  

             งานนำเสนอในระหวางภาคเรียน งานโครงการปลายภาคการศึกษา  

3.  ทักษะทางปญญา  

   3.1 ทักษะทางปญญาท่ีตองพัฒนา  

            พัฒนาความสามารถในการคิดตางๆ อยางเปนระบบ เช่น ข้ันตอนคิดในการสรางสรรค์งานถายภาพและ

วีดีโอสรางสรรค์ การเลือกใช้วัสดุอุปกรณ การปฏิบัติการถายภาพและวีดีโอสรางสรรค์ 

       3.2 วิธีการสอน  

            1) การบรรยาย/อภิปราย/ซักถาม 

            2) วิเคราะหกรณีศึกษา ศึกษาการภาพถายและวีดีโอสรางสรรค์ในการส่ือความหมายในโอกาสและจาก

สถานการณตางๆ 

            3) ใช้การฝกปฏิบัติระหวางช้ันเรียน  

      3.3 วิธีการประเมินผล  

            1) ประเมินผลจากแบบทดสอบระหวางช้ันเรียน  

            2) ประเมินผลจากการนําเสนองานการออกแบบกราฟกภาพเคล่ือนไหว 

            3) สังเกตพฤติกรรมการวิเคราะหงานภาพถายและวีดีโอสรางสรรค์ ประเภทตางๆ  

 4.  ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ  

       4.1 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตองพัฒนา  

            1) สามารถปฏิบัติและรับผิดชอบงานท่ีไดรับมอบหมายอยางมีประสิทธิภาพ 

     2) มีมนุษยสัมพันธที่ดี สามารถทางานรวมกับผูอ่ืนและปรับตัวใหเข้ากับสถานการณ เปนอยางดี  

     3) สามารถใหความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวกในการแก้ไขปญหาในสถานการณตางๆ ท้ัง  

ผูนำหรือในบทบาทของผูรวมทีม 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4.2  วิธีการสอน  

            ใหนักศึกษาทำงานเปนกลุม หรือโครงงานในลักษณะของการทำงานเปนทีม โดยมีการสลับกัน  

       4.3 วิธีการประเมินผล                        

            ผลงานท่ีไดรับมอบหมาย การนำเสนองาน และพฤติกรรมการทำงานเปนทีม  

  

5.  ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  

   5.1 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตองพัฒนา  

            1) มีทักษะการใช้วิธีวิเคราะหเชิงปริมาณเพื่อตัดสินใจอยางสรางสรรค์ในการแปลความ แนะแนวทางใน

การแก้ปญหาหรือข้อโตแยง  

            2) สามารถส่ือสารอยางมีประสิทธิภาพท้ังการพูดและการเขียน รูจักเลือกใช้รูปแบบการนำเสนอท่ี

เหมาะสม กับปญหาและกลุมผูฟงท่ีแตกตาง  

            3) สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและเทคนิคการส่ือสารที่เหมาะสมในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

การแปลความหมาย และการส่ือสารสารสนเทศ  

      5.2  วิธีการสอน   

      มีการนำเสนองานหนาชั้นเรียน โดยใช้รูปแบบ และเทคโนโลยีที่เหมาะสม   

      5.3  วิธีการประเมินผล   

             5.3.1 การจัดทำรายงานและการนำเสนอหนาช้ันเรียนดวยส่ือเทคโนโลยี  

             5.3.2 การตอบคำถามหนาช้ันเรียน  

6.  ดานอ่ืนๆ  

       ไมมี  
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หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 

1.  แผนการสอน  

สัปดาห 

ท่ี 
รายละเอียด/หัวข้อ 

รูปแบบการ       

เรียนการสอน การจัดการเน้ือหา 

 

การวัดผล 

1. 
แนะนำรายวิชา อธิบาย 

วัตถุประสงค์ของวิชา  
Onsite 

 

1. อธิบายการเรียนการสอน 

2. ปรับพ้ืนฐานความรู ความ

เข้าใจ 

 

 

ลงช่ือในช้ันเรียน 

2. 

 

เน้ือหา : เรียนรูโปรแกรม After 

Effect 1 

 

 

Onsite  

 

 

1. ไฟลส่ือการสอน Canva 

Slides  

2. ตัวอยางเน้ือหาคลิปวิดิโอ 

ท่ีเก่ียวข้อง  

 

 

 

ลงช่ือในช้ันเรียน 

มอบหมายงาน 

3. 
 

เน้ือหา : เรียนรูโปรแกรม After 

Effect 2 

 

Onsite  

 

 

1. ไฟลส่ือการสอน Canva 

Slides  

2. ตัวอยางเน้ือหาคลิปวิดิโอ 

ท่ีเก่ียวข้อง  

 

 

 

ลงช่ือในช้ันเรียน 

มอบหมายงาน 

4.  เน้ือหา :การสรางรูปรางเรขาคณิต  
Onsite 

 

 

 

1. บรรยายเน้ือหา 

2. ใหนักศึกษาฝกปฏิบัติการ

ถายภาพ 

 

 

ลงช่ือในช้ันเรียน 

มอบหมายงาน 
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5 

 

เน้ือหา : การขบยับรูปราง

เรขาคณิต  

 

Onsite 

 

 

 

1. บรรยายเน้ือหา 

2. ใหนักศึกษาฝกปฏิบัติการ

ถายภาพ 

 

 

 

 

ลงช่ือในช้ันเรียน 

มอบหมายงาน 

6. 
 

เน้ือหา : การใช้ Effect ในงาน 

Motion  

 

Onsite 

 

 

1. บรรยายเน้ือหา 

2. ใหนักศึกษาฝกปฏิบัติการ

ถายภาพ 

 

ลงช่ือในช้ันเรียน 

มอบหมายงาน 

7. เน้ือหา : การใช้ Puppet  

 

Onsite 

 

 

1. ไฟลส่ือการสอน Canva 

Slides  

2. ตัวอยางเน้ือหา ผลงาน

ภาพถายท่ีเก่ียวข้อง  

 

 

 

ลงช่ือในช้ันเรียน 

มอบหมายงาน 

8. สัปดาหสอบกลางภาค - - 

 

9. เน้ือหา : การใช้ Null 

 

Onsite 

 

 

1. บรรยายเน้ือหา 

2. ใหนักศึกษาฝกปฏิบัติการ

ถายภาพวิดิโอ 

 

 

ลงช่ือในช้ันเรียน 

มอบหมายงาน 
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10. 
เน้ือหา : การใช้ parenting after 

effects 

 

Onsite 

 

 

1. บรรยายเน้ือหา 

2. ใหนักศึกษาฝกปฏิบัติการ

ถายภาพวิดิโอ 

 

 

ลงช่ือในช้ันเรียน 

มอบหมายงาน 

11. เน้ือหา : Motion Collage 
Onsite 

 

 

1. ไฟลส่ือการสอน Canva 

Slides  

2. ตัวอยางเน้ือหาคลิปวิดิโอ 

ท่ีเก่ียวข้อง  

3. ใหนักศึกษาฝกปฏิบัติการรตัด

ตอภาพวิดิโอ 

 

 

 

ลงช่ือในช้ันเรียน 

มอบหมายงาน 

12. 
 

เน้ือหา : Info Graphic Motion  
On Side 

 

1. ใหนักศึกษาฝกปฏิบัติการ

ถายภาพวิดิโอ 

 

ลงช่ือในช้ันเรียน 

มอบหมายงาน 

 

13. 

 

เน้ือหา : Final Project 

 

  

On Side 

 

1. ไฟลส่ือการสอน Canva 

Slides  

2. ตัวอยางเน้ือหาคลิปวิดิโอ 

ท่ีเก่ียวข้อง  

3. ใหนักศึกษาฝกปฏิบัติการ

ถายภาพวิดิโอ 

 

 

 

ลงช่ือในช้ันเรียน 

มอบหมายงาน 

14. 

 

เน้ือหา : Final Project 

   

On Side 
1. ใหนักศึกษาฝกปฏิบัติการ

ถายภาพวิดิโอนอกสถานท่ี  

 

ลงช่ือในช้ันเรียน 

มอบหมายงาน 
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15. 

Final Project   

ใหนักศึกษานําเสนอหัวข้อผลงาน

และท่ีตองการสรางสรรค์ 

On Side  

 

1. นำเสอนผลงาน 

 

 

 

 

 

ลงช่ือในช้ันเรียน 

มอบหมายงาน 

16. สงงาน Final Project  On Side  

 

1. นำเสอนผลงาน 

 

 

 

ลงช่ือในช้ันเรียน 

มอบหมายงาน 

17 สัปดาหสอบปลายภาค - -  
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2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู  

 

ผลการ

เรียนรู 

 

 

วิธีการประเมินผลการเรียนรู 

 

 

สัปดาหท่ี

กำหนด 

 

 

สัดสวนของการประเมิน 

 

1. 
จิตพิสัย ความต้ังใจ การเข้าเรียนการสงงานและมี

สวนรวมในช้ันเรียน  ตลอดเทอม 10 

2. งานระหวางภาคเรียน ตลอดเทอม 70 

3. 

 

งานรายบุคคล  

งานสอบปลายภาครายบุคคล   

 

16 20  
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หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

1. เอกสารและข้อมูลสำคัญ   

Ian Crook, Peter Beare · 2017 Motion Graphics: Principles and Practices from the Ground Up 

Bloomsbury Publishing  

Steve Curran. Motion Graphics. London, United Kingdom : Thames & Hudson Ltd,  2000 

 

Michael Betancourt. The History of Motion Graphics. Wildside Press LLC, April 20, 2020 

 

Bill Byrne, Yael Braha. Creative Motion Graphic Titling Titling with Motion Graphics for Film, 

Video, and the Web Taylor & Francis, October 2, 2012 
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หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดาเนินการของรายวิชา 

 

1.  กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา  

     1.1 การสนทนาระหวางผูสอนกับผูเรียน  

     1.2 แบบประเมินผูสอน และแบบประเมินรายวิชา  

 

2.  กลยุทธการประเมินการสอน  

     2.1 ความคิดสรางสรรค์   

  2.2 ความเช่ียวชาญ ประณีตในการใช้เคร่ืองมือ  

     2.3 ความมีเอกลักษณที่โดดเดน  

  2.4 การนำเสนอผลงาน และการส่ือสาร  

 

3.  การปรับปรุงการสอน  

    การประชุมในสาขาวิชา เพ่ือรวมกันหาแนวทางหรือวางแผนการปรับปรุงพัฒนารายวิชา  

 

4.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา  

     มีคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูของนักศึกษา และการใหคะแนนนักศึกษา  

 

5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา  

    ปรับปรุงรายวิชาทุก 5 ป หรือตามผลการสัมมนาการจัดการเรียนการสอน  


