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-----------------3 ส่ิงท่ีได้เรยีนรูไ้ป----------------

------------2 ค าถามที่ยังสงสัย------------

1 ความคิด/ความรู้สึกทีม่ีตอนน้ี



“การสอน” 

การกระท าของครูในการออกแบบและจดั
สภาพแวดลอ้มในการเรยีนรู ้ถ่ายทอด
ความรู ้ทักษะ และเจตคติต่าง ๆ ช้ีแนะ 

ช่วยเหลอื เพ่ือให้นักเรยีนได้มีประสบการณ์
และเกิดการเรยีนรูต้ามจดุมุ่งหมายท่ีตั้งไว้ 
ซึ่งเป็นการกระท าท่ีเกิดข้ึนได้ทุกท่ีทุกเวลา 

“

“



“วิธีสอน” 

กระบวนการต่าง ๆ ท่ีครูใช้ในการจดั
กิจกรรมการเรยีนการสอน เพ่ือให้

นักเรยีนเกิดการเรยีนรูต้ามจดุประสงค์ท่ี
ก าหนดไว้ 

“
“



“กลยทุธ์” 

วิธกีารหรอืแผนการท่ีคิดข้ึนอย่างรอบคอบ มี
ลกัษณะเป็นข้ันตอน มีความยดืหยุน่พลกิแพลง
ได้ตามสถานการณ์ มุ่งหมายเพ่ือเอาชนะคู่แข่ง
หรอืเพ่ือหลบหลกีอปุสรรคต่าง ๆ จนสามารถ

บรรลเุป้าหมายท่ีต้องการ

“

“



กลยุทธ์การสอน!

การออกแบบและการสร้างสิ่งแวดลอ้ม ประกอบไปด้วย วิธีการหรอื

แผนการทีค่ิดคิดขึน้อยา่งรอบคอบ มีลักษณะเป็นขัน้ตอน มีความยืดหยุน่

พลิกแพลงไดต้ามสถานการณ ์เพ่ือให้นกัเรียนบรรลเุป้าหมายทีต่้องการ 

ได้เรียนและมปีระสบการณก์ับสิง่แวดลอ้ม



กลยุทธ์การสอนทางตรง 
(direct instructional strategy)

กลยุทธ์การสอนทางอ้อม 
(indirect instructional strategy)

วิธีสอนแบบบรรยาย (lecture method)

วิธีสอนแบบโสเครติส (Socratic method)

วิธีสอนแบบอภิปรายกลุ่มย่อย (small group discuss)

วิธีสอนแบบแสดงบทบาทสมมติ (role play)

กลยทุธ์ และวิธีสอน 

กลยุทธ์การสอนแบบมีปฏิสัมพันธ์ 
(interaction instructional strategy)

กลยุทธ์การสอนเน้นประสบการณ์ 
(experiential instructional strategy)

กลยุทธ์การสอนเน้นประสบการณ์ 
(experiential instructional strategy)

กลยุทธ์การสอนแบบอิสระ 
(independent instructional strategy)

วิธีสอนแก้ปัญหา (problem solving method)

วิธีสอนแบบแสดงละคร (dramatization)

วิธีสอนแบบใช้สถานการณ์จ าลอง (simulation)

วิธีสอนแบบไปทัศนศึกษา (field trip)

วิธีสอนแบบใช้บทเรียนโปรแกรม (programmed 
instruction)



เอาไปรวมกันได้ไหม เอาไป
เช่ือมต่อกันได้ไหม ถ้ารวมกันเสร็จ

แล้วจะดีกว่าเดิมไหม

Combine

สิ่งนี้ใช้ท าอย่างอื่นได้ไหม ใประ
โยชน์ส าหรับคนอื่นไหม

Put the other use

มีสิ่งใด ใคร สถานที่ เวลา วิธีการ
ใดเช้ามาทดแทนสิ่งนี้ได้บ้าง

Subtitle

สามารถเพ่ิมเติมอะไรได้ไหม ท าให้
มีขนาดเล็กลงหรือใหญ่ข้ึนได้ไหม 
ดีกว่าเดิมไหม ควรเปล่ียนสีอื่น

ไหม ควรเป็นสีอะไร

Modify

มีอะไรที่เหมือนอย่างนี้อีกไหม จะ
น าสิ่งนี้ไปปรับใช้ได้อย่างไร

Adapt

ก าจัดออก จะเอาอะไรออกไป ตัด
สิ่งไหนออกบ้าง เอาออกทั้งหมด
หรือบางส่วน เอาออกไปแล้วจะดี

ข้ึนหรือมีผลเสียอะไร

Eliminate

SCAMPER

ทดลองท าใหม่ ลองกลับหัวกลับ
หางหรือะตแคงได้หรือไม่ ท าเป็น

แบบอื่น

Rearrange



การน าเทคนิค SCAMPER

มาใช้ในการวางกลยทุธก์ารสอน

ค าช้ีแจง จงค าตอบค าถามต่อไปน้ี

ครูสามารถจัดให้นักเรียนเป็นผูส้อนเองได้หรอืไม่ 

เพราะเหตุใด

นอกจากการสอนโดยใช้เกมแล้วมีวิธีสอนอะไรที่จะ

ท าให้นักเรียนรู้สึกสนุกและมีความสุขขณะเรียน

ถ้าไม่สอนประวัติศาสตร์ดว้ยวิธีสอนแบบบรรยาย 

จะท าอย่างไรให้สอนเนื้อหาได้ครบถ้วน



การฝึกให้คิดถึงส่ิงน้ัน (เหตุการณ์ เร่ืองราว ส่ิงของบุคคล) ในด้านดี ด้าน

ผลประโยชน์ ความมีคุณค่าของส่ิงน้ัน หรือศึกษาความคิดในด้านดีของคนท่ีมีต่อ

ส่ิง ๆ หน่ึง

Plus

การคิดถึงส่ิงน้ันในด้านลบ ด้านไม่ดี ความไม่เป็นประโยชน์ ความเสียหายท่ีอาจ
เกิดข้ึน โทษของส่ิงน้ันหรือการศึกษาความคิดของคนท่ีมีต่อส่ิง ๆ น้ันในด้านลบ

Minus

PMI 
(Plus, Minus, Interesting) 

การศึกษาความคิดท้ังสองด้าน แล้วค้นหาว่ามีความคิดท่ีน่าสนใจ น ามาศึกษา

วิเคราะห์ รวมท้ังเป็นการประมวลความคดิท้ังสองด้าน แล้วน ามาวิเคราะห์ สามารถ

สรุปตัดสินใจได้ว่าควรเลือกหรือปฏิบัติอย่างไร

Interesting

“ฉันจะสอนเรือ่งพุทธประวตัิ

ด้วยวธิสีอนแบบบรรยายดไีหมนะ”

ดี เพราะ... ไม่ดี เพราะ...

ข้อมูลทีน่่าสนใจ... สรุป: ตัดสนิใจ

 ดี

 ไม่ดี



การวางกลยทุธ์
การสอน

❑ จ าเป็นต้องท าสิ

❑ ท าหรือไม่ท าก็ได้มั้ง

❑ ไม่ต้องท าหรอก

❑ ฉันก็ไม่รู้เหมือนกัน



ทักษะทางอารมณ์และสังคม 

emotional and social skill

กรอบความคิดเติบโต 

growth mindset

ความฉลาดรู้ทางการเงิน 

financial literacy

ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

critical thinking skill

ความยึดมั่นผูกพันในความเป็นพลเมือง 

civic engagement

จิตส านึกในความเป็นโลก 

global awareness



ค้นคว้าว่าผูเ้รยีน
ที่บรรลเุป้าหมาย
นั้น ๆ จะมี
คุณลักษณะ
อย่างไรบา้ง

ค้นคว้าวิธสีอนที่
สอดคลอ้งกบั
กลยุทธแ์ละ
เลือกวิธสีอนที่
เหมาะสม

จับสลาก
เป้าหมายการ

สอน

Step 2 Step 4

จัดท าผงักราฟกิ
สรุปขอ้มลูผล
การท ากิจกรรม
แต่ละขั้นตอน

Step 1 Step 5

แบ่ง 5 กลุ่ม
วางกลยทุธ์การสอน 

 

ใช้เทคนคิ 
SCAMPER/ 

PMI วางกลยทุธ์
ที่เหมาะสมหรอื 
สนับสนนุ

เป้าหมายนัน้ ๆ

Step 3
น าเสนอหน้า
ชั้นเรียน

Step 6

10 นาที/กลุ่ม

60 นาที



ตัวแทนกลุม่
ถ่ายภาพผังกราฟิก
ส่งทางไลน์กลุ่มวิชา
พร้อมระบุช่ือสมาชิก



อย่าลืมทบทวนตนเอง
ด้วยการตอบค าถาม

ท้ายบทเรียน
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