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และท่ีแก้ไขเพ่ิมเติม ห้ามคัดลอก ทําซ้ํา ดัดแปลง หรือนําส่วนหน่ึงส่วนใด 

ในเอกสารประกอบการสอนฉบับน้ีไปใช้ หรือ เผยแพร่ต่อโดยไม่ได้รับอนุญาตจาก  
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คํานํา 

 

เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวิทยาการคํานวณ (Computational Science) น้ีได้เรียบเรียง

ข้ึนเพ่ือใช้สําหรับการเรียนการสอนในหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการศึกษา 

คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  มุ่งหวังให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ และสามารถ

วิเคราะห์ปัญหาและออกแบบเพื่อแก้ไขปัญหาด้วยการคิดเชิงคํานวณ หรือ Computational Thinking 

รวมถึงสามารถจัดทําแผนการเรียนรู้และกิจกรรมสําหรับรายวิชาวิทยาการคํานวณสําหรับชั้นประถมและ

มัธยมศึกษาได้ สําหรับเนื ้อหาสาระสําคัญในเอกสาร ประกอบด้วยพื ้นฐานของวิทยาการคํานวณ 

เทคโนโลยีดิจิทัล การรู้เท่าทันดิจิทัล โครงสร้างการควบคุมโปรแกรมแบบเรียงลําดับ โครงสร้างการ

ควบคุมโปรแกรมแบบทางเลือก โครงสร้างการควบคุมโปรแกรมแบบทําซํ้า การโปรแกรมแบบบล็อก

คําสั่ง การโปรแกรมด้วยไมโครบิต การโปรแกรมภาษาไพทอนเบื้องต้น และโครงงานทางด้านวิทยาการ

คํานวณเพ่ือการศึกษา 

ผู้เขียนหวังเป็นอย่างยิ่งว่าเอกสารนี้จะอํานวยประโยชน์ต่อผู้เรียนและผู้นําไปใช้อย่างสมควร 

ผู ้เขียนน้อมรับความคิดเห็นและคําติชม เพื ่อนําไปใช้ปรับปรุงให้ดียิ ่งขึ ้นในการพิมพ์ครั ้งต่อไป 

ขอขอบพระคุณในความอนุเคราะห์มา ณ โอกาสน้ี 

 

 

ณัฐภัทร แก้วรัตนภัทร์ 

สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการศึกษา คณะครุศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
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สารบัญ 
 

           หน้า 

 

คํานํา 

สารบัญ 

สารบัญภาพ 

สารบัญตาราง 

แผนบริหารการสอนประจําวิชา 

แผนบริหารการสอนประจําบทท่ี 1 

บทท่ี 1 พ้ืนฐานของวิทยาการคํานวณ 

1.1 ความหมาย ความสําคัญ และพัฒนาการของวิทยาการคํานวณ 

1.2 องค์ประกอบสําคัญของวิทยาการคํานวณ 

1.3 แนวคิดการคิดเชิงคํานวณ (Computational Thinking) 

1.4 วิทยาการคํานวณกับการแก้ปัญหาในชีวิตประจําวันและการศึกษา 

1.5 แนวทางการจัดการเรียนรู้วิทยาการคํานวณสําหรับผู้เรียนระดับประถมศึกษาและ

มัธยมศึกษา 

บทสรุปประจําบทท่ี 1 

คําถามท้ายบท 

เอกสารอ้างอิง 

แผนบริหารการสอนประจําบทท่ี 2 

บทท่ี 2 เทคโนโลยีดิจิทัล 

2.1 ความหมายและลักษณะของเทคโนโลยีดิจิทัล 

2.2 องค์ประกอบของระบบดิจิทัลและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2.3 บทบาทของเทคโนโลยีดิจิทัลต่อการเรียนรู้และการดํารงชีวิต 

2.4 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในบริบทการศึกษา 

2.5 การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างเหมาะสม 
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บทสรุปประจําบทท่ี 2 

คําถามท้ายบท 

เอกสารอ้างอิง 

แผนบริหารการสอนประจําบทท่ี 3 

บทท่ี 3 การรู้เท่าทันดิจิทัล 

3.1 ความหมายและความสําคัญของการรู้เท่าทันดิจิทัล 

3.2 ทักษะสําคัญของการรู้เท่าทันดิจิทัลในศตวรรษท่ี 21 

3.3 การใช้ส่ือดิจิทัลอย่างปลอดภัย มีจริยธรรม และรับผิดชอบ 

3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล ข่าวสาร และส่ือดิจิทัลอย่างมีวิจารณญาณ 

3.5 การออกแบบกิจกรรมส่งเสริมการรู้เท่าทันดิจิทัลสําหรับผู้เรียน 

บทสรุปประจําบทท่ี 3 

คําถามท้ายบท 

เอกสารอ้างอิง 

แผนบริหารการสอนประจําบทท่ี 4 

บทท่ี 4 โครงสร้างการควบคุมโปรแกรมแบบเรียงลําดับ 

4.1 ความหมายของอัลกอริทึมและการแสดงลําดับข้ันตอนการทํางาน 

4.2 หลักการของโครงสร้างการควบคุมแบบเรียงลําดับ (Sequential Structure) 

4.3 สัญลักษณ์ผังงานเบ้ืองต้นและการออกแบบผังงานแบบเรียงลําดับ 

4.4 การใช้โปรแกรม Flowgorithm ในการเขียนและทดสอบผังงานแบบเรียงลําดับ 

4.5 การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสอนโครงสร้างแบบเรียงลําดับในระดับประถมศึกษา

และมัธยมศึกษา 

บทสรุปประจําบทท่ี 4 

คําถามท้ายบท 

เอกสารอ้างอิง 

แผนบริหารการสอนประจําบทท่ี 5 

บทท่ี 5 โครงสร้างการควบคุมโปรแกรมแบบทางเลือก 

5.1 หลักการตัดสินใจและเง่ือนไขในการแก้ปัญหา 

5.2 โครงสร้างการควบคุมแบบทางเลือก (Selection Structure) 
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5.3 การออกแบบผังงานแบบทางเลือกด้วยคําส่ังเง่ือนไข 

5.4 การใช้โปรแกรม Flowgorithm ในการเขียนและทดสอบผังงานแบบทางเลือก 

5.5 การจัดทําแผนการจัดการเรียนรู้และกิจกรรมการสอนเร่ืองโครงสร้างแบบทางเลือก 

บทสรุปประจําบทท่ี 5 

คําถามท้ายบท 

เอกสารอ้างอิง 

แผนบริหารการสอนประจําบทท่ี 6 

บทท่ี 6 โครงสร้างการควบคุมโปรแกรมแบบทําซ้ํา 

6.1 ความหมายและลักษณะของโครงสร้างการควบคุมแบบทําซ้ํา (Iteration Structure) 

6.2 ประเภทของการทําซ้ําและการประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหา 

6.3 การออกแบบผังงานแบบทําซ้ํา 

6.4 การใช้โปรแกรม Flowgorithm ในการเขียนและทดสอบผังงานแบบทําซ้ํา 

6.5 การใช้ Trace Table เพ่ือวิเคราะห์การทํางานของโครงสร้างแบบทําซ้ํา 

6.6 การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความเข้าใจเร่ืองการทําซ้ําสําหรับผู้เรียนระดับ

ประถมศึกษาและมัธยมศึกษา 

บทสรุปประจําบทท่ี 6 

คําถามท้ายบท 

เอกสารอ้างอิง 

แผนบริหารการสอนประจําบทท่ี 7 

บทท่ี 7 การโปรแกรมแบบบล็อกคําส่ัง 

7.1 แนวคิดพ้ืนฐานของการโปรแกรมแบบบล็อกคําส่ัง 

7.2 ส่วนประกอบและเคร่ืองมือของโปรแกรมแบบบล็อกคําส่ัง 

7.3 การออกแบบลําดับคําส่ัง เง่ือนไข และการทําซ้ําด้วยบล็อกคําส่ัง 

7.4 การสร้างช้ินงานหรือส่ือการเรียนรู้ด้วยการโปรแกรมแบบบล็อกคําส่ัง 

7.5 แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยการโปรแกรมแบบบล็อกคําส่ังสําหรับนักเรียน 

บทสรุปประจําบทท่ี 7 

คําถามท้ายบท 

เอกสารอ้างอิง 
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แผนบริหารการสอนประจําบทท่ี 8 

บทท่ี 8 การโปรแกรมด้วยไมโครบิต 

8.1 ความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับไมโครบิตและระบบสมองกลฝังตัว 

8.2 องค์ประกอบและการทํางานของบอร์ดไมโครบิต 

8.3 การเขียนโปรแกรมควบคุมไมโครบิตเบ้ืองต้น 

8.4 การประยุกต์ใช้ไมโครบิตในการสร้างช้ินงานและนวัตกรรมทางการศึกษา 

8.5 การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ไมโครบิตสําหรับผู้เรียนในระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

บทสรุปประจําบทท่ี 8 

คําถามท้ายบท 

เอกสารอ้างอิง 

แผนบริหารการสอนประจําบทท่ี 9 

บทท่ี 9 การโปรแกรมภาษาไพทอนเบ้ืองต้น 

9.1 ความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับภาษาไพทอน 

9.2 ตัวแปร ชนิดข้อมูล และการรับ–แสดงผลข้อมูล 

9.3 การใช้คําส่ังควบคุมแบบเรียงลําดับ ทางเลือก และทําซ้ําในภาษาไพทอน 

9.4 การเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาอย่างง่ายด้วยภาษาไพทอน 

9.5 การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้เบ้ืองต้นสําหรับการสอนภาษาไพทอน 

บทสรุปประจําบทท่ี 9 

คําถามท้ายบท 

เอกสารอ้างอิง 

แผนบริหารการสอนประจําบทท่ี 10 

บทท่ี 10 โครงงานทางด้านวิทยาการคํานวณเพ่ือการศึกษา 

10.1 ความหมายและความสําคัญของโครงงานทางด้านวิทยาการคํานวณ 

10.2 ประเภทและกระบวนการพัฒนาโครงงานทางด้านวิทยาการคํานวณเพ่ือการศึกษา 

10.3 การวิเคราะห์ปัญหา การกําหนดวัตถุประสงค์ และการออกแบบโครงงาน 

10.4 การดําเนินงาน การทดสอบ และการนําเสนอผลงานโครงงาน 

10.5 การออกแบบโครงงานวิทยาการคํานวณเพ่ือใช้ในการจัดการเรียนรู้ในสถานศึกษา 
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บทสรุปประจําบทท่ี 10 

คําถามท้ายบท 

เอกสารอ้างอิง 

บรรณานุกรม 


